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切 性 应 是 本 游戏 获得 高 额 票数 
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程度 ， 也 可 知道 以 此 类 操作 模 
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在 看 过 前 两 期 的 Super New 
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是 创世纪 7 外 传 或 特别 ; 险 风 怒吼 的 夜晚 ， 魔 眼 К, RESET WG REAR ; 不 同 於 剧 世 纪 7 ІЛІМІН 
篇 之 类 的 游戏 ， 可 是 仔 ERP RAMA : 王 重新 封印 的 任务 ， 踏 l 樟 、 内 容 深刻 的 剧情 示 
WW ph M жЕ: 在 一 塊 石 頭 中 ・ * 五 : 上 了 未 知 的 旅途 ……“。 ; 現 手法 ・ 麻 眼 封 印 的 劇 

套 由 国人 自 秽 的 RPG!? ні» ЕЛЕНЕ 魔 眼 封印 的 遊戯 世 : Ah SR 
A; ХЕ E BK trj ch С IR М. 次 預 知之 夢中 夢見 封 : PARAMA JE i 但 走 的 秀 是 風 趣 的 路線 ・ 
出現 後 ・ 筆 者 心中 的 疑 DEREGBA : 包括 大 大 小 小 二 十 个 城 : REE PJ үр b ЕШШ # A 
а р е. Re MASH MT MM ` 貧 ・ 共 有 大 約 200 個 従事 : EMM EW қт 
而 起 的 是 一 股 办 窜 之 情 : 王 復活 後 的 血 祭 品 ・ 由 : 不同 職業 的 NPC ЖЕҢ BE — RT E ` AHRR 
一 一 舟 於 ， 国 人 也 有 了 能 : НЕН MA 出 ， 玩 Ti IM) A E > ЖЕЗ ЕЕ А b W 
J WE gk Hes (дандар: 被 封印 的 魔 族 也 将 个 大 隆之 并 ， BM tk fF Try 4 
ипо т ! 於 Ен, 1S T R Pia — | 加 入 队伍 ， 收 集 四 样 绝 除了 本 期 所 公开 的 
是 有 一 阵子 ， 我 把 得 个 : 洗劫， 密斯 决心 前 往 人 ` WW ERMAS : 開頭 動 書 外 ・ 依 照 劇 情 













































游戏 称 志 中 国 创 世纪 ， : 界 尋 扱 一 名 勇士 的 手 助 法 的 秘密， 才能 顺利 地 : тюш, талан 
向来 地 正式 定名 需 魔 眼 而 由 玩家 所 扮演 的 ; 打败 魔 眼 王 様 利用 3D STUDIO 所 製 
封印 男 主角 ( 36 689 Ic Er A 魔 眼 封印 的 遊戯 外 作 的 過 場 動 書 ・ 相 信 従 

游戏 的 剧情 要 追溯 : 玩家 自己 的 名 字 、\ 就 是 観 奥 創 世紀 7 MASA ° ФЕДЕ Бот Р AS ЕТ 
HEHEH’ HERM БЕЛЛ ЕИ 不 过 由 於 使 用 了 不 同 的 ; 其 动画 的 水 准 与 国外 上 比 
行 的 普 隆 星 球 開始 AMMA A Ле: MMR MAK + AIL * SJ 48 A AEE + 





创世纪 7 : 编辑 部 将 在 下 一 期 马 您 
Ж : 公布 更 多 的 動 書 資料 ・ 
请 拭目以待 ! 





魔 眼 族 之 王 一 一 魔 眼 王 息 热 情 的 你 ， 个 性 中 带 : 面 的 捧 动 速度 
以 歼 暴 的 手段 统治 普 隆 ; 有 一 股 想 主宰 世界 的 狂 : 的 2 一 
星球 ， 使 大 地 陷入 极端 ; ж. 在 遇见 密斯 之 后 ， 


> > $2 fê {Ê 69 Ê FF HE» 动 民 的 故事 展开 
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O 条 司 手 起 刀 落 ， 密 斯 的 “人 @ BWM WARA RG 
велэ?» | жала —%° 










ийа жх 
一 极 之 世界 的 地 图 ° 








麻 眼 封印 採用 了 類 似 弄 世紀 7 的 戦 門 系 統 ・ 
営 切換 稿 戦 門 模 式 時 玩 家具 能 捧 制 主 角 的 行動 ・ 
而 队伍 中 的 其 他 角色 则 需 事先 机 定 战 门 方式 在 
進入 戦 癌 時 則 不 受 控 制 面 自 行 行動 ・ MI t 
FH WILCKE E A IE Е НОЙ Л. > ZE EB r ii 
人 入、 攻击 最 近 的 歼 人 ， 以 及 逃跑 等 四 种 и (К 
ВиКи ° 










жаөмама»,ж 
面 真 創世 紀 7 BAR 
ше 


ИЕН TC She ° 
FI SIE e RER 6868X ! 


共有 六 十 四 座 地 下 城 散 做 在 六 个 大 隆之 间 - 
打倒 其 中 的 魔 黑 便 能 完成 任务 范 多 得 关键 物品 


pol жтиюхо 









TARA 
офа 
巨大 的 火球 。 







Cy AD 







RAPAE 
саж ж 


REGRA › RAK 密斯 一 步 步 地 登 主 传 运 AT FRERP HBL 





RARE HRD š SES ААӘЪИЙ- иал 
жө жж» 


ане I SS 


ИКЕЛЕ 


FT RE RAR MT 
其 在 最 后 阶段 又 要 高 剧情 ， 又 





T 過 長 久 的 等 待 之 後 ・ 一 
ME женш A B 9 + М 
TWB R RE ` щт. : 
PG NEET! 它 就 是 魔 眼 : 
封印 ・ 恋 遊戯 是 由 新 近 成立 的 
MM (#2: JE мам ) 工作 
室 所 製作 ° BES E BK А 
与 ORIGIN 的 经 典 之 作 一 一 创 
‘tH fe уй F$ SL LL 516 Sa 
但 仔细 观察 之 ， 就 可 发 现 作者 
的 企画 心 * 況 且 ・ 在 ORIGIN 


RABE RT MMT = х 
ағала ЕЕ > 


© gesar 
+++ KEE FY BS ñB E ? 


FF MM fe St E ЁК D$ (А T Н ¥ 
MAH: BRERA 
一 笑 。 





Еа ТЕУ Л 
ЖЕЕ E ШЖ 


i: © onsas жн” 





метТинжЕнХЕЯ-ш: 
" Н+ АЕ, 最高 紀 : 


FEKE вает; 
NBM MARIAM : 
А mRmsmanmsnum ` 


жаят, иша : 
љаста , 但 隔 了 一 段 : 
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i a MRSA EOL : 


ТЯ 
i o BHAJEE R H ІЗ 
: УІНЕ ІІ, Dl 
ШЕРГЕ Е ЖЕТЕ (ИЯ mk tr) 
1 設計 工作 < 

š 在 製作 的 過程 中 最 難 突 破 
: © nesena? 

: LEES ЖЕПП BR ЯН Ж НЕ f 
А и.т жн 
Еа ТЯ 


对 了 ! 在 创世纪 如 第 二 部 
С---с-веавин 
ЗВ — W fF eX N ° Ы {FE TEE 
SHE BROS LEA ft fs Bg + At: 
91 9k Tí їй SJ fh Ж Im FE b tr) kt НЕ 
加 快 30%， 你 们 的 作法 又 是 如 
: 何 ? 
: ово NRS 
Н А шж, F$ T KRE d- 
Фу 的 現象 ・ 我 全便 設計 一 個 
程式 ， 可 自行 判断 前 和 后 景 的 位 


造成 的 性 面 重 玖 现象 ， 而且 可 


以 省 委 許 多 玉砕 的 計算 動作 ・ 


(ON AY AR SK AE AY BB E MRK E + 
談 談 製作 魔 眼 封印 的 過程 奥 
得 ・ 以 下 便 是 訪 談 摘要 : 


ЖЫК T IB] 


BW U fr AMI E (8 E ЙҮЗЕ 
© 了 多 入 的 时 站， 

我 们 从 时 业 之 前 便 已 开始 
А жетишип атш т 
・ 包括 游戏 架构 、 程 式 工具 等 
的 筹备 工作 大 犁 花 了 六 、 七 个 
月 ・ 若 物 正式 著 手 製作 的 時 間 
算 進 去 ・ 前 後 大 約 是 一 年 雨 個 
BAe 

ere RE t 
© pes mantan ? 

有 趣 ? 08... (жу! 
А 好 像 找 不 出 来 咀 ! 我 们 每 












i А қанша-менже 


: 基 記 遊戯 的 作法 ・ 也 許 不 用 多 
天 都 只 忙 著 做 游戏 ， 每 天 工作 
时 间 都 超过 十 个 小 时 以 上 。 高 


: ИТБАЙ $4 EN fry t W 


BL» ат ? 
Ж ҮЛЕ В ЕВ pt Te 






ІЗА THART 





э] HE tt 2 ҮЗ 
и. шен 








書 ・ 在 構 思 劇 博 時 多少 有 受 到 
EEEE? * 







BA? RA ° (ЕБ 
究竟 有 什么 样 的 魅力 ， 值 得 用 
ТЕЕ Bt EOS 5 ? 

RMA tikvi 
A 一 年 多 的 时 间 ， 0538 2 s| 
许多 RPG 迷 们 的 喜 受 ， 是 因 乱 
它 具 有 相当 独特 的 风格 ， 才 得 
以 如 此 历久 而 不 赛 。 若 是 参考 
х 很 快 就 会 被 消费 者 遗忘 А 
жй Е Ез е +: E fJ S Же Хе 
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過 ・ 不 過 若 是 以 文字 稿 計 
算 的 話 ・ 大 約 高 了 900 SH- 








NxM FMT ° 
BRT AS DBR 
? 


上 一 段 時 間 < 
大 約 可以 玩 多 久 ? 


яп MP эре ipt | 
А ти. Kiss mm Е 


期 左右 ・ 
4 個 遊戯 的 容量 大 約 佑 多 
Qs, 
備 就 遊戯 
有 7MB 左 
> SEMA 20MB 左右 = 
-、 動 書 一 共有 幾 段 ? 
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原 先 
[К] RI 8 BE PE Р kf U + 











T fie SM IE КОНЯ 4 ke 


~ Mita? 
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KITT YF BK tf : 一 类 
A Ж") E FHT W — tE 39 
б y — SN ET Hb fT BF 8 rx ° 


95155444 製作 群 橋 案 と と と … 





万 能 工 专 电子 科学 业 ， 办 
SREBRS Bl MM 工作 室 ・ 
是 魔 眼 封印 的 遊戯 企 軍師 > 平 
е ЫА 
Е 36 8k 0) BEE {ЕС 
中 獲得 ・ 是 個 想 像 力 相 営 豊富 
的 人 > 最大 的 是 希望 企 副 
出 耐 玩 度 高 的 遊戯 





原本 应 可 修改 得 紧 波 些 ， 但 因 : 
羽 受 限 於 时 间 因素 ， 也 就 没有 : 


一 共有 6 жй, нз : 


А [2 кж; 
TTS 时 怪物 很 入 才 出 现 一 次 ， 有 时 


面 言 ・ 大 : 
若 加 上 動 : 


І 世紀 VI 的 作法 中 + 
共有 12 自 動 書 ・ 但 














我 又 发 现 一 个 很 奇特 的 现 
e 象 : 当 我 在 迷宫 中 时 ， 有 


又 多 得 難 以 招 架 ・ BABE 
т? 

BF 4% {1 #Е RE HE HL 
А 的 频率 时 ， 是 以 时 间 来 做 
BRE REM > HI — BR 


ШЕГІП ДЕЗ 3 


РЕ 
ЕТТТ 
的 方式 。 

) 38 Bx з ЕВИ 
amar. 3а EES ЖМ 





不 是 的 ! D3 S k TIE E AK 
A 美工 本 身 就 在 广告 公司 参 
与 3D 動 午 的 製作 ・ 基 於 求 好 


: 心切 的 自我 要 求 ， 便 探 用 了 3 
: D 動 書 的 作法 ・ 希 望 能 移 斉 遊 
: 戯 的 水準 提 高 < 


談 談 迷宮 的 設計 過程 中 ? 


e 


HD? тшне! 


令 人 期 待 的 作品 














原先 我 们 是 想 数 计 成 类 似 
А хасе aD тж 
宫 ， 而 且 可 以 作 360 度 的 旋 由 
` (B 1 6 W M+ аж 
hofi ee 8 BE за fr il triat W 
> ажаа = 
FEDO ЕШ t€ ¿ñ he tš f w 
fmm > бюдш £ A 
WE RB > тїёш FL її vn HF 8 fi 
度 的 様子 * 

E Wi асо 83 fi it t 有 
о 些 不 一 样 ? 

对 RRT H Aite 
A 興 地 面 ・ 地 面 的 戦 門 是 控 
НЕНІ, ЛЕНІ 
JERR @ КШ ж ° ii 
且 主 角 很 多 ' 每 个 主角 攻坚 时 
КЕЕ ty (r) Bb fE > % 9) (E ft 
CET ELCT CE EH N Af ° 

ЕТ 
O оттан ет 
ЕЕЗ 
шу 36 2 pk 05 + YR 
MRK HE DY ! 

тш, шш! 














А.И T+ ЭЖ Ж 
` 3: ats HEE fh ШИНЕ À БИ 
的 好 Game 推广 到 世界 各 地 了 
进而 夭 著 国产 的 PC Game 統 一 
аЗ БИА 
是 个 企 圆心 相当 
















人 ,融入 了 人 类 的 社会 中 
”类 不 再 是 唯一 的 主 — FRE WB tb Dd im H 
宰 者 ・ 除 了 人 類 ・ 尚 有 BR — U T mm 
许多 型 妨 各 加、 生活 习 趣向 美好 ……・ 

慣 皆 不 相 同 的 種族 ・ 我 然而 ， 美 好 中 的 瑕 
们 姑且 称 他 们 埠 办 族 。 т B P Ж 
BRR FER AAT ОАЗА НИХ 
маш» RF (E вант: + Rute 
D MOP W ° 人類 在 他 中 策動 著 一 項 陰謀 ・ 意 
们 之 间 反 而 显得 格格 不 Ше дИн SL E 
入 了 。 内 然 人 类 的 文明 ”组 成 的 世界 ! 是 人 类 使 
超越 基 宅 種族 許 多 ・ 長 ” 然 ? 亦 或 是 其 它 种 族 ? 
AMR U КЕ J — ë (N bt E % iy fr 2: S 
法 ・ 想 打 進 其 世 種族 的 据 …… 

生活 圈 中 ， 但 效果 务 一 目前 正 由 大字 公司 
EREM ° HEATH 製作 中 的 RPG — KRE 
BE te ERAT ВОЈ — tr) ÉE PE Sk yy ЕЖІТІН 
Ж e KI CE A MUJ SC 界 観 ・ 再 加 上 一 個 擬似 





ФШ iE FB 
故事 背景 ， 但 在 过 个 世 
界 中 人 的 定義 不 再 只 是 
MATAR AI 
有 分 別 代表 金 ・ 本 ・ 水 ・ 
火 ・ 土 五行 的 五大 異 族 
人 及 其 它 人 数 较 少 的 种 
族 。 他 们 各 有 相 办 的 外 
形 特徴 及 活動 特性 ・ 並 
有 各 自 的 领域 ， 但 不 会 
FAD ARIE o MET A HULL 
Th + i fi Ër % IS PEK 
RRE RAI W 
AIW КЕБ! 
玩家 能 深刻 的 体会 出 如 
此 緊 多 且 個 性 突出 的 千 
型 ・ 製 作 軍 位 的 美 工 絞 
аш, шири, 


= ff 
eRwan 





жиш FF P E Ап 
的 图 形 ， 壤 的 是 使 得 整 
iE йе н 11 
的 書面 品質 ° 

f$ T AR Pc % HE 77 (E 
地 在 立体 式 的 地 图 上 行走 
"遊戯 設計 本 自動 修正 
路 径 功能 ・ 村 貧 中 有 許 
多 異 族 人 和 人 類 共 同 生 
活 著 ・ 玩 者 必須 試 著 和 
fb ANE AT WR AL AT + 
对 游戏 的 进展 将 有 葛 大 
的 狂 助 * 男 外 ・ 遊 戯 中 
除了 主角 等 必要 角色 外 ， 
依照 剧情 需要 ， 时 常会 





属性 中 的 速度 ( 反 
Bp) > HIRE E 
物品 增加 了 “上 负担 
J HIER + PD fa MR YJ 
大 小 将 会 影响 到 大 物 
BIE KHE ° EF 












жаайт 
0 жн, өт 
Pr SUE 
MAZ 也 因 篇 使 用 
BO HE MR PR > ж PEER 
HARRI виа ーー 


背景 方 面 ・ 依 不同 的 場 
所 和 将 会 有 不 同 的 背景 出 
Mo 特别 是 在 能 看 见 天 
空 的 場 景時 ・ 天 上 的 浮雲 
аж 9 JE 36 9) tr) Ж ж. 
RSW ET 
RAED = KB MAR 
юн +> аж» A 
如 位 在 中 央 的 主角 ， 攻 
撃 正 前 方 和 右 前 方 的 敵 
人 时 “将 有 不 同 的 动作 
> 不同 的 角 色 攻撃 時 有 
各自 的 攻撃 方 式 ・ 充 分 


> 


表现 各 个 角色 的 特性 。 
施展 法 术 时 更 使 用 了 大 
жеш. ELLES 
se EK RLU AT MR 
的 動 書 > 妖 長 中 製作 小 
組 表 示 ・ 他 信 如 此 費 心 
ENERET? 5 
TIR WP IRIE r Se B 
乐趣 的 一 部 份 ， 而 不 只 
是 纯粹 的 者 功 与 赔钱， 
譲 玩 者 在 感受 精彩 劇 博 
的 同时 ， +b HE 39 SE 
өжш- 


有 NPC IA ° NPC 在 
地 圏 書面 時 和 其 他 際 員 
相同 ， @ HB BN ZE PR fF 1% 
面 ・ 必 要 時 特 主 動 告知 
ША ° — BEAM 
РІЛГЕН ERE EE] 
面 外 ， 有 时 会 出 现 协助 
攻撃 英 人 < 

遊戯 従一 開始 ・ 主 
角 便 能 游历 整个 大 隆 
F Т AR at A nk pš 1 A 
Mt ШУ) PERR > N (Е 
小 组 想 出 了 应 对 之 策 ， 
便 是 英 人 的 強弱 度 會 随 






шит в к 
ха хее, HR 
内 立体 视角 的 中 国 式 建 
FE ` Y BU Се W 
経過 美 工人 員 細 心 的 構 
OE Mo FS HB 






MFA во ж. HE 
жле m. 


# + f ес ш. (н 
人 仍 有 强度 的 上 限 ， 恬 
如 某 位 英 人 在 主 角 五 級 
时 有 四 和 级 的 强度 ， (Нн 
MME E RS RR ° AY 
WEGARARI ER > 
ЖАЛАК E tü ЧЕ T. 
Ж. ME PES ME ° ë h 
作法 特使 玩 者 不 再 受 限 
於 小 小 的 活动 空间 ， 而 
ЖЕЙ TE 332 Ele ІШ 2 
SE BR rh Ф ЗЕ RI I fF ЗЕ ЗЕ 
ОЙЛ В > Th 
是 以 完成 事件 時 所 得 到 


有 其 独特 的 场景 ， 依 照 
环境 或 剧情 而 有 不 同 的 
建筑 出 现 。 迷 宫 地 图 的 
種類 赤 相 営業 多 ・ 諸 如 
KE EE ` UH- HE 
等 等 ， 在 游戏 中 都 能 见 


的 報酬 和 開 啓 資 箱 等 方 
Re BTHRAM № 
戯 中 的 任 何 物品 都 可以 
W W ° PD š t СТА 
SSL + WR í W uú A FY 
ЖЁН cb W (81 ° 商店 的 
种 类 亦 有 相当 多 种 ， 举 
FLA RE ° FE DC > 打铁 
MM SAR EM - Bh 
场 等 等 都 能 在 游戏 中 见 
到 ・ 内 容 之 豊富 由 此 可 
R ° yh z OO BY fE] i 
透露 ， 游戏 中 尚 有 到 项 
新 的 創意 奥 突破 ・ 只 待 


到 。 迷 宫 中 甚至 加 入 了 
解 醚 的 要 素 ， 而 读 底 可 
能 出 現在 一 段 詩 詞 内 
或 游戏 的 希 息 当中 ， 解 
謎 的 方 式 並 不 是 光 輸 入 
文字 或 数字 就 成 了 ， 大 


EMIRI 





FE B t WR Pr М Pi fT 18 f 
ri 
KREAMER 
成 了 操作 介面 、 E 
面部 分 的 地 圏 書面 奥 
BABE ç BT WH 
佳 的 数 果 ・ 製作 小 組 投 
入 相当 大 的 心血 ， 在 六 
戯 方 式 ・ 番 面 及 劇 情 架 
構 上 力 求 創 新 奥 突破 ・ 
相信 在 他 们 努力 之 下 ， 
кенттен, 
我 们 一 起 期 待 吧 ! 





多 是 配合 迷宫 的 地 形 或 
握 設 ・ 面 以 調査 束 特 定 
的 路 径 等 方式 来 过 成 ， 
所 以 即使 是 小 小 的 迷宫 
玩 者 都 需要 大 动脑 筋 了 ! 





Ж 多 年 前 的 风光 说 
ЛЕ >ш, хта 
ЕН T ft Y 0) Ж 
IH FE REE -- ER S 
NF у: м, BER f 
FEA E йб Н! XEM E 
模式 ， 音 乐 也 是 用 一 般 
的 流行 歌曲 ， жәні? 
是 在 电脑 上 与 麻将 游戏 
С — X 86 BS Oy 
令 人 記憶 猫 新 ・ 現 在 再 
来 看 看 正 5 
ANS SR EEN’ KER 
каж! 

Wis ЕЖЕ E 
ж SR HG PU El ñ 
面 上 通 的 麻将 游戏 如 
M 














' 而 不 是 香港 或 日 本 所 
流行 的 十 三 張 打 法 ・ 所 
以 包括 規則 ・ 計 台 方 式 


ЕТТ 


BEME E 89 A 
{В FF 3F Ж PCB +7 ЖЖ 
WY) x tb eR EAR m 
起 来 多 少 会 有 些 宁 切 感 
才 是 。 

由 於 遊戯 書面 探 用 
T 640 х 350 16 色 的 高 
解析 縮 園 模式 ・ 所 以 除 
了 麻将 牌 能 刻 的 相当 组 
級 外 ・ 遊 戯 中 出場 的 十 
АМТ. жава 
少 、 造 型 与 肖像 都 相当 
EMM AMM Z tE 
的 牌 手 ， 更 是 省 人 觉得 
MOIRA + TO LEN y 
牌 的 好 填 ， 每 个 牌 手 的 
RM @ +í W t Yt E trj * 
化 ， 相当 有 趣 。 坊 了 增 
加 打牌 时 的 鸠 场 感 ， 每 
fr W Ww Fie ВА W tE k 90 
Р, 因此 在 吃 、 碰 、 
i ° APOE + TIRE TH 
EAM AMEE Н 








於 程 式 設計 師 是 客家 人 
"ЯЕ T E 35 AN 5 35 
以 外 ， MWA RBH 
та! 

B T 0 Ont See , 
游戏 提供 了 三 种 打牌 模 
式 ' PRE STM - 
麻将 大 赛 、 修 业 模 式 。 
其 中 最 特别 的 是 在 修业 
模式 中 加 入 了 RPG 的 成 
分 ， 玩 家 必须 在 私立 中 
学 ` 市 集 、 RTE ` 
DAM шш ° He A 
街中 与 各 行 各 业 的 牌 手 
封 戦 來 累積 経験 値 ・ 再 
回 到 家 中 開設 的 魔物 館 
ZIRE EE AIM а 
級 ・ 兄 外 在 商店 可以 買 
到 許 多 食物 ・ 資 物 ・ 如 
RAE AR 99 f RE MAB] ЕТ 
SEE FC 5с — E + E SR 
жәнне, MRE 
Над — (Я 














师 的 传人 。 

针对 麻将 游戏 最 重 
要 的 Al 部 分 ・ 程 式 設 計 
Еа ЖЕЛ, E 
台湾 十 六 


өю ж] A 
1 是 针对 各 出 场 角色 的 
個性 楽 設計 ・ 由 於 毎 個 
角色 都 有 其 偏好 的 牌 型 
"因此 如 果 拿 到 近似 的 
牌 型 ， 便 傅 先 考虑 作成 
其 所 偏好 的 牌 型 ， 但 是 
如果 無法 作成 ・ 在 接近 
ял. Шлам 
Бах. АМ pk mh T 
E }$ 2 Bñ ë fa € tr) fW tt 

至 於 AI 的 强 弱 ， 则 有 
+ SRM ABT ! 









: 25 














BBE REE o 
: 168cm Яя ж : 52kg 
абя), Ж. 
RIE элйз $ 
时 手 的 出 牌 得 知 对 手 手中 的 牌 型 


таке 。 
色 或 大 











# = 











到 好 牌 时 会 自我 陶 





ума Bn мит. 
69cm #8 ж : 50kg 
жиы жаю... 


对 美好 的 事物 特别 得 好 ， & ж 
А 


і は 
А rcs 








|Е8“Е-ӨЛ” 秘技 EASE! 


在 修业 模式 时 ， 每 次 升级 师父 会 传授 你 一 些 秘技 












4 


你 可 以 从 十 六 个 角色 各 出 
一 个 来 代表 自己 ， желін 
三 个 角色 来 当 你 的 牌 搭 子 。 基 
本 上 ' SRE — MMA E E 
ЛЕРІ ЕЗ 11 
SEW AAT ME , 再 重新 玩 个 四 轿 





如 果 输 得 太 多 也 是 很 肉 看 的 


每 个 牌 手 
的 表情 会 
MHF 
的 好 十 而 变 


化 ， 摸 到 好 牌 时 会 笑 ， 摸 到 烟 牌 9 


жин. ЕНГЕННЕН 
有 11 種 之 多 ° MRE RT E RPA 
MARR | MAM WANT 


KER 知道 要 如 何 利 NFM W 


情 来 解读 其 手中 的 牌 型 了 。 


‚ 小 心 使 用 过 些 秘技 是 赢 牌 的 关键 哦 ! 


CEA 喜 好 的 玩家 选择 : 





BRE-BBR RA 








遊戯 共 提供 て 下 列 三 種 模式 的 玩 法 ・ 以 供 名 種 不同 


БИТЛЕ |с m= 


ено 
REESE > EE ЕНДШ — Ж 
动 比赛 的 淘汰 赛制 ， 玩 家 在 先 
出 代表 自己 的 角 色 後 ・ 便 奥 來 
自 其 他 各 地 的 十 五 名 牌 手 一 起 
抽 钱 来 决定 比赛 的 场次 ， 场 次 
的 分 配 是 每 四 个 人 一 组 参加 同 
СТА TOC 11222 
Sa 的 前 两 


名 進入 
м 
依 此 类 

жат 

四 個 人 

進入 最 

後 的 決 


赛 ， 如 果 赢 得 了 冠军 ， 你 就 是 
аниа геше т 
m! 





38 (йй z E Е OF FC 
Mita: AR 可 説 是 一 個 麻 
# RPG + FOR 39 M — (Ç Wg 
将 宗师 组 发 白 (ФА? ) 的 
WA + 出门 那 历 来 与 各 行 各 业 

教 九 流 的 麻将 高 手 切磋 牌 
技 ， 如 果 顺 利 打败 对 手 便 可 狼 











BER: MM ЕЛ 

EMR f4 ` EI FI SC RE RENE 
р нна 
I: 技能 术 





Ж 






通过 最 
ww EF 

ram üE 

定 後 ・ 便 P 
жат | 


ЖЮ 5 + BE tj hh 59 (dr dh · ЖЕПП 
接 掌 父親 的 魔物 館 ・ 


XXXXXXXX 


奇妙 六 卡通 


Sid Е Al's Incredible Toons 


喜爱 奇妙 大 百科 的 玩家 注意 了 ，Dynamix 公司 

将 以 更 米 张 的 手法 推出 它 的 卡通 版 -奇妙 大 卡通 ， 相 信 
能 带 给 玩 者 更 大 的 乐趣 o 

现 SM eR TRA AT ”此 次 音乐 增 至 三 十 首 ， 

ЖТР ИЖ ”而 奇妙 大 卡通 系列 就 具 MRM MW 笑 的 動作 相 給 産生 ・ 再 

N EER GEERT HERRE’ 也 MRN ° E N E FE REY 2 

的 空間 ・ 如 果 一 有 新 遊 MA ME DMA MAR ATIC AN Ke ML + ЕЗ A TEE AD RM 






ME AMS AC Hy TE Bk 会 智 遊戯 * 但 解 謎 的 物品 全 改 成 了 看 狄 斯 夺 卡 通 片 没什么 
тж жк BE AD d 2 DJ 奇妙 大 卡通 和 其 前 каз”. 且 当 你 将 物 两样。 
此 一 些 容量 小 ， 但 印 又 。 作 一 様 採用 640 х 480 品 安 排 好 開 始 作用 後 ・ 遊戯 一 開始 後 會 出 


相当 耐 玩 的 小 游戏 就 成 。” 的 高 解析 度 書 面 ・ 不 過 你 将 会 发 现 各 种 可 受 爆 現 一 個 打 板 的 書面 ・ 神 


e: = 
5808 s= ë at 








玩 者 可 在 此 更 换 乐 曲 MVS GIBB 
* 调整 音量 。 如 果 = 





共有 四 位 
BRAD 
所 設計 的 衆 
多 关卡 在 此 等 
候 玩 者 ・ 難 度 эел жые! 





ғытта, THE 
比 怪異 的 機器 < 


БЕТ ЕЕ 

© тисе. 且 当 过 些 
о 工具 作用 后 常常 会 有 降 

人 出 平 意 料 之 外 的 誇張 

SU TAREE ”动作 出 现 ， 不 像 前 代 那 

具 动 物 作 出 一 些 相当 不 样 正经 死板 。 每 个 关卡 
面 會 告訴 価 此 開所 欲 ”耐烦 的 小 动作 ， 如 气 状 ”开始 前 , 左 进 的 画面 上 
建 成 的 目的 ・ 然 後 就 可 FL ° PEED > PC Ñ ° FTO 即 會 出現 一 紫 可 供 運 用 
以 開始 解読 了 ・ 此 次 遊 KEE MAM > 的 工具 ・ 面 過 岡 的 先決 
戯 中 浜 加 耳 許 多 可愛 的 玩 此 遊 戯 最 重 要 的 條 件 就 是 要 了解 各種 工 
HM Nhe ROHS MM ишш, Re HH 
ЖД GL (SID MOU- 動物 的 組合 運用 了 ・ 遊 配置 活 運用 ( 就 如 電 影 
SE) ХЕШ ( AL E 戯 中 可 運 用 的 工具 多 達 ASR P. XHAR 
CAT ) Т, HIM ATR ған. ніне 。 成 的 物品 加 以 整合 利用 
是 死对头 ， 假 如 物 们 处 — 
在 一 起 时 ， 确 皮 鼠 就 会 
КИЕ. XIE 
W W › — B W < 
動 地 的 追 逐 戦 就 展開 了 





Rt FT FE FF BE #2 E8 $8 O) О 





* 假如 不 宰 被 所 到 了 ， 。 ， 玩 者 将 可 
ANE ST RE SAY 看 到 各 种 过 
ИЕШЕ ТАЕ ЯНЕ МИЙ! жөн. 
而 当 物 们 傅 须 进入 洞 六 ”可 不 要 笑 掉 
ЕР, mk me Es AFB! 
RUR > XEN @ E 


É t: BE Bi CoE + 7) 
的 岳 進 洞 六 中 ・ 或 是 党 
玩 者 久 久 没有 動作 時 ・ 


> AR e K Me СЕЗА 
的 ) ・ 但 也 不 是 書面 上 
出現 的 工具 全部 都 要 用 
上 ， 因 此 问题 的 解法 也 
ЖАЛП, ALEE 
此 游戏 吸引 人 的 地 方 。 
在 解 謎 過程 中 ・ 不 
E PA FS АЯ HE BE 1й НЕА 
RA 里 头 还 是 要 对 一 些 
基本 的 物理 ・ 機 械 原理 
有 所 了解 ・ 比 如 説 : 
弾力 ・ 重 力 ・ 地 心 引 
カ 等 。 而 不 断 的 
Wet HE MAR PF HM 
品 正 確 的 所 設 位置 ・ 可 
説 是 過 間 的 不 ЕМ? 
由 於 遊戯 並 没有 設定 一 
定 的 路線 ・ 在 管 試 錯誤 
中 玩 者 将 可 体会 出 不 同 
таш, (шінші 
游戏 感觉 起 来 相当 的 
iñ, ° 
W SE їй 2 # if (YJ) Б 
家 们 ， EE PY: ft ay ae 
SL A S Е SE ЕЯ 
СЕ 1 
É f ЖАРАТ @ B5 IM) 0) k 

















Pi i, Бойы 


ПЕТ BCS MRURSA— AUK? 
+& Г MBAR ЖЫ 
AK 3k | AIS > UR AE F ARFVM— 
句 话 ， 任 你 指挥 ， 替 你 出 生 入 死 。 现 在 
ERKI > Bullfrog 公司 的 年 度 大 作 - - 极 
ш Kk ° ЯЕ 了 上 述 的 种 种 特点 ， 整 
是 充满 了 火药 味 。 


ERa FS? 





洲 厂 可 





如 果 有 时 候 你 гі 在 恨 
MT ЖЩ (RK E 
… ) ZE fF H 3866 OH 
тп), {RAE IR ee F f 
жж» —(K{KEEfU (із) 
嘴巴 捕 进 去 Cok! 
HM ! ) < 如果 有 時 
жїлїн тө, {+ 
度 連 Ашоехес B Config 
都 設 不 好 ・ 花 了 四 萬 塊 
f W T — 4 486, N E 
Шкала ганы 
… 朋 友 ・ 不 管 是 誰 的 氏 + 
建議 何不 要 把 一 股 脆 見 
fy AO IE Bê i ZE FE fT A ж 
bs EF 9J JY R iq z£ Ë! 
己 的 486 上 。 需 什么 有 人 
要 发 明 电动 玩具 ? 没 错 ! 
就 是 诈 你 发 省 用 的 ! 
请 注意 ! 以 上 部 分 
芒 非 广告 文案 ， 通 5 
本 文 一 段 小 小 的 棉 子 而 
已 。 目 的 呢 ? 希望 你 能 
ы T E Н а ht 
( Syndicate ) 天 个 游戏 
对 於 我 们 于 个 社会 最 大 
RIDERR ЕТ 22 
景 設 定 在 未來 ・ 且 世界 
各 地 已 经 被 各 大 企业 联 
盟 所 接管 ， 各 大 企业 联 
Шея Бау 
衝突 ・ 因 此 彼 此 間 都 有 
局 数 不 少 的 特务 人 员 


m. 























(生化 人 ) 用 来 解决 料 


我 的 人 手 或 許 不足 ・ 


0 m 1% 7›%@Ш + ш FARHAD MARRY 


шеш - MRA 
- 新 的 遊戯 ・ 従 来 没有 
个 游戏 能 物 像 它 一 样 
алпа) ° 
営 我 手下 的 四 位 高級 殺 
Fie WRN T+ 一步 
- 歩 地 朝 目標 前 進 時 ・ 
我 发 现 我 的 权威 已 充分 
地 在 他 们 身上 显现 出 来 
閣 攻 的 聞 人 ・ 没 有一 個 
W H E fU f) m Û > E 
只 有 三 脚 猎 功夫 的 条子 ， 
没有 一 个 不 是 痛快 地 死 
ТЕ fR 87 B 18 < 
最 重要 的 一 個 問題 
是 ・ 我 要 面 待 的 並 不 是 
T. 86 49 ZAR A Tü 
BR AEREA 
JE AR Е ë (И Yb: ШЖ tr; 3E 
fit M #& ° ftb FI OFS FE 
手 跟 我 的 条 手 一 样 急 ， 
他 们 的 火力 可 能 比 我 膛 
强大 ， 他 们 的 人 数 绝 对 
Hk m - зити 
EMERE? 也 許 是 
吧 ! 否则 如 何 能 满足 我 
BB W£ tf # Ek trj bt RE ? 
па, яяв ° 
RABE 心 ， 绝对 
没有 一 個 敵 人 可以 従 我 
ff Яй BEER cP ERE ! 











上 時 代 潮流 ・ 従 手 檜 開 
始 ・ 一 歩 一 歩 地 研究 出 
каш. жш. б 
( 重 ) жина. Шш, 
選 有 噴火 槍 ・ 従 
fie BS — MA HM +H 
MM EHATE 
的 性 能 在 逐步 的 
展 中 ， 已 经 满足 了 我 那 
пи E #5 T f f 
指 。 每 当 我 发 射出 一 颗 
ғ”. 对 出 一 里 榴 
ян. BE TR H Qk E ma 
炸 声 简 站 就 快 将 我 心中 
那 仅 存 的 一 点 点 仁 楚 之 
LEH ma 2 ET ° HK 
的 熱血 ・ 随 著 精細 的 番 
面 中 ， ЖЯ A БАШ 
泊 之 中 的 情景 ， 一 点 
йж ° 

пва f Om rj ca PB + 
ЛіМ $ ШЇ Л (8 Ж fk GJ 
- 大 特色 ・ 在 不断 的 殺 
数 中 ・ 血 腸 的 場 景 巳 無 
ENERO RES 
整个 画面 的 给 
显现 了 Bulltre 
工人 才 的 实力 。 ER 
ВКО ЕТ АЕ F да 
是 小 型 的 人 物 或 者 是 大 
型 的 建筑 物 ， 都 给 入 在 


> 






























视觉 上 相当 程度 的 满足 
AG о PF MCA AR AT th + > 
жй, MER J te Q +W 
Ae RAS LO 
тир, ak TOEA 
间 的 围场 音效 ， 都 有 高 
水準 的 演出 

在 役 数 与 征服 之 加 ， 
许多 配合 性 的 特点 散 见 














於 整 个 游戏 之 中 。 武 器 
的 研发 关 傈 到 是 能 否 使 
用 更 先進 的 武器 系 統 ・ 





而 钱 则 是 武器 研发 一 ж 
要 有 的 东西 。 至 於 钱 要 
жин жа ? 你 每 征服 
个 地 区 ， 就 可 以 在 项 
ШЕШЕН = REAM · М 
地 人 民 可 能 会 起 兵 反抗 
; 税 征 太 低 ， 又 没 钱 研 
ARE ° ҮЕЖ ЇЧ УШ, % 
个 游戏 的 架构 ， 便 已 更 
环 相 扣 地 呈现 在 各 位 玩 
家 面前 了 
ОМА і 
地 方 可 发 省 时 ， 千 万 不 
要 街 动 。 试 试 极 道 泉 雄 ， 
你 就 可 以 成 马 一 位 老大 ， 
指揮 休 的 終極 殺 手 ・ 除 
LR DAR BT ° EER 
個 必 城 記 < 不 過 ・ 除 去 












发 省 感情 的 因素 之 外 ， анны 它 也 绝对 有 解析 度 的 書面 下 和 各種 信 玩 者 很 快 就 能 体会 出 
若 以 純 遊 戯 的 角度 來 看 令 価 動 心 的 資格 ・ 在 高 逼 抽 的 音效 袍 托 下 ， 相 ” 玩 此 游戏 的 快感 


ШЕН, ЖК 


游戏 本 身 的 精 般 建立 於 贡 发 与 征服 之 上 。 征 服 世 界 
无 葵 对 任何 游戏 来 讲 ， 都 是 一 项 绝对 吸引 人 的 因 
图 上 不 同 的 颜色 代表 不 同 的 企业 集团 ， 每 当 玩 者 完成 
项 任务 向 ， 就 代表 你 估 人 镇 了 项 区 ， 而 该 区 也 会 变 成 你 的 
代表 颜色 ， 看 著 一 块 一 块 土地 变 成 自己 的 ， 趴 然 元 
遊戯 ・ 也 足 物価 過 
















MEA E EMER IK eH ET E HE 
般 市 民 ， 然 被 带 回 生化 研究 所 加 以 改造 成 生化 人 





RE hae 
ала 
жш, ЖШ 
其 優 申 ・ 射 程 中 


ーー 





可 将 化 学 物质 注射 
ЖЕ о х»инкжлине 
CET ETER ES TS 
反抗 能 力 。 


火炮 发 射 器 
威力 强大 的 武器 ， 







накана 
оная MHAR теме 
BJ дё PRE Bk + 出 来 的 武器 






缺点 是 射程 太 短 > 









#2 ° 





赛车 原本 是 充满 数 
乐 与 刺激 的 公平 竞争 ， 
但 就 是 有 一 些 喜 数 恶 作 


記 得 多 年 以 前 ， 国 内 
RU а Ева 
CEEE ELOLE 8) fi 
We – Ф. кт 
жш ш x ж каа 


ты 


Speed Racer 


ТИЛЕ, й EW B BAS REE RAB 
ARA 1452 3390085188 ° ЁТ R (SE 83 Б 
ЖЙК h ti 5808282025 ленай 
提供 多 项 WERE / BMREA—~RRR ПЕРИН 


ШЫГ 






ЕЧ W PJ hE Е BR Ж 
而 且 一 个 比 一 个 属 害 。 
若 没有 优越 的 帮 驶 技术 ， 
後 果 不 堪 設 想 





的 劇 博 留 給 大 家相 営 美 
好 的 回 培 ・ 面 電影 中 具 
多様 風情 的 異 國 景色 更 
BRAM GE Me 
ЕСЕЛІ HS еж 


RRAN: 预定 1 月 27 日 


тивті f) Ik 趟 刺激 、 有 趣 而 安全 
Me тйк (Е 07 г у! 
BL A FE Ж # BB fd 在 游戏 中 ， 你 将 可 


шата, не RE W SP m U WW M 
W ë e {LK T j bg WE ach 5 型 和 Shooting Star 
ал. НА 流線型 路 車 ・ 以 超過 200 
近期 推出 一 套 颇 富 趣 味 — ¿h Ef ЛР Ag BU (E 


性 的 赛车 动作 游戏 一 一 EY ON U КІН, 
HB ЕЖЕЛГІ SE FF dut Ae 5 
RACER- -In the Challeng  Spridle 、 可 愛 的 女 朋友 


of Racer X) + IRAKA Trixie 及 其 他 60 多 位 赛 
шаби ЖЕЖ шыт. BHI MMA 
BX WQ FF BU (F $2 Ф if AL BRIE © К, 





高 速 小 霸王 探 用 320 森林 ・ 城 市 ・ 沙 漠 等 地 
> 200 256 色 的 VGA 書 面 ・ fr Pt RR W H ЖШ, 1А 
在 給 園 技術 也 下 過 一 番 人 有 身 历 其 境 的 感觉 。 
工夫 ， 因 此 不 论 是 海洋 、 


THLBRHOREKE 
у ы 








‘Lye 
gw: 








在 赛车 的 过 程 中 ， 
RRA SNS AE 
жшт BEL 你 ， 稍 
微 不 小 心 ， 你 可 能 就 会 
ататын» 
FI BIS T RF XEMR 
景 而 : =! 













一 様 未 養 百 様 人 ・ 在 講 
ж ПИНКИ ° ЕК, 
其 争 也 君子 的 越野 车 
жы, 偏偏 就 是 有 些 人 
专门 以 扯 他 人 后 腿 篇 目 
的 ， 因此， 除了 争取 冠 
军 外 ， 你 也 必须 裔 法 特 


нн i 20 HEZE y ИН 


Ж. Sb 0] 
方法 ， W ES We 92 ші 
ARE), mat! 

I T М fF Wi із 
成 任務 ・ 在 汽車 用 品 店 
落 出 售 多 项 千奇百怪 的 
EERE, TT 
増加 体 愛車 動力 的 滴 の 輪 


ЕЕЕ 


аман. SJ FF tt FE 











的 弹跳 器 外 ， 录 有 可 防 
AF38 7k 2 fh ( frog- 
ger ) + BY mM ATE 
HME Ж/Ш! 如 
果 你 希望 你 的 对 手 【 永 
世 不 得 超生 」 + 也 可 以 
ийт. жю. шш. 
Afi EEKE М 
給 子 他 何 「 致 命 的 一 撃 」 
* Ë! FR T OB 

G ie J BRED > 





信 要 追撃 的 目標 








BT BRB: A 
时 你 也 可 以 使 用 各 





除了 探 用 卡通 化 的 游戏 
介面 外 ， 如 果 你 拥有 4MB 
ВОКАМ 和 声 赫 卡 等 配备 ， 
TE E зе ЗГЕ ІЗ 
БЕЗ ЖЕ аха 
BS AT EO BE > AR H B 
叫 陣 時 的 語音 : 而 当 你 
WAB- k ° | 
等 意外 状况 时 + tb sj gs 
FU PR e HAK ВО ТР BP 
更 増 添 了 比 容 刺 激 面 熱 
MMMM ° 

Mi JV MEE rH 
ACCOLADE W {f + % 
Z n) @ t ж ñ Z EEJ 
ER BBM K A 
f) я MIR AY FERRY ` 
ВЕН. КА 
之 謎 等 ・ 由 以上 的 資料 
來 ・ 該 公司 似 平 有意 
СЕА f 7 ê) Bê 
展 ・ 至 於 此 種 作法 能 否 
获得 玩家 们 的 支持 ， 就 
有 待 市 場 機能 的 厳格 考 
жт = 

EBE NER — 
RTE ГИЛА у 外， 
还 可 与 好 朋友 在 同一 台 
电脑 上 一 起 玩 ， 或 是 利 
用 MODEM Ж ТЯН ° 
Жа, HOB k W + ©] 
BR FS BI A de f f FI 
татымы. 
W: 3 E E Ba НЕ ИНЕ ug ! 





Dit = EE 


由 МЕР SYSTEM 製作 RSRTNAZAR RA 
360X240 256 色 VGA PRAVEEN Gist hme ia 
SUNORES  RRABSAAARRARERE 
БШ, BREE ° 

š 5 


TRIES a 
= ж. лш A Re — as e 


预定 83 年 2 月 
在 一 个 来 和 人 知 的 | 经 平 的 突 役 生物 便 随和 车 | AM eae: ERAR 

шк» MPR OPERA | ab tu M | 了 ， 在 这 种 巨大 的 除 影 
sk AS | 和 平 | 下 ， 
Woy + dk В Ж Җор Ж | OPERE ESRT | + sore Boy 
+ ' яз жй RRA бб | ар K 05 E R RE | 地 中 
пажа | EORR: MAA 
HO BRAM ROAM | Аҙ», G it h as 

















Өй, te | Hey A sk 











CIS NAL 
— k 
FH TRAGA HE 





生物 ， 





登 位 刚刚 十 


‚ жк жай eat A | жаң җа Бөз т 
СЕУ HER Анк 
Жир жй» те Mad | ， 在 通 去 十 平 的 次 月 中 
CEE ETENE | + asnapa sab кая 
| e yasa 
mari FPR | Riset: аф 

| — — * секин 
һә оса А 
ORE ATM qp | 抓 强壮 的 男子 到 各 地 办 | Жн |. ож шота 
Te хө ж эе ЕСА |ж 





дот — kb ар 
' A AMNA 9 tp P 








"хари 





"жа 














кїй. А. Хе бу RE | FORA 
TH Ob Ж 2 EIDA · Ж I 更 可 怖 的 是 : 被 抓 走 | 夫 王 登 位 一 的 第 五 加权 
来 注 有 一 人 活 | жа. ялы жн 
E | FORA: ERKAN | MHA eA 
ж ЖАК + МЕЛЛБЕ Ж эе | Abe wad A жә | 从天而降， 伴随 车 一 名 


AAT? Ie) G 9538 4 
ep hf ESTE] 
Баа IE am 


在 位 





地 中 央 的 





m | л, 








қама» 

















新 颖 的 施法 场面 法 本 勇者 功力 高 强 叶 ， 兆 可 呼风唤雨 


ЖТЯННУ aT SN 統 








Т 的 温 WATANA 


本 游戏 中 玩家 扮 
НА Ж РЕП ТЕ 
RM? i Fî KHE Ей ж 
-i + 格雷 m 
th iu у ED 5) + AE 
的 根源 ， 以 及 粉碎 五 带 
皇 未 知 的 野心 。 游戏 包 
含 五 个 主要 大 陆 ， 分 别 
由 五 融 皇 其 中 之 一 所 党 
E> Iñi PJ W W ЖІП жп 
ВОК > HB HMR 








の ЖЁЙНИЗАИПЗ, 
TEESE ЕЕЕ Т 


О — FH ñr iñi ih 

在 五 塊 末 知 的 大 陸 
Е EAT FF HF f 3 
Æ -- EAT A DKW ; 
тшағамн-ты- 
样 的 大 铁 鱼 传 险 ; 失落 
が 海底 的 加古 都市 : 祭 
典 上 ・ 五 之 一 被 暗 
和 な : 以 至 雇 大 神 神 面 且 
充满 读 围 的 巨大 教派 - 








ean 等 的 事件 
BAFRA A- 





ЭЖ ЛУШ, Ж 
SEA Т 360 х 24 
0 256 Ё VGA Mii» 加 
上 全便 幕 的 挫 動 模式 ・ 
合 玩 家 接盘 到 更 腐 并 的 
視野 ・ 以 及 更 細 級 的 書 
面 * 介 面 採用 親切 面 易 
恒 的 游乐 器 风格 式 的 视 
и. таи — Fl ig 
Ro MMM 77 m ° Ші 
用 了 明快 的 侧 视 角度 ， 
以 我 方 在 右 ・ 敵 方 在 左 
EEREN 
打 的 方 式 表現 ・ 使 戦 門 
形勢 全然 開放 ・ 加 上 接 
近 二 十 种 的 魔法 ， 以 及 
и, ш 
場 感 大 急増 加 ° ты 
中 赤 有 不 少 的 地形 動 書 

更 生动 及 清晰 地 描 纵 
出 当时 事件 的 情形 ， 兮 
玩 者 能 更 投入 在 故事 当 














中 ! E Bk FP ?Ї BEKR 
IUT W Wi tr MEER Ж 
过 系统 ， 不 再 是 传统 打 
并 一 个 方 框 而 显示 讯息 
ТЕНТА Е 
説話 的 奇怪 情況 ・ 且 更 
能 突出 遊戯 中 人 物 的 性 
th > MU E BE E XL RA W OJ 
地 图 ， 相 信 必 能 提起 玩 
家 的 内 趣 ! 

HRA + 支援 A 
DLIB + SOUND BLAS. 
TER 及 GM 音源 ・ 特 別 
的 曲 风 充 份 袍 托 著 场 景 
的 气氛 ， 硕 望 玩 家 更 能 
融入 游戏 的 世界 中 ! 

由 於 製作 小 組 希望 
ae Re ВЕ TE E RZ th Мін 
出 個 中 未知 的 謎 園 ・ 因 
此 加 入 許 多 神 宰 的 事件 
・ 都 是 在 遊戯 進 党 中 慢 
LECET E EESE S 
家人 能 島 情 的 投入 共 中 ! 





ү 





Ж КЕНЕНИН THEI 


NOVE| LOGIC HEM 7 Bah FB 2H — 
HWE |-- ZEB RR ( OVER THE EDHE ) 
' EERBAT HEE SRHEBLER RH 
MAME’ EARABARRLHSD MATH 
ЯН, KEMREMKBS CELEB ЕНТ ° 


LIN NN NII eee eee eee 
f IT MRR ` BE E Jy ° BA EPRA ARN 

Yo. ei LAA 在 飞行 主 选单 中 加 入 了 慣例 ・ 介 在任 務 設 計 者 
-64- 8 2 (Comanche ) [ERRA] (R- 的 用 心 之 下 ・ 任 務 内 容 
戦 門 直 昇 機 駐 回 挫 了 ! OTOR MIX CYCLIC ) у ЖШШЕ ЈЕЛ 
38 ЖЕ Me ME ZE 36 [И] 06 各 项 ， 当 你 把 此 选项 并 I AMEA ЖЯ 可 説 是 
инте. ЖЖ 控 時 ・ 便 可以 使用 鍵盤 ”七 八 架 友 机 一 起 出 击 的 休 必 須 従 各個 方 向 管 試 
марш нат CLAE % F) Е ° Ж#Н Ж» BR 切入 ' нй B Ri 
Ék ç ШК ТЕЛИ B£ R W E 飛行 ) QW EK ШЗ rE ‚т Ей 94 ñ 36 (r) tb, J E нй, #& tHe R DU E 
和 任务 进行 方式 上 有 些 制 尾 旋 愤 的 速度 ， 和 藉以 和 甫 方 基地 、 停 机 坪 等 进行 偷 就 ， 比 较 容 易 成 
瑕 症 ， 但 其 帆 销 程度 简 Жш W SE r) Өм 場 景 ・ 足 以 斉 玩 者 大 呼 功 。 通 常 一 个 任务 都 要 
明了 它 对 一 般 玩家 来 险 动作 ' 得 项 功能 也 支援 — 过 关 。 新 增加 的 我 方 单 ЖІ NF MKF ВЕЛАТ w 
+ Б FT W МІН | THRUSTER MASTER 新 (ї MIA] ХЖМЕЛЕ — 英 方 的 攻撃 軸線 及 主力 








5 TE ME WE ° 所以 





个 值 * 出 品 的 跳板 控制 器 。 高 车 是 很 有 趣 的 车 西 ， 在 所在， 所 以 各 位 可 能 得 
гіш 308 МІБ ( Altitude St- 某 些 任务 中 你 会 负责 掩 要 有 耐性 些 ' RI 1S OT 

用 三 片 1.44M 的 磁 片 ， abilizer ) ШИЕ, ЖЕ 護 記 例 來 協同 作戦 ・ 党 — 越 快 通常 也 等 於 死 得 起 

安装 后 多 估 用 8MB 的 空 的 最 低 高 度 将 不 青 依 照 。 休 解 決 了 大 部 分 的 英 方 eo 

Ws iE ARTE HAGMEKRE MK 空中 武力 之 和 后， 它们 有 Gh RHE A IE UK DA 


BITE T SEW AHI PST ERDE Be MOIR ЖШ. Te ee | 
E Рв Р ГТ + WT R пня ЫЕ F PC б 
料 片 ， 事 实 上 NOVA L. Әй) Н P SAMRAT и mea - MME Г 
OGIC МЕИЕН РЕ ЖЕЕ PAETE FA Жш HUD — 
ш TBR Че SET 毁 ( 仍 然 会 保持 一 定 的 епажтаияит ши: лата 
ш (н ИЕ Ж, EERE) “所 以 者 你 ABE: BMRA 。 的 希望 NOVA LOGIC 能 


AE ê ME MEZRE тшд, КЕБ < Sa ZE ik i (YJ FE FF ch t 
LL ALT Se L L > FEO Е 77 БИ (ES — Wë tr; tT ERP MAM 。 績 改良 其 系 統 ・ 増 加 新 
所 以 后 来 于 又 出 了 第 一 «ен, 体 斯 的 任務 類型 和 模 擬 項 目 
片 资料 片 以 资 补足 " [ ГЕФ Фе 500MD 更 会 在 过 距离 就 ・ 自 行 決定 掛 弾 種類 以 


та OMAR 。 含 了 新 的 四 個 戦 役 ・ 毎 жығыл. WR 及 更 大 的 戦 門 空 城 譲 
BB жЩ ДН Н 个 战役 内 各 有 十 个 任务 喜 数 留 在原 地 等 英 方 直 [ERFAN] EAH 
， 在 国内 发 行 的 版 本 便 ”共计 四 十 个 任务 ， 可 异 机 自己 来 吃 你 的 飞弹 。 多 模擬 飛行 遊戯 的 要素 


包含 有 遂 第 一 奏 資 料 片 пан KT ° ти * 最 好 是 改 一 下 过 个 如 * 而 不 只 是 一 个 老少 咸 
* 因此 市 面 上 才 没 有 适 — 准 度 则 依 战役 的 先后 次 Mo MMH RHEE ANARE TAR] 
第 一 套 资 料 片 之 名 。 FTE FR ° 任务 的 内 容 捕 在 一 区 ， 从 正面 进攻 而 已 。 


D 





DR: $ Ep 不 必 再 強調 ・ 更 誇張 的 是 ・ 所 用 潮 計 


(SRE т] 的 任务 都 加 入 水 面倒 影 的 特效 ， 凡 举 
иа 9 两 岸 、 KE I ORR е J E p (у 
=) 和 火山 的 影像 ， 都 会 清晰 的 映 在 
J emo 区 景 的 面 上 ， = 
жите э a, Е ж 
BERN 
極致 





ME 25 тї ЯП ЕН Е Ë IE 


在 敵 人 方 面 ・ 増 加 了 載 快 的 海上 殺 手 型 ( OSA 


電 活 的 休 所 500 MD PEMS ° H ) 飞弹 快艇 ， 至 於 LEBED 
海军 现 就 是 以 此 机 型 
жкм НА), ла» 


ЕТТ 


的 目標 


= | anmasmmaTta 一 
ーー "ін ( HAZE ) MIWA ° HCE 
чв T S] за r) LH te 


ЖЖ as > Fi LIA ЖЇЗ 
景深 和 立体 感 。 更 甚 者 ,在 у 
特定 的 EB HEE TEMAK 
Тл A RR ° EHR | 
) ERM A be Шз 
气氛 (当然 了 ， 也 增加 目 
視 敵 方 目標 上 的 紫 許 不便 





当成 功 的 完成 任务 或 不 幸 被 
) ° жж жі, ГЕ SAELE. 即 会 出 现 一 报 
RIM) TREE TBR FL - MASH Mie mR 


FER) RRA E E * 本 数量 或 是 残 放 油料 、 武 器 


等 的 完成 百分比 数据 ! 
-Ee 

























"B| 


эн 


18 日 
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OFRENE 

《电脑 休闲 世界 》 
类 型 : 冒险 Е: 
@ 狂 鷹 出撃 《第 三 
类 型 : 模擬 售 价 RE 
ешт (ИМЕЯ) 
類型 : 教育 ШИ: 4207 
@ 美 少女 戦記 (ME) 
类 型 : 紙上 RPG 

ШІ: 499 元 

ORIANA 

《电脑 休闲 世界 》 

類型 : 動 作 Ms 340 元 
ORR REH 

《软体 世界 》 

類型 N mm: 未定 
*йЙАНИ-# ЕН 
《电脑 休闲 世界 》 
类 型 : AP BR: 540 元 
9 正宗 台湾 十 六 张 麻 将 
(KF) 

类 型 : 博 交 。 售 价 :500 元 
中华 职 棒 经 理 资料 片 
《软体 世界 》 

類型 : 運 動 售 价 : 未定 
OHM RM 《软体 世界 》 
類型 : 策 略 售 价 : 未 定 


500 元 









类 型 : 横 握 。 售 俱 RE 
COMBAT RB 

(第 三流 
類型 : 策略 售 价 : 未定 
ORURE (第 三波 ) 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
@ 阿 卡 尼 亚 传奇 
《第 三 波 》 
類型 RPG 

@ 原 星 戦 記 








售 价 : 未定 








《电脑 休 亲 世界 》 
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| 上 名 


| 中 名 


下旬 


未定 


类 型 : 冒险 BR: 460 元 


ФЛЕЖАЕН 
(REAMER) 

類型 : 運 動 ВИ: зол 
ORE 。 《软体 世界 》 


類型 : 動作 RPG 售 价 : 未定 
Фазл (КИЛ) 
類型 : 動作 售 价 RE 
EER” 
(REAMER) 
類型 : 動 作 SON: 507 
WBS ABRE 
(TERMER) 
类 型 : 模 握 WM: 4007 
W 絶 地 大 反攻 CD 版 (в) 
类 型 : RHR 
ай: 12007 
9 吸血鬼 (AE) 
類型 : 動作 射撃 
售 价 : 未定 
e 8 & % WL E 2- 審 判 儀式 
《 松 岗 》 
類型 : 模 提 冒险 
售 价 : 未定 
өзен (XM) 
类 型 : 动作 售 价 : 590 元 
和 @ 卡 耐 风 的 人 生 指南 ОШ) 
类 型 : 策略 É: 未 定 
W 十 面 埋 伏 (MI) 
類型 : неви 
售 价 : 450 元 
125543 
類型 RPG MM: 4607 
ORARE (HH) 

型 : 動作 射撃 
ER: 540 元 
和 帝国 的 野望 (AH) 
类 型 : 戦略 ВИ: 420 元 
огне (нн) 

型 : 戦略 售 价 : 未 定 
@ 花 非 花 (а) 
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類型 : 智 育 代償 :320 元 
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類型 : RPG PRE 
OMNES (SAI ( 
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CAKAME (KMEN) 
類型 : RPG ШИ: RE 
MMSE (шы) 

類型 :RPG MM 未 定 


эй 《软体 世界 》 
类 型 : 智育 ÜR: 未 定 
e@ÑHRHED 《软体 世界 》 
类 型 : RPG MAE 
@ HOMEY D.CLOWN 

《软体 世界 》 
類型 : 動 作 售 价 : 未定 
9 海 狼 殺 手 CD 版 (MM) 
类 型 : 模擬 WM AE 
外 幻影 魔界 (KER) 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
ORERE (PH) 
类 型 : 射撃 售 价 : 未定 
*QüSDERTXM 
сайман) 
類型 : 動作 БЕЗ 
*йхо (жш) 
类 型 Be ” 售 价 : 未 定 


@ 大 兵 日 記 
类 型 : 模 所 
otii 


(ME) 
ER: 未定 
(KER) 








售 价 : 未定 


кюне (ИН) 


類型 : 動作 售 价 AE 


хаж (KF) 





类 型 : RPG BM AE 
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( 類型 RPG 
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3 類型 : 戦略 
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類型 : RPG 
創世 紀 7 銀色 種子 
(ки) 
类 型 : RPG 


售 价 : 未定 


BN: 未定 
| | 黑暗 太阳 之 破碎 大 地 

| 《软体 世界 》 

類型 : RPG HM: RE 
@ し ジオ ナル パワ 2 2《 琪 现 》 
类 型 : 策略 KA: KE 
е SUPER ABB VI GHI) 


类 型 : 策略 。 售 价 : 未 定 
“ LEMEE SA 
《微波 》 
5 類型 : RPG “R: 未定 
ORTE (йй) 
7 类 型 RG Ш: 未 定 
眼镜蛇 任务 中 文 版 
《微波 》 
類型 : RPG ME 
ORAM BAM (МИ) 
类 型 : RPG 舍 价 RE 
帝國 的 野望 (MR) 
類型 : 戦 略 。 售 价 : 未定 
. ӨЗЕНІ (йт) 





類型 : 戦 略 。 售 价 : 未 定 
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音效 : A/S 
MR wv 
йл: T] 





WR: 460 元 





電脳 体 聞 世 界 





在 洲 戏 中 玩 者 需 解决 


MORWEN H 
ARAR — He AT Hl ty а W 
要 的 居民 ， 如 此 才能 次 得 
新 的 情報 和 進 入 新 的 場 景 
・ 劇 博 改編 自 電影 情 節 ・ 
TEN E MI DRO қ, 1% 
結合 冒険 解 謎 的 動作 遊戯 





X w 48 f) E FS W PL r 


， 共 新 增 了 二 十 个 太 
空 任務 和 六 個 歴史 任務 ・ 
且 反 抗 軍 選 毅 展 出 一 種 新 
式 的 戦機 -B 戦機 ・ 基 控 
有 更 強 的 護 盾 和 火 力 ・ 相 
信 玩 者 在 执行 任务 时 会 更 
加 的 舞 往 不利 * 


CEES aR 
| METAL а LACE 

此 游戏 是 从 日 本 PC- 

9801 上 的 動作 導 戯 必 
ҺЕ ЖЕ, T L Р RAS 
可以 格 問 勝 利 所 得 的 賞金 
購買 更 強力 的 装甲 和 特 殊 
装备 ， 来 提高 格 门 的 获 膀 





27% 
WR = 
類型 : 
ТЕ, 





类 型 ;动作 冒险 
ШИЕ: 360 元 


netr ж 


А/в/м/с зонаи: wê 

у ma: У нж: als 
BEA 類型 = 动作 策略 ку 

290 元 Wm: жол 類型 : 角色 扮演 













МИЯ: 460 元 
MLE эт 








НЕН) 





QE: r — í 88 ШЖ 
的 動作 遊戯 ・ 





在 游戏 中 玩 者 将 扮演 
代 武 学 宗师 -- We 
鸿 ， 施 展 各 种 如 佛山 无 影 
脚 、 五 郎 八卦 棍 等 成 名 绝 
技 ， 而 多 重 高 度 显 示 系 统 
Ya R W t) X SK Et Ат 
給 玩 者 男 一 番 不 
入 一 各 方面 都 很 接近 时 
实 的 RPG 游戏 
狼 語 出撃 
AV-88 HARRIER ASSAULT 
TE E BRP f 36 ET Ж 
驶 目前 世界 上 最 先进 
f) YR Т SX Ж iñ 22 БЕ WY IÑ th 
行 各 種 任務 ・ 此 種 戦機 可 
像 直 昇 機 一 般 ・ 停 滞空 中 
MARRIT ° RRAN 
責 的 日 夜 天 無 景観 愛 化 ・ 
各種 新式 的 武器 装備 ・ 玩 
ЖЕЕ T TORR А УКК 
SJ 19 RLF OR ! 























音效 А/8 
MR v 
类 型 : 戦略 


ахи Жез. ш 
盟 讲 两 种 比赛 模式 ， 
球 隙間 赤 可 交換 球 員 ・ 毎 
DELELE DES 
LLL EAR A 
編 四 功能 ・ 再 加 上 球 員 細 
RROD EP Жіті) 
MAMET + TRE 
fs — 25 t tR 8 WR r) 
EEEE E 


ЕЯ 
SHADOW OF THE COMET 

TEED f 3639 i 

位 年 幅 的 天文 學 家 ・ 
条 和 一 个 怪 办 的 小 网 进行 
解 開 一 上 訣 奇 的 
° 遊戯 劇 博 改編 
自 國 外 著名 小説 ・ 引 人 入 
勝 的 劇 情 ・ 
в. RIA 
可 選 揮 中 ・ 英 ・ 法 ・ 鼻 ・ 
義 ・ 西 等 六 種 語 言 版本 ・ 
尽 一 風格 特殊 的 寺 際 遊戯 


在 一 个 由 四 种 种 族 分 
жкм. HBS OK 























TERTI 
音效 ，A/S/M 
mia + v/sv 
類型 ;策略 

МЖ: 520 7: 


第 三 波 








ЖАСА SLES Л 
的 影響 ・ 使 香 魔 王 条 破 
SYED AL + WRA PF IE WD 
o E TT A fT MW IY 
EMME + ARN $ W 
FIR + 13 — SL Ay eH fa. 
色 的 戦略 遊戯 < 


Piratem--Gold 


ЛАА 

遊戯 ・ 但 遊戯 在 書面 
H ff % Jj йй T tÑ A (ry uk 
FEE DESLIE TEN 
LAO TY K fE fs OF E 
ORI U i 0 ñi (r E HE i 
E DU WJ ЕЙ — ФИ, 
最終 目的 就 是 在 不断 的 征 
战 中 获得 高 贵 的 社会 地 位 
ГЕЛІ 


ABD ЖНЯЯ 
SCENARIO BUILDER 


此 資 料 提供 了 玩 家 自 

行 設計 戦役 的 功能 ・ 
除 了 可以 設計 新劇 情 外 
ж ог гк Хҗ E Ç 
是 「 美 軍艦 了 資 料 片 」 神 
的 劇 博 ・ 男 外 選 新 増 了 「 
ERRI DAE 5 I IRS 
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MN: +з mw: me 

тий: 340 元 WM 450 元 

(m=, qx = 
жий - ИЧЕ В: W a B q f ik + a T ton 
aL Me fi tz) Wa añ TE ° CERE CEET C] 
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AMERICA IN THE ATLANTIC 
此 資 料 片 提供 了 十 場 
美園 海軍 的 戦 門 劇 情 

和 三 場 新 増 戦役 ・ 且 修正 

f 大 海战 主 程式 的 一 些 
Bug ° BC fW] AENA NA fr 
F X M W go) f 0) 


光电 和 神 兵 
LASER SQUAD 
ТЕШ BX ТАЕ 
W HL BR ACE ê 
ЖИЗ ТҮЙ ТО 
E fW PR DA 075 (A. ЖЕ FE HR FE 
т, Jk 47 BV € IM W tJ 
fE f tt fp Ж PRT o Шах 
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Ж, 13 — ЛА 
巧 的 战略 游戏 。 
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EMERY fin ИТЕ A E 
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` 不 过 增加 了 对 角 
新 规定 ， 而 魔法 只 
可 無 限 次 使用 但 
“PF fa tr; B yE 
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NIGEL MANSELL'S 
WORLD CHAMPIONSHIP 





显示 : M/Y 
жағу. HESE BE 
IR: эво 





mw : 角色 扮 消 
ЖИ: 940 元 
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的 愛車 選 畠 如 : 
MI > HECH > 
+ fi fk 
个 国家 的 
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FEMS Nh + о]: 
你 的 赛 市 技术 


太 空 聖 戦士 


SPACE CRUSADE 
Ф" йй бї B W NL 1 йй 

ФЕ, жарт 
BMT EDS + H ol 
3 ft 1") 8 2 AOL 









ae iti 41 8 > WJ 8 ЖЧ A- Hi 
ME AGN зр 视野 可 供 玩 
者 自由 切换 


ж \ 
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РТТ 


> ! 各 位 读者 大 家 好 ! 
“9 很 高 内 又 能 再 次 和 大 
家 见面 ， 也 十 分 感谢 我 的 
好 友 何 布 在 上 一 期 的 新 
Game 俱乐部 中 需 我 操 刀 ° 
筆者 吉 心 的 期 望 喜 愛 本 専 
F th ae mR 







ТМ ATHE 
了 增加 读者 们 的 参与 感 ， 
笔者 将 在 本 文 的 最 后 回答 
詩 友 的 問題 ・ 筆者 希望 我 
们 能 共同 努力 使 得 个 专栏 
更 有 看 头 “。 

現在 就 斉 我 仙一 起 進入 正 
ше! 首先 ， 先 向 大 家 报告 
紫 大 家 章 心 的 創世 紀 WII 的 消息 ・ 
創世 紀 系 列 一 直 是 ORIGIN 公 
司 的 主力 ・ tb BE WF ій 
E BKE 4 tL ° E î MEK Al tt fê 
үш 办 教徒 ( PAGAN ) thik 
進入 出版 的 階段 ・ 但 筆者 手 
也 只 有一 紫 書 面 資料 及 従 綱 路 
上 可 到 的 一 き ・ 不 過 ・ 我 
将 把 我 知道 的 部 份 向 大 家 
第 一 个 好 消息 是 创世纪 前 
FM GE NE FPF E R$ Voodoo 記 
馆 体 管理 程式 的 限制 ， 而 能 和 
市 面 上 一 些 常用 的 起 志 体 管 理 
程 式 相 容 ・ 所 以 ・ 玩 家 不 必 含 
了 玩 Game 而 向 牲 其 他 的 程式 ， 
E E E AES T ¥ ват 
- 些 特 殊 的 开机 片 。 F 
人 常設 的 話 : зо ! 
ЕТЕ Е T 3 = 

































F Way to 


兮 创世纪 但 一 
一 办 教徒 


至 が 故事 的 内 容 
方面 ， 也 和 以 往 有 所 
FAT RB 
wf ff ! 你 不 再 是 在 Britannia 那 
Е] 
Guardian W JE {у #38 FJ — (И £ 











36 — (Ñ + W tr ЭЙ 8 Ж Эй ft AT 
DERA + ML — HEEE + fF 
NH ERATE ! ASR 
同伴 可 帮助 你 了 ! A TERY tt 
紀 WI 中 伯 使 用 上 一 代 中 
度 的 視角 ・ 但 也 許 遂 也 と 
数 攀 件 相同 的 事 之 一 ! 根据 笔 
者 手 上 的 資料 顕示 : зА — (8 
ЕЗ W Лозен 72 W 
дз - AB tg — fN fa E 
動作 均 由 400 幅 軍 元 書面 所 組成 ・ 
而 故事 的 主角 一 一 圣 者 ( A 
vatar ) 则 更 多 过 1200 幅 。 所 以 
ORIGIN Afaan Е 
#t ж f) WE Sh Ина {+ 
何 一 代 的 創世 紀 好 上 許 多 ! 另 
К, 内 然 他 们 也 直 称 你 将 进入 
更新 更 接近 自然 的 視野 ・ 但 目 
前 仍 无 法 确认 此 事 。 
号外 選 有 一 件 有 趣 面 値 得 
ー 提 的 事 ・ 就 是 在 創 世紀 WW 的 
宜 传 文件 中 ，ORIGIN BAB 
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Gami 














АЕ ДЕТ АЕ 
MP-13 ( For Mature Plays — — 
大 意 大 概 是 説 本 遊戯 備 供 13 歳 
以上 成 家 使 用 吧 ! ) ， 因 
FS Ж] ® И] @ IÑ PA +f E $ fF 
多 市 面 上 的 電子 遊戯 充 浦 了 過 
oy 7) ж SE Ж: ЕЯ 
目前 正 努 力 划拨 一 些 对 
電子 遊戯 分 級 的 法案 周一 法 
案 若 偵 的 通過 之 後 ・ 勢 必 宙 中 
昆 遊戯 公司 未來 設計 遊戯 的 方 
向 有 所 影响 。 而 在 目前 法 案 尚 
草 斤 阶段 的 时 候 ORIGIN 就 
有 所 動作 ・ 筆 者 認 泡 宣 俺 用 意 
AWS W W 2% J © RIS ORIGIN 
> R] #t #% ТЕЛ ИЕ TE 
ЖЖ, (AE Ж # LATE ñL Th 
RAT PLES E ; 过 些 法 案 若 
各 的 通过 了 ORIGIN 至 少 也 
ERRI 名单 < 
大 公司 在 製作 遊戯 前 
了 都 能 多 選 一 此 有 趣 面 健康 的 


主题 





内 容 ・ 
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ает 






现在 再 向 各 位 报告 一 下 其 
他 新 Game 的 动态 。 对 新 Game 
主意 的 请 者 应 该 都 知道 : 
z 司 有 两 个 大 
个 是 漫长 的 团 假 






7 Game 


а: 





(大 概 是 打 完了 工 和 后 都 有 群 多 
并 钱 可 以 置 Game 吧 1! ) ; 另 一 
个 则 是 从 11 F E RE E we KE 
和 节 以 至 於 新 年 过 一 个 期 间 ( 因 
BRHEDA RRETAN 
父母 吧 1 EREK 3 — жа 
ш!) ・ 所 以 許 多 鑑 作 世 就 紛 
紛 出 籠 了 ・ 営 然 許 多 工 作 遠 比 
本 來 想像 中 難 ・ 所 以 並 不 是 毎 
(йй B ЖЕЛЕ W BL tr) > 
在 前 六 期 的 新 Bome tp e 
預 報 了 許 多 的 新 Game 消息 
然 好 比 個 月 過去 了 ・ 但 選 有 許 
多 Game 还 没有 消息 。 现 在 笔者 
就 需 你 们 报告 一 下 市 场 现 况 : 
斉 健 者 期待 視 久 的 救世 聖 
Ж ( Shadow Caster ) #0 EH 
ORIGIN 公司 在 11 月 份 上 市 了 
每 者 十 分 看 重 此 Game 的 原因 是 
[E] F$ Bit AR $e ttt BE E ЕН ORIGIN 
AFI RT + (SNE e OAS BJ 
f ft Ж O FINE o 3t h R. 
] 的 功 力 著 重 在 架 構 細 
教 而 恐怖 的 画面 ， 其 代表 作 是 
Black crypt。 而 另 一 个 参与 的 


公司 则 是 以 席 Shareware 的 G 















aven 





AEE 


ames 起 家 的 Id Software 公司 ・ 
过 个 公司 以 3D 立体 的 第 一 人 称 


視角 的 動態 設計 面 関 名 ・ 目 前 
较 有 名 的 作品 有 一 直 盘 据 著 
Prodigy 遊戯 排 行 棒 椅 首 的 3 德 
F #4 ûf DI ЖА FF fE DOOM ( 筆者 
手边 刚好 有 些 资料 ， 等 一 下 将 
Баб 另外 两 
RU SMM HHL ат ORI 
GIN 以 及 Electronle Art ! Ж 
然 在 目前 EA Ж ORIGIN 存在 
HERD F’ ORIGIN f 
RIE M ¥ 3 tr) 66 10 їйї EB 
E E LA A Н eS M 
EA 则 负责 整个 故事 的 发 所 

过 个 Game 在 看 第 一 眼 的 时 
候 党 得 很 像 剧 世纪 系列 之 类 的 
Game， 但 印 是 类 似 SSI 所 专长 
的 龙 与 地 下 城 系列 的 游戏 。 玩 
家 扮 请 的 是 一 个 从 另 一 个 时 空 
中 通 来 仅 存 的 名 叫 Kirt 的 5. 
hapeshifter ( 直 翻 的 話 ・ 應 訪中 
WIG A i 但 在 Star Trak 第 三代 
Deep Space Nice 中 也 有 一 人 
Odo 的 Shapeshifter © MHE Ж 
ЖАЗА AE MY BA + ЮЛ {Н Т 
MT!) ， 所 以 玩 者 的 角色 就 
可以 従 人 形 愛 成 六 種 不同 的 生 
物 。 当 然 啦 ! 不 同 的 型 态 也 就 
有 著 不 同 的 特 县 及 弱点 。 所 以 











) • 1 





























聘 明 的 你 也 要 好 好 利用 不 同 的 
专长 。 另 外 ， 自 动 给 图 功能 
然 也 是 少不了 的 啦 ! 所 以 方向 
不 太 好 的 玩家 也 可 以 轻易 上 
T ° FMEA ВИЗА Game + 
{BRE F Ф.Н He ДЕП) ЛЕ : iB PG hb 
下 城 的 Game f$ T HF ft F üt; 
感觉 都 设计 得 暗暗 的 ， 色彩 的 
жшт! 

既然 提 到 了 1а Softwa 
司 ， 千 者 决定 稍微 介绍 一 下 它 
们 刚 出 的 新 作 一 一 DOOM。 其 
W DOOM 和 3D 德军 她 部 十 分 类 
似 ， 都 是 以 十 分 流 幅 的 3D MT 
取 勝 的 ・ 有 趣 的 是 一 般 的 Game 
在 提 昇 解析 度 時 常 弄 得 書面 
#8 > (E38 fM FJ û 1 
THI O ê ХИТ, E BE i E 
E E E EO AF та, ЖТ 
Бе ECL E ОЙ E: Е 1 但 因 
tt Game 是 Shareware ' 得 来 又 不 
ИЛЕН ИТБАЙ RN ЕЛЕ, 
їн (J MEIC ЙР А EP 1 遊戯 
故事 大 致 的 内 容 是 : 你 担任 
个 充满 性 物 的 科学 研究 机 施 的 
士兵 ， 而 你 的 任务 当然 是 要 捅 
除 这 些 怪物 。 除 了 故事 不 太 相 
同 外 ，DooM 和 3D te Ж #4 #7 
































操作 上 過 都 是 大 同 小 異 的 < 
接 下 来 篇 各 位 介绍 一 下 SSI 
( Strategie Simulations Ine. ) 
的 动态 " 呈 然 在 一 片 经 六 不 景 
毛 的 大 环境 下 SSI MITS 
員 工 ・ 但 程 式 設 計 師 都 選 在 ・ 
所 以 公司 避 没 倒 搾 < 前 一 阵子 
出 的 黑暗 太阳 之 破碎 大 地 ( D. 
ark Sun ) 在 软体 世界 站 诗 中 已 
経 介 紹 過 了 * 所 以 不 再 多 設 了 = 
其他 的 Game 像 





JE Stronghold Ж 





Aà Fantasy Empires 
Cyber Empires (3 i RZ fE Fan 
tasy Empires 也 都 値 得 一 試 ・ 有 
趣 的 是 其 中 竟然 有 一 个 地 下 城 
Xf ( Dungeon master ) 在 你 
玩 的 时 候 镀 对 你 的 表现 而 有 所 





Ф £2 BRB —— 


Dungeon Hack 


A (8% To 不 過 目 前 候 正 的 熱 門 話 








法 把 画面 抓 下 来 和 大 家 分 享 
而 你 的 任务 就 是 要 接续 在 多 影 
带 中 未 完成 的 部 
另外 ， 最 近 十 分 活跃 的 公 
司 要 算是 SIERRA-ONLINE 
T ° 但 是 要 呈现 给 咏 者 的 还 有 很 
多 ・ 若 要 包 含 進 来 ・ 恐 司 長 度 
BART ! 所 以 只 好 留待 下 期 


一 個 叫 Dungeon Hacks 的 
・ 它 特 殊 的 地 方 在 於 它 除 
T ë P bMS L — ERER- 
且 是 极 少 数 会 在 电视 上 做 广告 
тына. HR AR RE Th 
告知 你 所 有 你 应 芯 知 道 的 故事 
背景 ・ 面 筆者 看 到 電 視 上 的 座 


Game 








告 片段 觉得 十 分 逼 抽 ， 可 卉 无 WAT! 

Б 者 Ж ІҢ eo oo o o o oe oo 
ü % 
% 
* 新 GAME зр жер АМАН AS ЙЯ! > IR Jt ЭСИН FRX 54 
2 жет ања. THATS: HERFA, % 


> KIENET? ERR ET тін РЕТИ] 
Ф тазда, Дег FE ef 3E W WEF WC ПШ ñ 


529% 





ў тял. BEK TODAY хайыз явни, る 
5 RIF E ñi 13 И ВА Н) Т (ЖК e 
È RAWAM! ) ， 如 ACTIVISION EEN (O 党 
5 SMechWarrior I BEH T) > БАЗ аса ЫНС И ф 
TMA Bethesda Softworks 的 代理 机 ( 在 台 ) ХЕ $ 
š CME ? ( LILI The Terminator : The Rampage ) 問 54 
o 原 厂 比较 正确 ， ЯЛЫҚ? Ж ЯЗНЫ ЛЛ ШП ( WING сом. ф 
ў MANDERN) 有 没有 消息 ， 回答 一 下 吧 ? 最 后 ， 希 望 过 个 专 7 
3 "евюнелтжтал RT: сахташ Ñ 


个 问题 ， 那 就 是 -SVGA Air-Warrior MEG? TODAY % 
Хана ха жаны?) 2 
RER + 
$ 
IP eo Bo Bo Bo Bo Go Go ale abe ao ale o Lo abe Bo Go ade ake ale Go ate ale ake ate lo ate ate 
FJ (Ç FB r) R Ж AR ME Ж T W ° 
шик, ж bf mü E 
ОАТ ТТУ 
鲜 的 是 以 前 第 者 玩 到 一 些 好 玩 
的 Game 想 窟 文章 和 大 家 分 享 ， 
郝 不 知道 是 否 那个 Game 会 被 国 
内 公司 代理 ・ 所 以 遅 運 不 敢 重 
ж = эз нин SAME (CRE 
的 時 候 ・ 大 多 過 イ 一 年 半 載 的 ・ 


2222 





現在 筆者 想 花 一 此 時 間 
回答 读者 的 问题 。 台北 县 一 位 
姓 欧 的 读者 来 信和 问 多 問題 ・ 
但 許 多 問題 都 超過 耳 筆者 的 職 
権 範 圏 ・ 所 以 無法 仔細 回 答 ・ 
其 中 最 主要 的 问题 是 国外 的 过 


















FERS ENS Soe etry жнр, (EREBE H 
些 公司 所 代理 ? 对 於 过 个 问题 ”都 不 知道 跑 到 那里 去 了 ! 不 过 
筆者 根本 無法 回 答 ( Еш RH RATA 
REACTS) 因 和 会 代理 大 部 份 比较 有 名 的 美国 


BERSERI: HNEAA 公司 的 大 多 敷 的 Game ・ 其 中 越 





是 有 名 的 系列 代理 的 速度 但 快 
像 創世 紀 VI 出 版 後 不 到 2 個 月 
GRw RTT ° (A Mm 
Games 或 是 有 中 文化 价值 的 
Games 延 誤 的 時 間 就 比較 難 設 
T o ARRAT- ` MEF 
悄 的 发 行 ， 广 告 做 得 少 ， 一般 
人 也 不 太 注意 。 
另外 ， 主 篇 及 读者 也 反映 
在 新 Same 18. e ері tJ Il Ps + 38 
多 。 笔 者 也 十 分 希望 能 多 弄 些 
图 片 以 满足 读者 ， 但 目前 至 
有 两 个 困 准 的 因素 。 第 一 点 是 
笔者 的 新 Same 19. ¢ ep AB LR fê 
W W t) ЛЕ W Wr) W B ° 而 且 常 

行 ， 只 要 有 
些 有 风吹草动 ， 笔 者 就 希望 能 向 
KKM ° ВЕРЕ ВАА ЖТ, 
又 一 定 要 高 一 些 东 西 的 酉 ， 图 
片 从 何 而 来 ?当然 是 从 公司 或 
其 他 特殊 管道 取得 DEMO 片 或 
是 仅 供 内 部 使 用 的 测试 片 。 上 比 
較 有 名 的 大 Games 想 技 千春 様 
теріні, ШЖІНШ., (нм S 
多 少 少 有 机 会 ; 其 他 小 Games 
"Шш ЕХ Т ЖІБІН а? 
能 根本 没有 DEMO 版 或 测试 片 ! 
不 过 笔者 刚 拿 到 
上 面 有 超过 400MB 的 DEMO + 
到 时 候 下 一 期 新 Same 18 mt 99 t 
Ke +í ËF £ SIERRA 游戏 的 图 片 
对 ! 第 二 個 問題 是 即 使 筆者 
好 不 容易 拿 到 了 DEMO ・ 但 部 
SAT ° AS £: 98 H m ЕН 
的 Video Card 的 种 类 比 起 美国 
少 了 許 多 ・ 所 以 毎 次 編 帆 部 同 
EE 应 的 抓 图 程式 到 了 笔 
常常 不 能 抓 图 ! МЖ 














ЖЕ Game 尚 




















Ж CD-ROM ， 















读者 接 下 来 又 想 知 道 TO 
DAY 的 中 文 名 字 。 关 於 过 个 间 
题 的 答案 喷 … 就 在 软体 世界 杂 
ENER ° СЕЕ 
IBE > BB Ek AM BT LA ae — (8 


шал 7-і 


Sierra 子 公司 製作 的 


ARMA! ( 不 過 ・ 不 知道 

我 的 中 文 名 字 值 什么 奖品 啊 ? 

哈哈 ! ) 反正 我 是 不 会 直接 告 

证 你 就 是 了 ! 

正如 我 刚刚 提 到 的 ， 我 将 
期 的 専 欄 中 介 紹 許 多 


公司 的 Games + 


在 下 








її Bá 


要 偷偷 透 囊 






3 damaged? 





КОР Ui) ERTS 
KM A WH ° Bt 


@ + ft 


下 : WARA 4 





th ( Police Quest IV ) 已 经 出 版 





T ` 下 次 会 详细 而 深入 的 报导 + 


KK FARS 













RI RABE! 


! 相信 各 位 号 者 都 早已 知 晚 创 世纪 VIl 一 一 巨 に БӨ, талл £ É 

Se тта те? (仕度 ! 玩 不 = тезше ° т Л з с туят MIM 
SE UC A AR — Ке! таа 作 ( 好 比 「 快 打 旋 風 」? ) + — UDI ER 
( Avatar ) Е E 8 2 + ( Guardian's 实时 间 ( real time ) 6075 «ЕМ E HEHE ШИ 


hand ) 捉 到 什么 鬼 地 方 去 ? 答案 即将 揭晓 ， 由 的 。 

Lord British 執 導 的 最新 巨 「 片 」( 磁 片 是 也 ) 在 創世 紀 VI 中 令 人 激賞 的 特色 如 具 個性 的 人 
ーー 創世 紀 WW 正 加 緊 製作 中 ・ 如 衆 所 週 知 ・ 毎 一 物 ・ 眞 融 的 世界 景観 在 創 世紀 Vll 中 一 様 有 ・ 但 上 
代 禄 世紀 都 比 前 一 代 有 重 大 的 設計 技巧 突破 ・ 那 场 人 物 会 少 了 些 ， 如 此 我 们 工作 小 组 才 得 以 针对 
麻 遂 一 次 的 作品 有 怎样 的 变革 呢 ? HEERE 


各 个 人 物 做 更 细 脉 、 壮实 地 刘 划 ， 正 如 你 们 在 VI 
代 的 开场 动画 ( demo ) 中 看 到 的 人 物 ( Lord 
British 及 Guard ) —4% > fE -M AMEER 
以 贤人 演出 ， 技 艺 子 以 塑造 ， MERE tr m 
数 果 ・ 整 骸 的 数 果 是 価 難 以 置 信 的 > 

还 想 知道 更 多 吗 ? 像 是 电影 般 的 动画 博 季 
( 408879) FRAG Wing Commanders ) 、 額 外 的 語 
音 片 等 ・ 最 令 人 科 喜 的 是 価 所 異 慢 ( 束 痛恨 ) 的 
VooDoo 記 境 艇 管理 系 統 己 成 記 歴史 陳 跡 了 ! 新 
— {CAT at ac EREA ( 640K 以内 ) 的 要求 


тінін ~ 


ueip』en9 


— нез 




















不 会 RS > (m B. BE (Кз W 92 
里 系统 (如 EMM386 、 
о ) 搭配 
得 很 好 。 另 外 一 个 好 消息 是 它 
try 88 tñ 8 
Bytes 左右 ) > HERT M 
AKAM ИН 

般 常见 的 dlsk-caching 程式 加 
速 资料 镇 高 上 时间 ……。 当然 ， 





ЛМ 386MAX・ 





不 多 (3530 Mega 











動作 要素 的 加入 、 般 使 八 代 的 戦 
маай 










ш 時 


Еш 
=> - бщ ша 


= 


イー サー オー オー オー オー オー キー キー キー キー オー キー キー オー オー オー オート ーー キー キー キー トー キー オー オー 


Origin 的 惯例 是 充分 利用 级 新 創世 紀 製 作 格 的 第 二 個 重 
科技 裔 备 ， 如 果 您 的 机 器 上 有 урда ТӨМЕН) ( Variety ) жинел 


рф СА ЕЛ ДӘРІСТІ 


更 多 样 的 动作 ， 而 且 





Local Bus Video Саға ( # 





mr ) 能 做 





GIF AAR + ЕЛ 
局 视 的 角度 ( tt. : AY SA 
視角 相 近 ・ 但 釣人 
萤幕 如 此 可 见 到 更 多 的 地 表 ) 
秋之 而 来 的 是 对 
而 物 笨 生 
・ 好 比 前 面 提 到 的 更生 





F) < 
Ошта Wi 会 发 挥 它们 应 有 的 功 


能 ， 此 外 您 最 少 要 有 ° 4 Mega 


eral MIDI FW 





HISS 





,记忆 体 才 能 执行 Ultima 4. ар. жі 





们 也 





不 过 得 回 您 不 用 握 心 386PC 跑 z 





・ 向 前 





п ft Ur ин 





Ultima VI 会 如 








老 牛 拖车 了 жї! 高 了 表现 
地 描 





























( 过 正印 以 空间 换 gfe: 我们 取消 了 图 
MM AAM! ) 冒险 ， 但 我 们 相信 多 样 的 动作 ا‎ жәна 
創世 紀 設計 ноев OR Ace ar ee, HEMT 
会 即 有 一 共识 : 提 井 遊戯 速度 ・ ет oni ка РЕД 
相信 也 是 大 多 数 玩家 的 心声 友 是 前 世 # каш. 9" frames); 不同 的 人 物 走路 
BESH RMB Ultima yy ae se KRE Е RPG 重要 сизи жт 
үш қаж 以 明显 地 感到 其 





和 前 代 相 上 比 要 来 得 


多 了 





是 不 对 的 ) 从 人 


激发 我 们 引进 








ж, ЖЕП RR 
Ш.Н We < Жаз к HE IKIE ; 
们 有 信心 这些 努力 会 被 注意 、 
認 同 的 





Ultima 





本 書 6 





ЕЕ. 








間 伯 持 績 行進 著 ( 正 如 俗 語 説 : 
Time walts for nobody ! ) 过 
КИИ ШТА WE E їй, 
也 使 得 玩家 在 和 NPC XER 
苍山 时 不 大 会 有 又 回 到 现实 世 
界 的 感觉 。 

所 有 这些 改变 都 意味 著 可 
秽 的 工作 量 ， 偿 管 我 们 大 多 数 
都 是 製作 Ultimas 的 老手 ; 無論 
如 何 ， 我们 以 篇 Ultima VI 已 符 
合 我 们 当初 的 理念 一 一 使 它 比 
以 往 的 Unimas 有 著 更 高 的 品質 ・ 
我 偽 健 快 地 進行 各 項 工作 進度 ・ 
必須 確認 所 有 的 努力 都 是 値 得 
т, MD Ki f A f (tt) g = 
Е — (N EE BÊJ T fF Z W 
上 

我 们 也 范 没 有 改 避 所 有 前 

代 的 設定 ・ 例 如 巨 蛇 之 島 中 

a БИЙИ НН ( Paper Don ) 
系统 依然 在 Ultima M 中 存在 ・ 
創世 紀 世 界 中 依然 居 位 著 不 少 
人 物 ， 有 著 具 深度 的 人 格 及 对 
f ; 此 外 Ultima VI 以 来 方便 的 
使 用 。 
„шг, 
H hé (И f TK AF тз 89 
it EW F YR $ W Anaea st 
在 Ultima VI 之 前 就 产生 了 ; 我 
те азат — MH EEA a cs KE 
E — — Guardian ， 我 们 不 想 看 
到 他 轻易 地 失败 ， 至 少 要 玩 他 
"发光 J 一 会 多 ， 我 们 想 要 探 















十 十 十 十 十 十 十 十 十 


ЗЕ Guardian 在 不 同 次 元 展现 
的 性 格 ， 他 的 神力 及 动机 从 何 
而 米 ? RIME > ER OAD 
ft IE ЯНО · FUE BD Эр 
WANAD WE 
йе коза йт p ЯЛЕ = ° 
也 决 非 易 事 ! ж, RF RHE 
MALM ALIA Т? 
前 表現 我 価 考 量 的 方 向 ・ 

Ultima VERE $02.8 05 
剧情 Guardian 巨大 的 魔掌 将 
т RE, 
REGAR 眼中钉 ， 呢 ? 他 将 
HE i tk ТЕ Pagan 一 一 一 个 被 
Guardian 估 据 已 久 的 世界 ， 他 
1 F 9 Н ТЕЗЕ ЖЕЙ +í Me PJ ИШ 
值 ( 不然 ， SORA ET 
)。 被 囚禁 在 内 次 元 世界 的 
者 必须 学 会 适应 过 全 然 陌生 的 
AR» 831—0 Pagan 、 
回 Britannia 的 途径 或 和 
Guardian 展開 正面 箱 突 ・ 不 用 
説 ・ 在 Pagan He BPM MA 
BREE MEKE ° 

PEE TEEF T — i i 
MZ вася. RM 
也 提供 整个 新 新 的 世界 任 您 探 
索 ・ 一 如 以 往 的 Ultima "|, 
# Pagan ffe Fi ff FD RR fF 
位 都 有 各 自 的 作 息 ・ 活動 及 許 
多 故事 要 告诉 你 : кел 
ЖЕЗ Ak E E ? 243825 Shat- 
tered Skull | б #908 € MY ; 或 








ardian 的 


・ Guardian 如何 


































十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 十 


ЖЕН FE W tk li i 6 95 RARE ?9 
A FOOD FF W£ x W W nt 
M 選 有 不 勝 枚 拓 的 可 用 物 品 ・ 
E оГ BP] > EAN > КҮЙ 
RU Ж NS PF # We a: Z ML ; 如 
果 休 要 的 是 令 人 神経 緊張 的 怪 
Eu MINIT T ` (E Pagan 
世界 ， 每 个 翌 黑 都 有 生动 的 3D 
造型 ， 不 只 如 此 ， 其 他 生物 也 
是 利 用 此 種 新 科技 型 造 出來 "Pa 
gan 是 主 多 不 其 常 野 黑 的 故乡 ， 
GLEE E ТР. FF (TAY f LK 
MEID, + W 3 @ EM 
JLE) R + 即使 是 一 个 平 
ML ` FE EME RE ( won ) 在 
Ultima MI 世界 中 都 視 有 看 頭 ! 
н Ultima VI— — Pagan ， 
Origin 再 一 次 创造 MAA 
興 准 的 探険 世 界 ・ 中 一 次 十 
БІЛІГІ + 
i 感受 到 增强 的 图 
書面 ・ 羽 接 視 神経 的 戦 門 ・ 以 
T TE SA E МОАНА» fF B oj 
能 不 想 離 開 了 ! Ultima VI 将 会 
吸引 各 類 的 電脳 遊戯 玩 
дале ЖЕЛЕП 
遊戯 的 玩 家 到 Pasan 一 一 探究 
ж! 


fe/Andren Кш 
= A / ЕШ 


























Z’ US EPR Me LM A же. ғ 
3 D 地下 迷宮 RPG) 随 後 産生 的 UitIma 
SRAM + EAR KM ТЖ, вот 
EREZ: Е ЗА 6), 


ER SRE Sh ` POF + 2 2 > 
ABE- Game Boy 及 SEGA ) 也 都 有 Ultima 


lectronic Art 的 執行 製作 人 一 職 * 


在 1979 年 ， 他 发 表 了 Akalabeth (一 个 
ЕЕ HERE AE» жж 
ЖТ 800) E ñh 2 — + Ultima 系列 不 只 
在 日 本 Ultima 71 fr ЖЕ АИ За $k HT 





提 到 电脑 游戏 在 艺术 上 的 
进步 ， 书 则 想到 尺寸 
f {CL ° 在 Ultima 1 BS (Ç + W 
者 ( Avatar ) 是 由 8 X 8 像素 
( Pixels ) 构成 ， 只 有 2 个 动 
ЖЕ 16 ( Frames ) ・ 大 概 花 
小 时 即 可 完成 ;今日 Ultima МІ 


- 個 遊戯 的 藝術 成就 奥 技 
術 層 面 可 説 是 密 不可 分 的 ・ 因 
Б E Ba ЙТ AS D ЕР, ЖЩ 
人 的 电脑 艺术 二 得 以 产生 ， 在 
可 预见 的 未 来 ， 坦 仍 将 是 我 们 
重要 的 課題 · FR BCS GHA UI- 
Ima VIBE ( project ) 最 棘手 
ВОАС ХЕ RAR — f EI BF 3⁄ Li 
= 项 才能 的 人 ， 用 以 创作 互动 
) 娱乐 产品 的 
茵 了 术 和 与 技术 是 正式 课堂 上 所 学 
不 到 的 东西 ， 而 目前 我 们 所 使 
用 的 大 多 敷 工具 及 科技 都 不 是 
BT HE E $ (E HEM · RIE 
f) E Wa E FT HK XD E TF ° 
所 以 我 们 正 喀 试 找寻 不 同类 型 
的 艺术 家 ， 休 件 是 具有 能 运用 
TE ic FS CE ME BL as He < 

BBG A ВЕ EOE ? 


式 ( interactive 


manat 
‘tame 
数 月 的 给 图 
` W щй 
時 間 < 


вжешти 
ЖШ AS SAE > S YG RC EE] 
иж жен, витае 
— жж 1 ARM 

・ 接 下 来 的 重忠 就 十 訓練 他 
Cana qaa pila 
遊戯 的 藝術 工作 ・ 

过 些 日 子 以 来 ， 产 生 好 的 
视觉 效果 所 需 的 成 本 相当 高 易 
。 我 们 使 用 如 Silicon Graphics 
( 具 超 强 图 形 处 理 能 
DHE GEREK 
y FF KED MBAN (Е) 3 
ааа аа ау 
题 就 是 储存 媒体 了 ， 以 我 们 的 
艺术 网 作 能 力 可 以 轻易 地 将 一 
Ж CD-ROM Ж» FSi E 
Н ñi 36 + ЕЕЕ ЕУ 
的 博 境 ， 我们 希望 每 个 人 都 有 


machines 


É CD-ROM drive 好 詩 我 便 放 心 
地 创作 过 类 作品 ， 而 每 个 人 都 
在 等 通 类 优秀 的 作品 出 来 地 要 
WG CD-ROM drive ・ 的 確 形成 
了 坪 難 的 困 境 ・ 

жн» а-а». 
不 断 地 和 与 科技 赛跑 是 很 合 人 内 
畜 的 ， 如 此 才能 保持 新 鲜 的 活 
力 ， 当 我 们 从 事 Ultima MI 的 製 
作 时 ， 使 用 了 当时 最 新 的 科技 
我 希望 每 一 代 Ultima 在 声 光 效 
果 都 能 達 到 技 術 的 最高 水準 
現在 ・ 我 何 巳 接近 Uitima VI 完 
CHERT > 我 已 多 能够 准备 
創作 男 一 個 新 的 遊戯 了 ・ 我 合 
E f $ Е FF ДІ Ultima 以 的 


Rê î tee 





に 








š KE H F fhe + XUE JK Ж. та EER 
Ж 練 肌 肉 的 時 候 了 ・ 仕 麻 ? 没 搞 错 吧 ! жж 
HHRMA ? 了 告 訴 各 位 ・ 別 人 練 的 是 
胸 肌 ・ 腹 肌 …・ 我 某 里 練 的 可 是 更 困難 的 ? ФИН 
А” йе! 要 知道 不 
ROR MAY et 
的 每 一 个 美女 可 有 
SMH! 过 时 背后 
DART Е. 
很 长 的 加 长 型 豪华 
輔 車 ( 航 空母 車 ? 
) ・ 只 見 一 位 金 胃 美 女 従 車 裏 鎖 出 説 道 : 
「 有 那 一 位 帥 再 自 願 …』 話 未 説 売 ・ 一 群 
四肢 融 達 的 健美 先生 便 蜂 湧 箇 上 ・ 也 把 我 
REG ERKE o BUS eo eA 
:『 参 加 電 視 節目 ? ME” ( 我 愛 紅 娘 ) 
MRED ° BREA CA XR LEIBA T ° 好 
{eS NRE $ ST aM = 留 下 我 一 人 成 了 唯一 的 


2> 


Sorry ! 5 














ич, BCE Я EMT E = ER 
我 强 颜 数 笑 ， 印 次 掩 心中 紧张 之 窗 境 。 
助理 小 姐 安 昧 我 别 太 ”高 内 ”， 因 篇 第 
二 号 只 是 用 来 插花 ， 是 福 定 机 输 的 ( МЕ 
没有 人 要 参加 ! )。 接 下 来 是 检 段 的 机 智 对 
答 。 天 呀 ! 过 简直 是 插 明 要 让 我 革 里 出 配 的 人 
т свита М 
шем” | 不 
maw!) # 
Ée: l T те 
заза оо SEINY 
刻 ' 我 一 一 某 里 当 
жолт ° жат 
fF AT IE FLL: * GAR — I IYE — — 
зїн AE ME tit Pi WEL (И ЛД + 
以 上 便 是 幻想 空间 VI 的 开场 介绍 
%? 在 本 集中 
+ RMS T 
RTA 
齋 的 絶世 美女 
， 不 惜 付出 
у, шат m 
К ен - ти PEZECO УШ 
的 是 ， 革 里 得 先 满足 另外 八 个 美女 的 各 | 四 
種 不同 需 求 行 ・ 業 皆 頭 了 喝 ? 我 先 告 歳 
件 好 差事 哦 ! Е 
在 游戏 的 
介面 上 ， 一 进 
入 游戏 首先 发 
ЕЕ Еа TE] 
AST ' REM 
ШШ ион É 
f BU i A ME eg DBA f i ЕИ Z а 
所 者 補 < TO EBRÊ 08 (F - MA Z MEDSE D 
ВЕЛЕ E BEML > 1S Windows 式 的 下 
HREM + ИННА ( Hot key) ° 
Be EMG Hc PA tE КЕИ > {ED Sierra 
一 向 的 水 堆 ， 较 小 的 画面 也 依 等 能 呈现 出 









=й 














EM ` ERMEN 
° 1238 — (tHE 
游标 及 物品 游标 国 像 有 个 特色 。 那 就 是 在 每 
一 个 图 像 的 中 央 或 前 端 均 有 一 两 个 特别 充 的 
充 点 ， 通常 是 黄色 或 红色 的 。 HAMA 
可 准确 地 定 出 物品 或 动作 作用 在 什么 地 方 。 

HAAF 
IRIE! 有 时 候 








你 明明 看 到 画 
面 上 有 个 小 物 
品 是 腔 拿 取 的 ， 可 
ERA FR 59) 
拿 到 ， GRA 
将 ″ 拿 取 ” 的 图 像 ( 握拳 的 手 形 ) 下方 的 小 
黄 亮点 对 准 想 
拿 的 物品 即 可 
轻易 拿 到 。 
An E i w 
代 的 幻想 空間 
* 通 次 在 游戏 
herann P 





机 ， 只 是 不 容易 找到 喔 ! 如 果 你 找到 了 

* 可 以 从 16 首 曲子 中 任意 点 播 游 戏 中 

所 出 现 过 的 所 有 乐曲 。 特 别 值得 一 提 的 是 ， 
的 | 其 中 有 一 首 名 
版 в” Not Ra- 


vel's Bolero ” 
的 曲子 ， 其 实 
明 明 是 改編 自 
Ravel 的 Bole- 
ro ( KE Е 
曲 )。 在 此 向 你 透露 一 下 ， 如 果 在 游戏 
中 自动 出 现 过 首 曲子 ， 那 就 胡 示 某 里 有 
“好 事 ” 近 了 ! 

如 果 你 有 装 音 效 卡 ， 那 诬 在 你 第 一 次 得 
ная — BE TMT AM BAO SK 
RAATH” нен! AMR i 
(КИА ЯВ Se AT а А RS KE · В 
FLA MIR ` HERE 5. 篆 有 很 逼 算 的 效 
果 。 若 你 引 的 玩 到 卡 住 了 ， 不 知道 怎么 办 时 




















DA AE ME 
а 


"аи — ЕЦ 
s [F4] ~- ~ [F10] £ 
зэютвичжн 
F WOW > 
ERE E 
・ 比 起 前 一 代 幻 想 
空间 有 并 项 改进 。 Doe 
首先 ， 在 过 一 代 的 游戏 中 ,我们 的 主角 一 间 
里 ， 可 以 死 而 复活 。 也 就 是 每 当 间 里 眼 中 陷 
н, жатт | 
шт 
BRED KAKO 
ы Т 
try agaln 或 
restore 。 若 
選 控 ry again jl 
” USE Je pr fr GEF FE D PIDE — p W bt R 
АЕТ 
game over = ЖІ fF (E AR Ж. ж. D НЬ ЧИЯ 
冒险 而 不 必 急 著 随 时 save game T e 
Dk » 
фут 
要 物品 可 重视 
ñ жт, жащ 
过 一 用 错 地 方 时 
7 便 得 重 来 。 由 
於 以 上 两 个 因 
+ 玩 者 更 可 以 玩 得 幸野 自在 了 ・ 
ТУСТАС" 
MARAM e — EAAS A LBE 
жш, 答案 也 一 接 了 当 。 只 是 有 些 物品 可 
FIRE! 另外 ， 及 张 的 物品 ( 像 是 马桶 车 8 
` 抽 脂 減 肥 機 器 等 ) 和 有 趣 的 笑料 也 不 少 。 
只 设 幻 想 空间 是 个 带 有 色彩， 的 游戏 
， 但 在 得 一 代 中 表现 的 技巧 显然 已 提升 了 。 
A MARA LIE NO RG ATG WO 5 
管 是 用 卡通 的 或 电影 的 手法 ， 继 合 人 觉得 其 
MORAINE - аннан. RNI MT ER 
EARS | 各 位 某 里 迷 以 及 喜爱 冒险 游戏 
的 玩家 们 ， 可 千 万 别 错 通 幻想 空间 VI 唾 ! 
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多数 3D 迷宫 游戏 的 地 图 格局 都 是 固定 不 
Mey: MAL А РЕЧ 
hb Ze ЕШШ Ж RR ° (B tb D$ 08 7589009 
ЙЕ о Ж О БЕСТЕ W thi ЯТ FT BE ЗЕ лық 
Zt PLE ONU HE AR ЗЕ ИН БЕШИ, DAN 200 
HIE ESN ° Tih + SSI 最近 推 出 的 Dungeon H- 
аск 秀 有 詩 我 想 把 記 長久 地 保 硬 碟 之 中 的 打 
Ио WRN T+ WML CE BF OF ME ЕЕ KO HE ch + 
也 要 有 机 把 刷子 才 行 。 
首先 ， 当 玩 者 每 次 以 不 同 的 人 物 进 入 游戏 之 
時 ・ 程 式 就 會 自動 産生 一 座 新 的 迷宮 ・ 製 作 小 組 
在 手册 实 宜 称 迷 宫 忽 共有 四 十 们 种 粗 合 ， 每 次 产 
生地 图 后， 玩家 所 面 对 的 将 是 截然 不 同 的 景帝 
每 座 迷宫 都 有 其 独一无二 的 种 子 参 数 ， 以 后 玩家 
















若 要 重 玩 同一 组 迷宫 ， 只 要 将 种 子 参数 依 序 凡 入 
— 即 可 。( 
Н деж 
ШЕ 不 禁 想起 
度 anm 
u 业 器 时 因 

BESH 
错 而 无 法 


接 关 的 惨 事 。 ) 事 次 上 
， 早 在 APPLE 时 代 ， 就 
有 遊 戯 提供 自動 産生 地 


や 


( Gemstone 
Warrior ) 

是 其 中 上 比较 
有 名 的 。 但 
E’ BRE 
自動 産生 3D 
ЖЫШ, 

Dungeon На- 


ck 倒是 拔 得 


ят. 
另 一 个 
特点 则 是 可 


以 随意 調整 遊戯 設定 
・ 初 入門 者 不 妨 把 怪 
物 数量 与 强度 并 低 · 
迷宫 层 数 天 少 一 点 。 
如果 想 向 高 難度 挑戦 
， 也 成 ! 迷宫 最 多 可 
ж 25 層 ・ 地 下 城 可 
жй ` да 
MT ` BW ` XK 
КАТ РЕА зая 
ж?! жое вла 0 
AMA WIECH + 
只 要 人 物 在 迷宫 中 遭 
ATM RFL 
eM > зато 
BASK 3D 狂 的 需 
тше! 

Dungeon Hack 是 由 魔界 召唤 ( Summoning ) 
原 班 人 馬 所 製作 ・ 是 一 個 標 準 的 迷宮 控 険 遊戯 
故事 主旨 非常 简单 ， 地 下 城中 隐藏 著 一 个 具有 无 
穷 威力 的 宰 珠 ， 玩 者 所 扮演 的 冒险 者 必须 想 办 法 
打败 守 基 宝藏 的 魔王 ， 把 它 从 地 下 城 控 出 来 
然 ， 除 了 魔王 之 外 ， 地 下 起 也 会 准备 好 许多 机 天 
` 陷阱 和 怪物 ， 等 待 玩 者 的 大 帮 光 唱 。 反 正 过 类 
莲 喜 的 剧情 大 概 都 不 出 此 模式 





ーーー テ ーー 
精彩 的 開場 動 書 < 



















通 游 戏 基 本 上 是 控 用 AD&D 被 遗忘 王国 条 列 
的 設定 ・ 玩 者 可以 
選 控 預 設 人 物 或 是 











自己 創造 ・ 軍 可以 
在 遊戯 所 提供 的 人 
像 中 挑 選 所 創 人 物 
的 嘴脸 。 本 游戏 共有 6 个 种 族 、7 種 職業 可以 選 
控 ・ 所 有 的 属性 都 可以 
自行 并 整 ， 可 惜 此 游戏 
只 能 一 个 人 进入 地 下 城 
单打 独门 。 因 此 ， 挑 玩 
不同 職業 的 人 物 進入 地 
TF bk SER MIH R E 






有 所 不同 ・ 此 外 ・ 
游戏 的 人 物 最 多 
可以 井 到 二 十 級 ・ 
牧师 可 学 到 第 七 级 
ЕГІ! 
可 以 学 到 第 九 级 的 
БЕ» аянған ВИ Е ИУ 5 жәе 
功 的 玩 家 又 多 了 ー 種 選 探 ・ 

在 遊 戯 介 面 方 面 ・ Dungeon Hack 可以 説 是 
EIR HEHE IIL W A IR = E BRE {FE EEE ИНА E 
` АЗИЙ И EM — A ARN 
звао EP 
GLEA IDES EJ 
当 ; 也 可 以 将 它 切 换 

成 人 物资 料 画面 。 物 
S mums жє ж 
・ 可 以 利 用 書面 上 的 
便利 的 装備 書面 ・ "0" se 

所 要 的 物品 ・ 比 較 方 


便 的 是 多 了 自动 管 图 系 纺 ， 玩 家 走 过 的 区 域 会 自 





DUNGEON HACH 


SOPRA - RN SLE HERI it > 平常 在 探険 時 
ез йел тастаса JN СТА 
ЭНЕ Н А Жап ПЕ КАШ — атан», 
ET DREHER’ ү л 
观看 本 层 已 知 部 份 的 地 
圏 ・ 遊 戯 並 提供 列 印 地 
图 的 功能 ， 玩 家 若 有 印 
表 机 ， 可 以 将 地 图 列 印 
在 紙上 ・ 留 下 來 作 紀念 





TEHE F REFA ME BH! + I EER EF HÊ A E BN 
环境 的 因素 要 算是 音效 了 。Dungeon Hack ZESA JJ 
面 表现 得 相当 不 错 ， 在 如 赫 卡 的 数位 音效 功能 下 
` Жалый" a 9 з I 88 HEK AF 
・ 都 相 営 通 師 ・ 成 功 地 稔 造 出 地下 城 探険 所 必需 
的 紧张 气氛 。 上 比较 可 惜 的 一 点 是 : 除 了 開場 邊 結 
局 之 外 ， 吕 不 到 任何 背景 音乐 ! 

玩 RPG 的 业 趣 之 一 就 是 四 不 砍 尾 物 赚 芭 纸 验 
値 ・ 就 是 所 調 的 線 功 ・ 在 Dungeon Hack 中 
FBT He MB SINCE ЗЕТ E ORE AE N 
W — 6649 » эй 
MaE E r BE 
ар EEK NE gl 
LEETE EET] 
怪物 。 此 外 ， 到 不 
к. ини > E 
ШИШИШИ Rw 

жшж, ж 
б ЕЕ Ө & K7) AMR - RIRH > R 
的 得 协 快 ， 用 得 痛快 ! 711123 
醋 身 先 死 ， 和 游戏 会 根据 所 赔 到 的 经 验 值 与 等 航 ， 
将 人 物 的 名 字 列 入 冒险 
者 排行 榜 之 内 。 如 果 时 
間 移 的 話 ・ 不 編 向 最高 
Еа 
天 能够 超越 之 。 基 本 上 
‚ 对 共 想 消磨 时 间 又 不 
想 太 无 聊 的 玩家 而 言 ， 
Dungeon Hack 是 個所 適合 的 遊戯 


b 








ы 











щ Юй RE tit REMEH ° — ME 96 W 
-ME И EE — ЕЈ ° тін 
frj Wl HERE À T — P RA = Sy ik Û 
BILE BAT AR + 而 王国 中 所 有 有 了 关 的 书 头 也 被 
翻 通 ， 但 是 就 是 找 不 到 任何 有 了 关 的 字句 ， 和 过 使 得 
皇 家 魔 法師 也 愛 心 仲 仲 * YS Marko 和 他 的 新 助 
Ф Mr. Hand 来 到 。 Мг. Напа 適時 的 解 開 了 衆 
人 心中 的 迷惑 ・ 他 ( 物 ? ) МЕТ ҮРДІ ae 
去 始 最後 察 人 決議 了 ー 項 計 太 ・ 面 退 計 凛 中 
需要 一 颗 来 自 地 心 世界 的 锚 石 ( Anchor Stone ) 
* 最 后 在 Мг. Напа MWF ANEN S 
LER W ih Bb ЕЕЕ ° RTO MEM & E EIR 
Же BH FF MR PJ I GE HE 界 的 時 候 ・ 好 才 
赫然 发 现 她 所 有 的 装备 全 部 失 寅 了 ! 遂 下 可 憐 的 
珊 苗 亚 要 如 何 才能 不 负 案 人 的 期 望 ， 在 凯 兰 迪 亚 
王国 完全 消逝 前 取 回 氏 石 呢 ? 故事 由 此 展開 …… 
在 二 代 中 ， 主 角 由 原先 偿 里 公 气 的 布 苦 登 换 
成 了 凯 关 迪 亚 固 度 中 最 年 轻 的 魔法 师 as E 



























crse El se 
АЯ-ЕЕНТУНИЕВТ! 
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MABRE) ， 也 因 
BRE REL + PF PL 
在 游戏 过 程 中 很 多 的 地 方 都 会 用 
到 魔 法 授 項 専 長 ・ 也 因 此 在 整 個 
过 程 中 搜 和 基 魔 法 药剂 的 药材 也 成 了 一 项 重要 的 工 
作 ・ 或 許 倉 有 許 多 玩 家 想 到 一 代 中 只 能 放置 10 
個 物品 的 物品 欄 > 放心! 38—25 Westwood 小 组 
HER 7 I RCT MARIAM > ФТ 10 个 物品 
жш сер KIRME) ， 若 你 以 需 二 代 
的 特色 不 明天 用 ， 那 您 就 错 了 ! 一 般 冒 险 游 戏 的 
“Ша” EKTER ME A ER OE A H 
一 堆 物品 只 用 到 2 ~ 4 个 的 例子 出 现 ， 所 以 玩家 
只 要 在 需要 的 时 候 再 去 找 生 就 可 以 了 (БЕН 
的 物品 都 是 用 不 完 的 ! ) < 

在 游戏 的 龙 易 度 方面 玩家 可 以 树 易 的 发 现 
代 甚至 比 一 代 对 要 简单 ， 一 代 中 视 闪 的 迷宫 已 不 
复 存 在 ， 没 参 没 脑 的 邱 题 也 没有 了 ， 玩 家 只 要 稍 
微 注意 一 下 二 代 中 的 禹 息 ， 相 信 二 代 的 精 局 是 很 
容易 欣赏 得 到 的 ， 以 笔者 的 岗 点 而 否 。 

RRF Westwood 小 組 的 美 工 功 力 不 免 要 令 人 
Бахиана. EEE Кре ар 
到 主角 在 移动 到 不 同 地 点 时 会 有 不 同 的 光影 变化 
。 像 是 在 树 萨 下 会 显得 暗 一 点 ， 在 溶 岩 劳 会 有 淡 











A 我 看 是 你 年 所 太 大 了 吧 ? 


. 








"п, 需要 我 
BARBS? 







反射 在 衣服 上 
' ETE 
示 出 Westwood 
小 組 在 書面 上 的 用 心 程度 
説 到 音 楽 方 面 ・ 相 信 許 多 
音乐 回味 不 已 吧 ! 在 
竹 色 ， 玩 家 可 以 以 
r 而 不 会 产生 县 烟 的 感觉 ， 
些 特殊 有 趣 的 音效 产生 
amna! 





HEWER I ft 
代 中 的 音乐 比 起 一 代 毫 不 
种 很 轻 吉 的 心境 来 进行 游戏 
在 有 些 时 候 还 会 有 
ВТ РЧ 


附带 一 提 
在 二 代 中 解決 問 
題 的 方 法 
種 ・ 像 一 開始 配 
出 的 药水 若 使 用 
EMBER E> 
3 о f ЧН 
епот 
・ 但 若是 用 在 老 
刀身 上 则 会 出 现 一 条 大 蛇 ， педа FI ZE 
老鼠 的 目的 ， 遂 也 是 一 项 不 错 的 特点 。 而 且 在 游 
戏 中 时 常会 有 一 些 出 奇 不 意 的 小 事件 发 生 ， 像 是 
玩家 在 黄 火 器 树 时 可 以 跟著 黄 火 器 的 节奏 做 动作 








ا 


` BILE XH ар {FF Il 


сланине > 就 跟著 按 一 次 键 ， 出 现 红 、 
黄色 ， 再 跟著 按 红 ， 黄色 键 ， 一 直到 七 个 音符 按 
完 ) 最 后 会 呼 成 一 小 段 的 音乐 ， 满 有 趣 的 ， 不 是 


%? (以 上 事件 感谢 最 “并” 的 特约 作 和 
G 提供! ) 








a 我 们 是 最 佳 拍 
т 





事实 上 以 
得 区 分 出 Westwood 小 组 在 冒险 游戏 世界 以 有 著 


- 代 和 一 代 相 比较 之 下 ， 可 以 明显 
SLM MA + WIFIA EN Lucasa 
аа $ > ABET fJ š 


自己 独特 的 风格 。 


aA 












全 好 悠 并 的 生活 ， 可 惜 ， 唉 1… 


や 














ЗЕ 9 ——— 














由 資 訳 月 活動 
委员 会 与 经 济 
部 中 小 企业 不 
共同 主办 ' DJ 
此 以 介绍 中 小 
企业 的 电脑 化 
HE BT ik 
明 国家 的 经 济 
发 展 与 社会 的 
RACE ee 
相 妆 的 ， 主 闪 | 主题 能 的 吉 桩 物 一 资讯 龙 
年 位 選定 了 
北向 资 可 化 社会 一 一 加 速 中 小 企业 电脑 化 ， в 
ЕН», 来 专 大 家 做 个 重点 的 提示 ° 

今年 的 主題 館 最 特別 的 是 ・ 主 問 軍 位 特別 設 
計 了 一個 資 訳 月 吉祥 物 - 一 
RAR KIRARSRE 
Ше - ЕРЙ X E y BHR 
ABM > 包括 : EHRE ` 
傑出 資 訳 應 用 中 小 企業 特別 
RARE‘ Флин 
EE Bü $ ART. ғым 
EME С 
中 小 企业 特别 奖 展 示 区 因 加 
лт # X WE m 48 59 tr) ва 
系 統 ・ 較 具 可 看 性 ・ 弄 観 的 
ALS > 


























ERE Їй E+ AT MD JE ar ñ # W 
AR ER FS EE YI EE іл ЗАЛ ЖК {CW 
品 公司 使用 的 自然 美 電脳 護 鷹 系 統 ・ 前 者 是 利用 
網 路 資 訳 技術 典 肪 控 式 的 操作 界面 ・ 提 供 使 用 者 
男 文 並 整 合 的 生活 資 訳 ・ 也 就 是 説 有 了 希 奏 系 統 ・ 
Am E AT ES ? 茶 個 多 少 ? 電影 院 放 仕度 電 
IMR 或 是 软体 世界 出 了 什么 游戏 ? WQ 
SPR? 只 要 按 一 按 电 脑 黄 幕 就 可 以 马上 知道 了 ， 
甚至 膛 可 以 将 查 得 的 资料 列 印 下 来 ， 相 当 方 便 。 

自然 美 生 脑 访 诊 系统 则 是 利用 高 解析 度 的 摄 
影 机 ， 将 美容 客户 的 皮 唐 状况 经 由 影像 卡 清晰 地 
ERE ER EE Е (EE AE WR RK ВЕ 
TR ER план + AE E OT W ЕХ E 
面 存 档 ' 过 样 就 可 以 比较 出 治疗 前 与 泊 疗 后 的 差 
W 由於 ARMM, ， 相 信和 过 一 套 系 梳 将 会 
成 名 受 美人 士 的 新 给 。 和 综合 来 讽 ， 中 小 企业 电脑 
化 的 目的 ， 就 是 贺 了 节省 人 力 、 物 力 的 成 本 ， 来 

` 有数 率 的 應 用 所 有 的 資源 * 
ЖИЗА Н t E RN 

智慧 财产 权 疯 念 大 加 
而 今年 的 手法 则 相当 















































П Т REE fE 

С 08 | 成就 感 十 足 

RAR BABS TE 

Mok | 好 痛 ! 

CMM AEE A R SE 
果 





Жж»ЭНЕТ-БЕММЕН р сарт 
用 3D STUDIO 作成 的 ， 效 果 相 当 不 错 ， 就 好 像 在 
看 游戏 DEMO — f + I IRI FE OIE FI WE ftb АРЫМ 
产权 的 人 将 会 自信 恶果 ， 内 然 有 点 教条 的 意味 ， 
但 是 就 动画 的 表现 来 妇 是 相当 逗趣 的 * 


----ЖШШ- - 


加 速 国防 资讯 建设 - 


今年 的 国防 馆 主 要 在 展示 国 军 在 电脑 化 方面 
的 发 展 与 成 效 ' 在 
ЕДЕ MER 
的 作戦 資 訳 系 統 ・ 
感觉 起 来 就 好 像 在 
玩 戦略 遊戯 一 般 地 









软体 世界 的 会 场 
атаса T BF 
多 ' ЕЛА ама л 
жжтж, КИЕТ 
ЕЕЕ ш S 
V ажа 
EME’ 整个 会 场 有 
їй — БЕ Ж IRE — A+ 尤其 软 栖 世 界 的 武侠 RPG 
——-ЖЖЖ IE PA W , ASR T AR 





- RHAH 


台 ・ 週 韓 的 連 度 相 営 快 ・ 機 動力 驚 人 ・ 原 本 以 多 
ROUTE + FM REMEN + 
EMAER FS E fl A tr He + ИГІ, Ж 
是 吓人 一 跳 。 

而 国防 种 内 最 吸引 人 的 配备 应 肪 算是 由 空军 
所 提供 的 飛行 模擬 器 ・ 遂 具 飛 行 模擬 器 除 了 機 懇 
Ж Н P3 41 Fe % tr) 0 А ік, ЖИТ — (Wl 
Ж KE E С ИО TT ft im tr) AREMT ° 171 
的 解析 度 相 営 細 級 ・ 有 
中 像 模擬 飛行 5.0 < 現場 
児 費 提供 観衆 試 飛 的 機 
会 ， 不 过 只 有 模 扰 降落 
MMR AE E’ жә? 
落 原本 就 不 太 在 行 ， 在 
目睹 了 REK EFI BEN 


MS Ht SFE) Т 









后， 也 就 自 知 无 趣 的 向 下 


шше? 


MASE 





























ЕЛ ty FE ӨМ РР, SE T SS 
HER’ 气氛 相 当 特 殊 。 除 了 
黄 式 鸿 的 动画 与 攻略 demo 片 的 
展示 外 ， 和 会 场 膛 可 以 看 见 柳 个 
软体 世界 尚未 推出 的 RPG 的 動 
жил. мехнат Ñ 
миля» ЖИН X Жан 
Т, 不 过 在 会 场 的 好 不 就 可 以 
FFI BEE MR SAA A БОЗЕ E M+ 魔 眼 封印 也 是 
同様 的 情 形 ・ 3D з ERKE BD ЖЕН Ж F 5-92) 
OSICA ERRAT > — BAT OR 
ЖТА ЕЛ > 过 两 个 游戏 都 预定 在 二 月 
時 設 行 ・ 値 得 特 別注 意 一 番 * 
DAF 

大 宇 次 誠一 
直 是 園内 自 製 遊 
戯 的 一 大 重 鎖 ・ 
近 來 由 其 所 製作 
推出 的 天 使 各国 、 
ATA- 
的 时 即 的 市 场 反 
应 皆 不 错 ， 因 此 大 字 资 讯 的 出 片 动向 也 一 站 是 玩 
家 们 的 注目 焦点 。 在 会 场 展示 的 天 使 锅 国 2 吸引 
了 不 少 玩家 驻足 天 观 ， 励 其 有 一 部 分 的 天 使 痪 国 
迷 更 是 流 了 满 满 一 地 的 口水 ， 不 过 天 使 帝国 2 的 
改行 日 期 可 能 要 在 2 月 以 后 ， 看 来 玩家 还 是 得 多 
G-A. A— ШЕЕ --өнке/2 ・ 興 前 
作 同 样 是 一 个 典 形 中 国 风 格 的 RPG ， 由 於 DOMO 
小 组 的 美工 功力 一 向 是 品 览 的 保证 ， 因 此 是 畦 全 
2 的 画面 也 是 精 赔 粗 琢 的 产物 ， 相 信 只 要 看 过 的 
人 都 会 有 授 样 的 感觉 。 另 一 个 同样 也 是 中 国 风格 
的 RPG 一 一 妖魔 遵 的 美工 表现 也 相当 不 错 ， 本 期 
NEW FILES 有 比 較 深 入 的 報 用 ・ 在 此 

















EL 





жа Re he ИЛЕ < FH — MAG CD-ROM 所 
ЮНЕ ЯВ ЖЕЙ Жаз ЕРЕ ЕТЕД 
ЖӘЕ. HR EMRI HIE Eb ЗА 30 分 鐘 ・ 
AK ` шж R tri Se CD-ROM 不可 ・ 通 個 
SE BR E HE MF ERK ° 8148 Ж НЕ FS E РУ КМ с 9: 
上 的 一 個 重要 的 里程 碑 * 


+ 



















此 游戏 软体 公 
司 除了 软体 世 
界 、 大 字 以 外 
Ят SF Во tr) W tr 
都 不 大 ・ 遂 種 
分 配 不 均 的 情 
形 ， 由 软体 世 





的 
捧 位 内 都 有 硬 体 商 捕 在 一 起 亦 电 脑 可 见 一 班 。 恰 
和 角 除 了 发 行 游 戏 软 笨 外， 也 是 国内 出 版 业 的 大 公 
Ба Еа ТЕЗЕ Я 
软体 只 估 其 中 的 一 个 角落 ， 在 会 场 扎 裔 的 叭 
EERE E ° EAMETS MN 
IRRE + (B АП tE #5 Bh FB ТЕ 
FRA: CMA A m 88 залінж жін 
比較 可 惜 的 地方 * 


口 第 三波 

第 三波 的 情 形 和 酸 骨 相 同 ・ 會 場 的 擁 位 掘 
設 以 電 脳 書籍 高 主 ・ 遊 戯 軟 骸 也 是 只 佑 某 一 角 落 
ME’ FA 
波 所 展示 的 新 
GAME 则 大 有 来 
頭 ・ 那 就 是 
AMPA > Ж 
意 ! 是 中 文 版 哦 ! 





























的 Dos/v 版 ， 但 
RASA 
DOS/V RRR 
不 多 ' 因此 发 行 
的 套数 不 多 ， 但 





光 是 日 文 版 便 受 到 许多 玩家 的 数 迎 ， 便 不 闪 预 测 中 
文 版 攻 国 内 游 虐 软 钵 市 场 会 是 什 P te ty) — (B E 
RT e 

О 











ҥн E a BE 88 Yi OK жа — ROL WE L. 5 依照 环 
ЕА 88 КО OA PTC + 各 大 厂商 粉 
юш HERM TRE 会 场 中 最 引信 注目 的 ， 
大 概 就 是 康 百 克 所 推出 的 " 夭 蜂 里，485 五 合 一 
个 人 电脑 。 进 台 486 級 的 電 脆 璧 然 只 使 用 INTEL 
486SX/25 f$ CPU ・ 介 可 購買 OVERDRIVER 品 片 來 
完成 系统 升级 ， 使 用 五 合 一 的 内 建 VO 介面 包含 
揪 槛 介面 与 内 建 的 数据 机 在 内 ， 可 使 主机 立即 与 
BBS 連 線 ° Bt BT MORRIS: > 
ралары RE DREN ЕВЕ E ERR 
開 機 可 省 電 50 % + LMR Н — 0 ne AU AAT + 
Ей WE LE 8458 Е — Е 5 Н — MM йй J. 30 
名 的 空間 ・ г 
由 於 其 符合 
環 保 観 念 的 
A LETS 
хен ° 
因此 称 之 坊 
ГИРЕД у 
实在 十 分 贴 
切 ， 







е> В 


маз 


不 过 由 於 体 积 较 小 ' 因此 只 有 两 个 ISA BUS 的 搞 
充 权 可 使 用 ' 算是 美中不足 的 地 方 > 

过 次 的 展 贤 各 大 硬 体 厂商 纷 粉 将 促销 的 主力 
放 在 486 级 的 个 人 电脑 上 ，386 的 市 場 冷 落 不 少 ・ 
BE #% Jİ Ф ( PENTIUM ) F$ CPU 的 个 人 的 电脑 尚 
未 量産 ・ 但 486 REE A ВОЗИ ë tb Fri F ЕЕ > 
38 =] BË A @ 188 W Rñ fU] НШ» PA 486DX-33 
VL-BUS 的 个 人 电脑 局 例 ， 加 上 4MB fJ RAM > 
250MB AJMER > SVGA BRERA aE > АЙ 








@ 
REE 


格 大 多 不 到 四 万 元 ， 以 同样 的 配备 来 搭配 486DX/2 
66 等 级 的 CPU， 最 便宜 价格 的 竞 不 到 四 万 五 千 元 ， 
個 格 思 算 合理 ・ 但 如果 作 恒 嫌 貴 的 話 , 可 以 選 控 
以 486DLC AJIA TEBA > ТЗВ AML CPU 没有 内 建 
BD FPS SME ° ЯТ {RF ET ДЯ FE 486 电脑 中 最 便 
宜 的 * 

当然 ， KRIER E E +f fi DE Ht fi sk JE AE E E ka 
的 能 力 ， 否 则 电脑 的 价格 多 半 与 售 向 服务 成 正比 ， 
買 到 太 便宜 的 電脳 ・ 就 得 小心 了 * Ж RHEE 
— MB INTEL INSIDE 的 386 電脳 ・ 在 用 了 ー・ 
两 个 月 和 后 因为 要 换 装 VGA + ' JERR AO EDA b h 
壬 面 用 的 竟然 是 AMD 的 CPU + ШЕ INTEL 与 
AMD 的 CPU 性 能 相差 无 榴 ， 但 受 甬 的 感觉 印 久 久 
无 法 平 很 ， 所 以 和 欲 里 到 商 正 便宜 的 蛋 脑 ， 好 好 的 
实 自己 的 硬 体 知识 是 非常 重要 的 。 











Dich 2 ВА 


除了 486 级 的 个 人 
电脑 外 ， 今 年 486 级 的 
筆記 弄 電 胸 的 市 場 也 
шя, сен 
SU A HS, 
ME ES AEM > BF 

Е ТАДА 

技術 ・ 使 得 筆記 型 電 

IRE REIN © TOE BERE EE AUTEN + 
FR ALO 8 A MERA BE ASS ° ЕТУИ 
жез желиш, имени, 
大 都 能 連 績 使用 十 小 時 左右 ・ 巳 経 能 符合 一 般 大 
ROIR > BIL» E VS PCMCIA 搞 充 介面 的 出 现 ， 
使 得 传统 的 介面 卡 当成 轻薄 小 巧 的 IC -F ° ТШ 
MRE: ERA KAN MT 
жиди ° тойла 2 公斤 ， 相 当 便 











> 











还 台 586 AY MERC RU REA C 特价. 
18M 5 FE 


| PENTIUM f$ CPU f E 3C 40 REB · TRE ae 359 Tt 
脑 算是 笔者 在 会 场所 看 到 的 唯一 一 部 586 級 的 電 
脑 ， 吸 引 了 不 少 有 办 趣 的 玩家 转岗 ( 只 能 看 ， 不 
HEIN REMM) ) ， 偷 区 此 举 多 少 也 有 宣布 自 
己 技 術 領 先 的 意味 * 

参展 的 国内 游戏 软体 公司 只 有 软体 世界 、 大字、 
松 疯 、 第 三 波 四 家 而 已 ， 所 以 逮 是 以 硬 笨 的 均 场 
ЕА FE 16 (YJ W: IB tE BEY # RFU RE 


38 X J W IR F) E EE SE PA DHA» (B it 

















ae Дени 5 
Яғ) OO epee 


十 分 激烈 ， 尤 其 在 价格 方面 ， ЕЛ HKU 
价 的 感觉 。 笔者 在 最 后 一 天 的 展览 全 散场 前 一 个 
Аа. ялан тағатты аз отт 
一 台 1440085 的 MODEM £ 4000 元 ・ 4MB RAM 
ЯЙ 3800 元 ， MAA MAR FMAM 
ЕКТ • 
СЕ AB Le HF MLTR Е 
TON GAA Н BE W F SAK MH TES 
的 公司 少 ' їп Н @ ЕЛ ага РУ 
тат» НОТ Л, ë Ж ШЕР [К] 1% MOK 
кшз л: E = агар ПЕ ! 在 此 希 望 在 有 識 
之 士 的 努力 之 下 ， HEM MAR, ЖЕ, 
12 Н ЖЕЗ HE W А 12 家 和 游戏 软体 公司 联展 就 是 
一 个 很 好 的 例子 ， 而 玩家 的 热烈 参 幅 ， 才 是 资讯 





成 长 的 原动力 ， 在 此 希望 游戏 软体 界 的 明天 人 镀 更 
好 ! 





7” Жа, 
TH 





A SRANI жары -MIRR - s BDiX TR жин - 89742 00 со 游戏 软体 原版 
模型 … 等 之 提 彩 活动 - 

日 “期 : 83 年 1 月 15 日 ( 

時 fi: AM 10:00 ~ 12:00 ` PM 2:00 一 

地 Në :北市 教化 南路 一 段 339 驶 8 楼 

MADR: HES ` ME HELO те аиа MABE - 

WARA: TEL (02)704-2762 96211 


FAX (02)704-4454 











EFI a 


| hi 








ВХ FR W m 8 B A A ~HAAA GRA а 


2 ТҰ DZ INFORMATION,LTD. TINGIORMATION CO., LTD 
“Jo bi 就 四 楼 之 






t TF WC HN WB — ЕЮ гога me 
` TEL-(02)395-1420 





же 
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SAISON AS BERBERA = 
SHARIR 上 手 。 i 
UR St БО Жаа. SHAR 
规模 洁 太 > ы 
BHOMAELAM: TERRE 
AREKREM- 

全 動 者 式 作戦 方 式 EAR! 
алма. шерин жәе! 














TEL : (02)395-1420 FAX : (02)394-3932 
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DRAB SUBS > 
MAMMBLEMT LOSS , тиялык анат, 
BEBRAABS MMR ° 
RAAB REMTP A PAE ON 。 


包括 近 十 種 機 型 : 有 Morning Star > 
可 挑 選 技 后 一 級 棒 的 異 星人 Hobbes 、 
常 出 机 的 peed ` REE REE) Maniac 等 僚機 似 促 共同 迎 戦 瑞 
жәнет, Bai EIUS) S ЯН 
選 能 設計 不同 的 任務 性 質 和 朱 選 不同 地 号 進行 ° 
上 機 並 加入 銀河 飛 疾 軍官 行列 的 伯 ・ 
将 不 可 目 抑 的 随 著 一 e TERRES OR) А, 


ма 
њеппевяеж , FEDARENE HE с 
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тщце ша К ° ‚ REMAIN = 
SSRN - 让 有 
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ЕЕК 
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кшй. KERR 
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RERELERR - 
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AR- ROK 


REBR Bee ・ — 





RAZR E 


СИНЕН" 或 

许 有 人 党 得 过 个 Game 很 
ЖШ» 有 人 党 得 很 简单 但 我 
想 大 家 都 鲁 过 到 一 个 问题 ， 那 
就 是 有 些 部 队 筑 造 武器 的 时 间 
KAT 而 且 一 开始 部 队 太 少 " 
例 如 一 個 等 級 第 六 的 生産 中 心 ・ 
製造 一 架 運 輸 直 旬 機 要 4 回合、 

- 航 大 型 運 輸 艦 要 13 回 合 ・ 一 

MEDER 16 回合 …… 天 啊 ! 
等 一 般 主 力 艦 製造 好 ・ 遊戯 都 
快要 结束 了 ! ( 或 者 更 惨 ! 生 
ЖАД fê {ê Т) 所 以 
只 好 請 出 最後 的 法理 一 一 Fe- 
tools 。 

首先 ， 要 先 会 使 用 Petools 
ОН!) "進入 Petools 逐 後 ・ 
找到 你 在 游戏 中 的 存档 "GAM + 
用 Edit 指令 ， 可 发 现 并 始 的 亲 
个 磁 区 中 ， 可 找到 用 多 每 六 个 
位 址 一 组 的 数据 ， 例如 : 02 61 
35 01 05 ОР OC 。 以 上 各 数字 
即 粗 成 一 座 生产 中 心 所属 人 、 
салаласа ШАО РЧЛ 8404 
回合 数 “ 

其 中 61 、35 二 组 即 代 表 生 
産 中 心 所 在 位置 < 面 01 327 
玩 者 一 所 有 “， 改 志 02 BRR 
二 所 有 。 05 代表 生産 中 心 的 等 
RES 5 + OCHS 06 即 可 達 到 最高 
等 級 ・ OF 代表 正在 製造 物 ・ 其 
fe 848 SB BUNT Ж ・ oc IÇ 13 
回合 数 。 














R W 生産 軍 種 
ов 请 水 艇 
oc 装甲 運輸 艦 





小型 運輸 艦 


















ОЕ К 
OF 巡洋艦 
EDE 









小型 航空 母艦 
大 型 航空 母艦 




















各 位 玩家 参考 了 小 弟 的 心 
得 之 后 是 否 沉 得 功力 大 进 昵 ? 
如 果 仍 未 融会 质 通 ， 小弟 过 多 
有 一 些 建议 : 

上 刚 开 始 时 ， 便 可 使 用 本 
方法 ， 找 到 一 些 无 人 的 生产 中 
СКЕ 00 ) > 2 06 01 
( 202 + оз. 04 视 玩 家 控制 
WLR) IMIS 04 
(等 級 4 ) 60605 < ШН — 6 > 
SOR CE — BB t6 BU BY 3⁄ E F$ Bk FT 
観 且 等 級 最高 之 生 産 中 心 * 

2 如果 経 以上 手 績 ・ 玩 家 
仍 不 满意 ， 可 将 生产 中 心 之 等 
жес 08 < 09 ・ 其 至 更 高級 
CFF ) ・ 但 筆者 建議 玩 家 庵 適 
可 面 止 ・ 最 多 改 至 09 ・ 若 超過 
此 数 ， 贱 可 很 快 造 出 各 种 部 除 · 
其 至 一 個 回 合 即 可 完成 主力 艦 ・ 
但 若 電脳 因 面 営 機 ・ 本 人 可 不 
AEM ME > (5416 ! 关机 重 





» 改 回来 即 可 。 ) 

3. 若 玩家 对 上 还 方法 仍 不 
满意 ， 那 摩 我 只 好 使 出 役 手册 
了 ， 那 就 是 把 当 脑 控制 的 生产 


miz 





DERAT ЛЫН 
өзені опа ! ê ! ê ! 
зант! 

АЕ 
荣 了 ， 可 把 以 上 三 点 例 过 来 ， 
БАА 

此 外 ， 我 有 另外 
招 可 教 給 各 

中 可 将 不 同 林地 ( 生 
心 ) тий asla — 8 = 

ZINE E E SCS KEE 
之 代码 。 

各 位 玩家 可 试 试 上 面 
方法 ， 铂 有趣 的 。 不 过 仍 是 
БЕЗ : 出 了 问题 ， 本 人 概 不 
ай! 


中 


个 小 被 





产 中 


个 


Z NAP. 








=н. 根据 49 кН БР 
F Mr ятка BOE + 
ТТТ 
Л РАТ ЕБ 
св, Al Mr. ñ PH B E ЖИ, 
BATEZ BARZ AMIS 
eee (ЖШ ` ки. 
кй ABG) > CNN 
сщ C8 > TREAT m C9 ・ 

此 外 ， 理 亦 发 觉 修改 此 种 
武器 ( 估 两 格 国 形 者 ) 時 ・ 若 
只 修 武器 代码 上 时， 会 发 生 r Á 
ийй) 之 情况 ， 唯 将 武器 代 
码 补 第 30 个 位 址 一 供 修 改 才 可 
BR ° 





AMBIENT хт + 

万 美金 ， 因 而 流落 街头 包 
ния», RF н 
Pe-Tools ・ 教 我 如何 東山 再起 的 
Hik: 

MEA ETEN ` ВРВЕН 
来 用 Pe-Tools， 找 出 SAVE00* + 
找 出 磁 区 4 ， 位 址 134 ~ 136 + 
然后 全 改 成 FF FF FF， 就 有 一 
千 六 百 多 万 元 了 ， 从 此 之 后 本 
人 就 過 著 幸福 美 満 的 日 子 ・ 

P.S. : ERKAM > 











P.S. : 此 种 武器 最 好 是 同 
種 才 改 ・ 如 運輸 艦 修 改 成 巡 洋 
艦 ・ 若 特攻 撃 快 艇 修 改 成 公洋 
Еж. TSE AO ш, 0 = ET 
後 行 ! 


Z EI 








ж SMEAR wx se ВУ 523 

METKA? 尤其 每 
到 一 个 新 市 锦 ， 跑 到 武器 店 ， 
搜 刊 完 向 ， 发 现金 子 已 从 五 位 
RPMS RK OP May 
想 而 知 *。 因此 在 游戏 中 ， 依 序 
按 下 GOLD 四 个 字母 向 ， 每 按 
一 次 区 a| 键 ， 就 会 以 等 差 级 数 增 
Mü ( HE : ABB 1000) ・ 不 過 
別 接 得 太 高 興 ・ 一 超過 65535 元 
时 ' MAME UT RB 
心 使 用 。 

P.S. : EFZG ME 
жне занына! 














在 Meet At amis A+ 

有 個 前 所 未 有 的 設計 ・ 那 
就 是 怪物 的 强 弱 会 随 著 主角 的 
升级 而 加 强 。 很 特别 吧 ! 

FAIA > DA тінту) 来 过 到 
升级 ， 似乎 是 不 必要 的 。 可 是 ， 
махане гин 
得 个 玩意 儿 昵 ? 每 次 用 了 ， 人 性 
AeA RAE MW X 
ынты: 委 了 ， 又 党 得 可 卉 ! 
Bl t. ° #t Mt E E MG GE E tê E 
T ° MEMS + МИША 50 元 ・ 
IE CD СТАЕ] 
2500 FÈ = B AS A Л 4 N f ОЛ 0 
те) T ! 哈 ! 哈 ! 管 他 的 ， 
И гу T ! 从 此 ， 再 
好 的 神 兵 利器 也 能 弄 到 手 了 。 
























ата, т 
的 都 不 知道 。 


ш йш TRH ! 














REER 
JE хі 
T Aer R ee 
MRAM RE 
一 呆 ' 拍 拍 胸口 
MAE, EER 
成 了 ` 已 经 完成 了 … 

现在 想 想 我 做 
游戏 的 过 程 实 在 很 
AEE REME KK 
個 遊 戯 應 訪 是 祖 困 
тт), AREER 
жй tf ж Pk St 
BRIE 52-221 | 
量 ・ 但 可能 不 到 一 
会 的 功夫 又 觉得 其 
катыш, ж 
SPAS БЕ БСТ ° 
ЕЕ + F ME P DH ЕГА 
AA tt E E i R IE T W W E +i SI 
IE К+ AR A EN ? 158% 
我 党 得 最 困难 ， 相 形 之 下 ， 就 
程 式 本 身 來 講 ・ 只 有一 名 話 可 説 
"жыл: "як. хн 
жш 








Еа 
生 時 代 的 一 個 夢想 ・ 自 園 二 接 
AS Ma UE RR DD 46 > SHAE Bü AF 
奇 更 是 有 增 无 减 ， 进 而 国 中 时 
業 後 便 被 「 拐 」 進 了 ー 所 専科 學校 
* 很 简单 的 原因 一 可 以 接盘 电脑 
* 现在 想 想 也 很 好 玩 ， 我 之 所 
以 用 ' 拐 近 个 字 是 因 坊 我 直到 
W = B By % B 2 ft AC E Ж 
ЖЕ ЖК НЕТ ТЕ КОШ ET AF 
P EE АЕ СЕ 28: 
是 商 専 "一 個 培養 商業 人 才 的 
地方 ・ 


— 


жаен ЕЕ 


MB By Ж STA ИЛЕТ, 
FUR > BRL pc MBH BA, 
жы», BEAT — RACKS 
(R REA MI RN-F E f ARK 3T 
METER: HERIME 
度 竟然 膛 超 过 我 ， 那 更 是 不 眠 
不 休 的 与 电脑 游戏 入 门下 去 ， 
TERE MEMEC ME 
ш, FEMS ERE MF ж GH 
WETHER CM Е ie > FI 
m! 





жне — (йз n жа 
後 ・ 最 近 更 是 時 常 的 深 思 ・ 電 
BEREE MERIKA ? 
ХЖ тх? ЖШ 
ийи 3: T EZ Н Be 
жен ктт? ! 而 当 
一 個 導 戯 除去 了 故 事 内 容 時 刺 
下 的 又 是 什么 ? ! қ-а 
家 与 股 计 者 的 我 竟然 觉得 两 内 
起 来 …… 。 
吸引 绝 大 多 数 玩家 里 过 个 
游戏 的 原因 是 什么 ? ! 大 多 都 
是 声 光 效果 ， 市 面 上 大 多 数 打 
美女 店 的 遊戯 ・ 資 得 大 概 都 不 
ж. MMT T жия 
TM Fase? ! 而 一 个 故事 
ЗТ tb TE tr) 38 8k 
жшт атт найн 
者 所 欲 传送 的 理念 ， 消 费 者 有 
必要 去 接受 吗 ? ! 去 接 受 設計 
EMERE EHM 
? ! 在 一 個 玩 家 上 了 ー 天 的 課 
` 甚或 忙 了 一 天 的 上 班 族 ， 想 
жийи — Ет?! 
我 实在 觉得 两 共 …… < 
其 实 我 也 不 用 适度 志 半 看 ， 
电脑 游 版 就 是 一 个 休 并 活动 而 
已 ， 玩家 玩 他 们 喜 数 玩 的 游戏 ， 


慨 寻 者 做 个 市 场 能 接受 的 游戏 
玩 家 興 設 計 者 之 間 ・ 彼 此 在 市 
场 中 就 能 找到 自然 的 平衡 了 ， 
面 設計 者 所 要 把 持 的 應 訪 就 只 
FE 18 2 ON АСЕ HK EIT 
好 的 影响 就 可 以 了 。 

好 了 ! 转 回 正题 吧 ! 





基本 上 我 希望 她 是 个 
网 开 的 游戏 ， 而 雏 作 上 也 是 一 
直 朝 遂 個 方 向 走 ・ 所 幸 成品 也 
未 備 苑 授 申 ・ 在 一 個 兵 荒 馬 負 
的 滝 清 皇 朝 ・ 一 位 武功 高 強 的 
年 軽 師父 ・ 熱 熟 間 間 上 演 了 ー 
жн» ТШ ілін. 
нж» RA E E W (E (B ЯТ 
趣 ' ТҮ ЛЕ DAN #Л 1% Жай 
Ж, EMAM 25%, HH 
家 耐 言 倒 是 不 錯 的 男 一 種 選 控 ・ 

OFLC W ж.е as JNU ° 
BD E 86 SJ ЕЖЕ а 
的 空间 了 ， 何妨 暂 时 放下 现实 中 
MIELA > 進入 遊戯 徹底 的 教訓 
一 下 请 朝 的 菲 类 呢 ? ! 体会 一 
шігіл RY REE + Re 
жет! 








е BE BE FR ЛА Ја (Ам 
BDA ° ЗЕЛЕ T — E+ Hi 
Tt F E DY {ЕЮ — (Ем. 
所 以 耗 时 比 预 计 的 久 了 一 点 ， 
然而 过 也 不 算 什么 ， 悲惨 的 是 
遊戯 的 目標 是 定 在 286 电脑 也 
可 以 玩 ， 适 就 广 定 了 每 者 悲惨 
вза > X WE Fe FH PD RNA 
統 ・ MEIR 286 電脳 也 可 以 玩 ・ 
图 形 量 要 好 看 又 要 多 ， 所 以 在 
E (El U {Fi > FE 2C 1007 





可 用 度 及 游戏 速度 的 掌握 简直 
是 成 了 筆 者 的 悪夢 ・ 也 給 製 作 
小 组 带 来 了 大 麻烦 ， 由 於 图 形 
的 增加 ， 美 工 由 原来 的 二 人 增 
BOTA + HAAN 5 BEE Ay 
组 仍然 是 每 天 与 时 间 赛 跑 ， 疲 
NEM ° 

її + Л. Ж) , tb RR 
些 美术 同仁 的 努力 ， 所 以 在 游 
戯 書面 上 黄 飛 鴻 有 不 錯 的 表現 ・ 
如 深 宅 大 院 ・ 小 橋 流 水 …… 等 ・ 
皆 似 模 似 様 ・ 再 加 上 四 十 五 度 
立 嶋 視角 的 展 現 ・ 整 個 書面 外 
BREA ARO НИЎ ° 

Pt mim m + Жа. 
FH: TS 286 电脑 的 使 用 者 ， 
ШУРА fi Fë FA + ЕТ) 
Bik + PAS p AROS + L 
在 也 只 能 期 望 最 好 所 有 的 玩家 
大 家 都 是 用 486 的 電脳 ・ 如 果 
іп, SAF! ! 

TT ES (8 Уй BX J Se E 
th + КНП BY ЧЕЙИ ° 
BY LA FB P T # (W : 


由 於 当初 做 游戏 的 原始 构 
想 东 不 是 要 做 武 状元 一 黄 弄 济 
逢 个 游戏 ( 以 下 简称 黄 弄 鸿 ) 
所 以 営 初 系 統 設計 時 並 没有 針 
Fy BE ЕСЕ 
原始 遊戯 難産 了 ・ 才 又 重 新規 
MW + E SE ZE ааа гу 22) 
剧情 有 了 初步 的 想法 ， 再 根据 
剧情 的 描述 扎 高 程式， 直到 系 
統 有 了 了 初歩 的 雛 型 * 


接著 ， 再 将 已 成 型 的 剧情 
和 与 美工 浪 通 ， 确 定 了 剧情 的 走 
向 及 图 形 的 表现 方式 ， 包 括 小 
河 浮动 的 模式 、 调 色 盘 的 转换 
過程 等 ・ 待 造 紫 基本 的 流 程 確 





定 後 ・ 美 工 便 開始 配合 劇 本 ・ 
WN AMT * 





# T ° 2 t E W) 26 BY T WW 
f! tf (Ç A ЖК ABET 
ШШ, SERR’ Z H — B 
又 一 过 的 检查 ， 代 入 的 剧情 有 
„тү ЖЕСЕ 
量 使 玩家 有 免 於 遭受 BUG 的 折 
麻 ， 才 时 东 扎 高 一 些小 小 的 程 
HR + MK MARS ЗАДЫ 
以 省 游戏 更 有 起。 


当 上 项 事情 全 部 做 完 和 后 
便 物事 件 代入 ・ 並 再 検査 圏 形 
有無 錯誤 ・ 至 此 又 不 禁 譲 我 発 
十 起 来 ， 膛 记得 我 在 检查 处 理 
北京 部 份 的 剧情 时 ， 我 们 可 受 
的 赛 具 美工 ， 竟然 将 一 位 垂死 
的 武 師 的 動作 ・ 書 成 在 一 陣 抽 
Bk: W6— = ftf а 
空 ・ 面 化成 勝利 的 標 誌 一 Y 字 
型 ， 天 哪 ! 那 时 差 一 点 当场 量 
A RA! RE, RE 
玩家 是 看 不 到 了 。 


当 所 有 的 部 份 都 完成 和 后， 
便 開 始 試 玩 了 ・ 骨 到 BUG 便 清 ・ 

























тє ІЗ ЕСЕН 1/3 
此 游戏 也 着 不 多 接近 完工 了 。 
ято ñ E KIR WR 
MOM + {BEK L Т R AOR WJ 
ËD fF ° (B FETE HOR tt Bh (ЕЎ ° 
Om rm HR AEF + шем 
最 后 竣工 的 一 个 礼拜 ， 平 均 
天 睡眠 1.5 个 小 时 ， 基 至 有 一 
阵子 一 觉醒 来 ， 不 是 忙 著 刷 牙 ° 
而 是 忙 著 吐 酸 水 ， 鼻 是 痛苦 不 
HE > ER ER ДИРИ, HEF 
是 我 女友 的 大 力 包 容 与 鼓励 ， 
хил жа 
LEDDES ETa 
шн, «НІШ 
BA BRERA 
的 女友 一 和 谢 几 你 e 


一 個 遊戯 的 完 
mM ET 
无 数 的 脑力 与 精神 
才 有 的 成 果 ， 而 支 
持 設計 者 不断 進歩 
奥 投入 的 原動力 ・ 
旭 是 玩 者 不断 的 支 
持 ， 文 未 希望 我 国 
的 遊戯 設計 者 能 組 
績 努力 ・ 如 此 才 會 
有 更 多 的 佳作 不断 
出現 < 








Be OL, 








чаш, 


PC САМЕ Ж 


本 СА! 主要 是 解说 GAME SI fE Е-Е ЖЫН, 针对 时 下 最 流行 的 VGA 相 容 遊 戯 ・ 分 別 
讯 系 统 、 音 效 、 动 画 原理 、 周 稳 设 备 、 控 制 动 画 …… 等 等 的 基本 程式 设计 要 点 РС САМЕ 设计 
包括 书本 和 磁 片 + 方 便 互 相 照 印鑑 ・ 書 本 厚 594 页 BARA 1.2M 软 式 磁 碟 片 三 片 ， 档 案 近 百 个 ' 
内 容 如 下 : 
需 了 速度 及 其 它 的 考量 ， 程式 全 以 Microsoft MASM 租 合 语言 撰写 ' 读者 最 好 多 少 具备 一 些 和 组合 语言 
基础 。 只 然 书 中 对 程式 也 做 了 详细 的 广 解 * 
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x ) 引 模式 图形 СЕРІН 
抓 取 12һ 模式 图 形 ЛЕ 
显示 12h 模式 園 形 電動 背景 

Ш РЕГ 上 抓 取 中 文 пыш ав Н+ ЕУ, 


п \зһ 模式 下 显示 中 文 加 控制 PC 喇叭 ГЕТЕ 


( 1 ) 台湾 地 区 : ФА SM 1,500 < CIMRORS—VRMEA ля жан, CT 
Ауа ep RR + ORO MEY + ВС ВЗВ НА АЕ o 

O apex BIR здн 地 址 : AOD Ж AMT 35-634 @ xk 

TEL : (03)337-8559 @FAX : (03)332-1802 

эе аристы ФА ШМА ER PREAH ING OLK TL an AR OHH 
人 员 ， 各 地 区 定价 如 下 ( ЕЛЕДА A) 2» 港澳 地 区 HK : 470 j> 马来西亚 RM 

160 新 加 坡 SS : 105 

( 3 ) 其 它 地 区 MRR REW. 

4018 : Х-886-3-3378559 > FAX : X-886-3-3321802 ( ХӘ 

地 址 : NO 35-6,Yung Kang St, Taoyuan, ТАМАМ R.O.C 。 姓名 













( 2 ) 海 外 地 区 : 







在 地 区 的 国家 代码 ) 
Mr. Shu Tsung Cheng 





作者 : ЛА àg onion 
P 请 过 元 月 25 日 前 与 本 社 
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不 管 新 手 或 是 老手 ， 在 麻将 的 世界 里 ， 唯 有 胡 牌 才 是 高 手 ! 男女 
老少 十 六 位 对 手 依 个 性 打牌 ， 牌 局 中 流露 出 喜 怒 京 乐 等 活 圳 活 现 的 表 
情 。 吃 、 础 、 胡 牌 时 ， 南 腔 北 调 的 数位 化 语 阁 ， 访 玩家 有 如 身 雄 其 境 

› 桑 具 寅 戦 興 休 開 雨 種 風格 › 是 恋 最 佳 会 智 良 件 ! 
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SAREE WB — SERS TEL:(02)356-3557 FAX: (0) 396-0969 
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50 族 種 各 具 攻 撃 方 式 的 括 麻 登場 EN OREN ША 
7 物品 可 供 使 用 ” 


жиш в йен а жоояпждах * 全 新 感受 。 

探 多 段 式 高 速 平滑 纵向 掩 轴 ， хвяеняњ. жшт 
m° 

Т Ера Т а 4 
三 种 超 强 主 武装 、 三 种 辅助 飞弹 与 自动 速 发 ， 发 挥 空前 身 
BAe 
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Я) A= BB BI Z El 


RREPERI TEL: (02) 356-3567 FAX: (02) 356-0969 


题材 本 土 化 * 最 具 扣 和 力 。 
MAZSABMAL SABRES = 
TEM + HH ханаан > 

壕 戏 中 可 禁用 各 种 卡片 整 惨 对 手 - 
LRABRRAP ELST ШИРЕ < 
支援 MCGA256 色 ， 造 型 活 者 生动 。 
ЗН Ad-LibE R+ ` аен - 





ХЕ Аж, шини: 

Мати я» FUSER жити: 
жалаа , MANERA RMB: N 
ASEM ， 笑 点 百出 。 

探 動作 遊戯 式 的 戦闘 系 続 ・ 一 改 指令 作戦 的 類 玉 < 
RAPER хөжетенкят- 
ЗНАВ ` MF = 


mt Жа j ж 
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遊 虚 中 共有 21 項 兵種 及 超 過 70 位 以上 的 美 少 女 戦 士 ・ 供 玩 
者 選 控 使用 < 

„ы ш Ж жж 
BH $ A— BERR ° 
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He 
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— ROSY iri О — 3 c 
Аала OME : SELMER 

REP CERD + BR SHER ` HRI + EX 
角色 等 特效 

支援 Ad-Lib 及 侠 霸 卡 ， EH Pt ИЮС ° 


g; 大手 况 讯 有 限 公司 


жатта SMI MRM, TEL: (02)355-3567 FAX: (021 355-0969 


遊戯 特色 : 

友 探 立体 六 角 方 格 战略 地 
图 模式 

KEM PER FMS BIOS 
BR o 


инв сма 
283020 > EMAC 


ж 
AERAN ` APRA 
你 更 顺手 
* 3 D 動 書 興 大 量 劇 情 者 
面 贯 穿 全 场 


太 辅 助 小 地 图 设 定 ,方便 ШЙ 
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= < +&##=]180/Ж RSE + 方便 惯用 左手 的 





第 一 支 播 查 可 用 软体 切换 ' 不 必 





以 上 所 提 到 之 商标 名 称 ， RAS 
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` 提供 RS-232 PORT 可 調 入 COM 1-4 


公司 所 有 
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= E МӨР TEL: (02) 386 3927 FAX: (02) 356-0989 
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“” 封面 故事 /国外 第 一 手 消息 精彩 策划 
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кже ET E LILE ESI E ERE + 
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Fit O RAA RRR LR лсо 
жиб. RAR ж K Р. 

TRIE STUART EMME awan инно: as fim 


A hele 








ORAP: 
теч) 

OK mir: 
是 你 的 情人 

OL MF) : Әже RFI 
ME ° 

Өт: EHRE EM + э] 
(к SF AY DE Ж {їр ® t) 3 
普 告 訴 休 香 茶 的 害 慮 ・ 以 肥 製 
fF K Л 

оха: жане. oy 
жіті. ER ° MST = 

O5 HE : 帮助 她 你 可 
知道 好 父 親 物 協 助 休 ・ 

会 安东尼 : 娜 塔 莉 亚 的 好 


可 給 体 零 用 


BY ERR АШ 






























Ж, SJ 36 tip tb fr; Л? 
包 安 东 尼 的 父亲 : SJ W fi 
BO A 
OER : 可 输 你 火柴 、 生 
命 之 杯 的 好 好 先生 
DRE : 経常 告訴 体 滑 


息 的 聞 人 


@ m PS 25 : 可 痪 你 法 兰 克 





FAAEA ° 
OFER: 死後 

REA WME Ries 
өзеж: 死人 ・ 他 





能 給 価 破 布 ・ 血 染 重 舞 
Y H 

O HEM : MRE RHE 
点 的 人 

OHENNE: RA 
I Dê FER FR f fel ZE 
W ¥ HEZA h 





OwA 
可 知 沼 瀑 地 点 
ví I 

OM # FS : 可 大 你 祝福 物 
Sh - WFE K Pk ВАТТ WU i fî 


好 事 者 ・ 救 了 他 


ORM TEMA : THR 
и EMA 
ЖЕ F RE WE : sl ys fy 


36 354 81 БЕ 123214 

тн: Мий 
NFEE арЫ 
ак 。 





他 华 的 





医师 卡 F 
害 以 及 調 配 治癒 
另 一 个 村 在 直 
Фї 尹 拉 莫 斯 : G| PST 94 
作 銀 剣 ・ 銀 鐘 以 及 配 銀 子 弾 

















Өсе: 和 他 詳 談 可 解放 
О, TIRAT 
I E 

Өн T : mi ARK 
2 草 的 下 落 ， 是 历史 学 家 ， 也 
а”. 

Өзитлетеш:н 
APS ` RO RAL KAEM 

3E ft tn) OM + I ft x x⸗ 
св2 8 - 

图 克 和 斯 提 娜 : 安 卓 利 的 
ANG ME · 知道 安 還 利 的 秘密 ・ 
要 先 弄 醒 她 











зуе т, 


l 

Фән: 可憐 的 人 
， 需要 天 外 仪式 的 解救 ， 他 的 
莫 地 中 有 大 铁 钉 。 

Ф 21772: 他 会 给 你 并 楼 
SARC HE KK E 位置 所 在 < 


v 








OCAR: 他 要 





章 戒 指 * 

Өш иҗ : 一 名 剣客 
他 要 门 刻 * 

өш : ITM > (AMR 
me 

ORME: 花 天 酒 地 的 人 
， 他 要 刻 有 他 肖像 的 古老 钱币 

ORE: 年 紀 最 小 的 人 ・ 
他 要 七 首 。 

OR: хек. fb E OH 
* 





ORAM : 吟遊 詩人 ・ 
他 要 小 提琴 





安 布 罗斯 : REBER 
P ftb TT 8 KE ñ Bc шана = 

ж: 教 她 祖父 ， 他 会 
FS tip ty ME Hb ЖЖ ° 


у 湖畔 | 

OZAR: 可 載 休 到 小島 
ЕЖ» 
k 法科 H 


өлене: TERIM 
ERA. 


米 斯 提 : ftb UE HRH т 
交換 煙草 < 








〇 光 魔 : 配 護身 符 可 保護 
自己 ・ 但 無法 消滅 好 < 

жй: 
юж ° 

OFN: 
ж. 


般 武 器 即 可 


般 武 器 即 可 殺 


Са 
£ = Ы 


: N 8 tr) $R $| T 


ВЕК ТЫ ° 
GO B; : 使 用 点 燃 的 火把 
9016 ° 





еке: (елінін A #4 BE 
DEE EI 
өне: 等 季 出 現 就 大 勢 


AILEEN 
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巳 去 了 ・ 無法 消滅 * 

OV FE He RR TERR : eth € Ж 
' 不 幸 中 毒 可 用 卡 林 西 多 来 救 

如 女 吸血 鬼 : G Ж, 但 
AAA FE ЖЫ 

EPIRA : 使 用 火把 或 链 银 
子 弾 皆 可 殺 死 < 

の 鬼火 : ШАН 
能 消减 

өле: 使 用 银 刻 可 所 平 
ет 


кыш | 


个 : 如 何 寺 能 向 伊 凡 拿 到 钱 ? 





: 向 他 輸入 「 零 用 銭 」 即 可 < 
+ 如 何 寺 能 向 酒 保 拿 到 火柴 ? 
+ 休 必 須 有 煙 斗 ・ 那 裏 可以 買 
FIRE Fue ? 


SES 





M: RAR ATA E 
办 ? 
等 : 试 试看 末 货 店 如 何 ! 


эшш 


: Eš tn fej + HERB AWE ? 


修道 院 不 是 有 复活 入 吗 ! 


: tn fel 88 89 A X (tg ? 
: жт r PSS LAR ӨНӘ е Ж 


we? 


: 我 申 了 油 燈 ・ 可 是 樹 並 没有 


MER ° 





: Йй! (BRE Be Hip 3: 


шеті» 


: ESHER IRA FI (LATA , 


кетте? 


: 地 上 的 血 跻 拖 到 那 圳 去 了 - 


PBMC tL AF AT PRMD ° 


тиетін», хе 


下 去 呢 ? 


: 附近 有 没有 公共 和 电 酷 享 ? 算 


了 ， 你 也 不 是 超人 。 你 不 是 
жала! 洞 上 面 不 是 有 棵 
п? 


: E tml fe] WEKE SIPER НЕ Т WT 


we? 


: ftb E FS {+ МЕР 18 PEE ? 試 著 


ABBE! 


BRAEM’ EERE 


手 ? 


: 仔细 看 和 尚 对 生命 之 标 之 描 


述 ， 不 是 有 个 人 似乎 有 过 种 
东西 喝 ! 


BARANA HES RI FF 
* BJ 1 ИЧЕР 58 Et TEM? 
: 向 克利 页 借 啊 ! 他 不 肯 啊 ! 

那 你 只 有 控 个 地 洞 息 进 去 找 








: FR ATE Ze Е.С RL USD ӨК 
HEEE ? 
: 没 闪 法 ， 你 一 定 要 完成 某 此 


ЕЗ ГА АЕА 
的 。 


рет EAE > ET 


ERRE FI ah ОЙ BE ? 


Ф: 世 族 好 有 送 頭 髪 給 好 的 好 朋 


HEURTE 


: SRE MEAN Awe? 
: fi fa MEE ч AS KI TE HS 


Хат 


+ ANI ИЕ ALTE AISA ? 
:法官 


告诉 你 方法 的 ， 你 的 
問題 是 如何 殺 死 物 * 
似乎 没什么 武器 对 狼人 有 效 ? 





: 你 在 野外 过 到 狼 群 时 ， 第 


个 念头 是 什么 呢 ? 另外 把 你 
的 槍 及 子 弾 改良 一 下 過 許 





: tm fo] 80 BJ Ze fb ЕЗІНІН? 


3R HIE f ИЕ, tn fg 
урай ШЕ ? 在 命案 


г 


з в ән 


Ба ыра ааа 
乎 和 某 人 家 中 某 件 衣服 很 像 ， 
到 他 家 喜 圳 外 外 搜查 看 看 是 
否 有 收获 ° 


+ Ath n] pk а Yt Re EO ? 
: 那 你 可 能 需要 找 专业 人 士 上 


HERAT o 


Біра Ааа 


行 法 事 呢 ? 


: 先 把 书 放 在 手 上 ， 仔细 读 完 ， 


去 準備 好 應 用 物品 ・ 再 照 順 
序 执行 即 可 。 


+ 我 找 不 到 与 弗 拉 米线 生死 有 


шеш ° 





: ЕМ EE $ ? 也 许 你 需 
要 控 据 及 一 点 这 气 。 


атала EEA 2 
+ fF EREBEK ° (т 





有 什么 可 以 都 它 的 呢 ? 


: 院 麻 内 那 七 个 鬼魂 到 底 要 什 


т? 


i MAMETA ? 每 


個人 有 他 的 職業 及 愛好 ・ 好 
好 去 搜集 那些 车 西 吧 ! 


: REE ARMA BR ith es 


西 ， 可 是 我 站 的 很 想 拿 ? 


: 过 不 是 创世纪 ' бл жез 


者 ・ tit = tb EE + PR FS APT 
жа, 反正 只 是 借 来 用 一 下 
而 已 < 


:艾格 利 帕 趴 然 能 告诉 我 饥 思 


MBF > REET ABR» 
怎么 解除 ? 








等 : 去 过 凯 因 的 城堡 没有 ? зж 
有 本 对 你 有 丛 的 书 ， 什么 ! 
PRES BE вста 
те! 
: ST тте 4 yol r 
什么 用 ? 
+ 它 对 某 种 形式 的 女 妖精 有 保 
тун» ЖӨ БЕЛЕ ЖЕ ° 
TAG ERE EEE AWE 7 
一 手 拿 巫 毒 娃 娃 、 一 手 拿 金 
ЭР, EMMET = 
: FEAT жет BA TE? 
它 可 放出 诗 光 伤害 凯 思 。 
坊 什 么 不 花 如 何 ， 一 接盘 凯 
因 我 就 掛 了 ? 
O: 他 有 一 对 勾 人 魅 眼 ， (тж 
看 他 的 。 
間 : 可 是 我 背 向 他 也 和 逃 不 掉 ， 怎 
ти? 
© : 把 眼睛 和 弄 睹 吧 ! 我 可 不 是 并 
玩笑 的 ， 不 是 有 种 东西 吃 了 
就 会 … o 
: RIME ТЖ. BARAT 
Ж, 可 是 怎么 还 打 不 倒 他 呢 ? 
ГҮҮ 








©: питне #, ? + 
AME» BHM MET 
的 那个 名 字 。 什 么 ! 你 没有 
恕 下来, 那 你 最 好 有 存档 可 
以 偷 看 一 下 ， 否则 你 只 好 自 
TERET- 

M: ROPT EHRE + TEB 
什么 他 又 恢复 了 ? 

Ф: 你 一 定 没有 把 他 的 棺材 封 死 









吧 ! 唉 ! 又 要 重 来 了 。 
[эги тава. 


{ p Ж 





間 : 如 何 才能 把 棺材 封 死 ? 

@ : кни 1 RF 

到 ? AAT! 

間 : 织 铝 有 一 把 ， 可 是 拿 输 克利 
шт, жж 

@ : лант ` ORRA MENEN 
你 ? 狄 卓 拉 被 抓 、 安 卓 利 死 
了 ， 那 你 只 有 找 某 人 去 拿 了 。 

間 : жт? RSE? 

@: Tm kW T миний 











間 : 終 が 解決 釧 思 了 ・ 接 下 来訪 
жет? 
G: AMEH! 或 許 ・ 休 可以 期 





Ooh! Does this mean we get to kick some puffy, 
white, mad scientist butt? 


) 】 


Hi ! Everybody ! 我 们 又 
1. 见面 了 ! HETE 
Ал! Pe UR OOH AAS BE oo 
不 是 不 是 ， 是 善良 又 可 受 的 杂 
誌 特約 記者 ES 
iñ Adam (ЫМЕН! ) 
' 也 起 来 了 吧 ! 没有 ! 那 就 算 
Т, жаста жете? 
不 要 吵 啦 ! 我 話 避 没 有 説 完 ! 
OEE EE dh BD нж? 
СЮТ ! 原来 是 som 和 Мох Ж 
了 ! ) fff + aR Fo HR 
是 説 聴 不 憶 中 國 話 我 全 可以 用 
英文 肪 问 CREMAR ! ) 
好 了 ! 起 快 切入 正题 吧 ! FR 
RAK HEAL HER 








BMINI ， 











RRR Ky 稿费 了 (以 下 
UORREN) VHRR 
тж] > SUNI ` FF HB I) 
用 原文 高 出 ! 

G : шта A 
Mı СЕЗА E JE E HIIR 619% 
Ж, е FE OR ТЕЕ 2. PE fr) E 
下 接 下 过 个 案件 的 呢 ? 








是 在 一 个 天 气 非 


22, ж 





常 晴明 的 午後 ・ 
正好 刚刚 处 理 完 一 个 绑架 案件 
回 到 办 公 室 中 ， 正 巧 上 面 来 了 
通電 話 要 我 便 去 和 街 上 的 一 位 
線 民 磁 頭 < 

G : BRERA LAR EF 


常 奇特 ? 


当时 我 和 Mox 


м! 他 看 来 有 点 像 
“а ( 事 定 上 本 来 





就 是 你 猎 ! ) 











・ 不 過 他 比較 沈黙 ・ 所 以 我 叫 
Max 用 了 点 手段 才 把 上 面 的 指示 
жиз • 
G : 你 们 是 如 何 著 手 侦办 
此 一 案件 的 呢 ? 
任何 一 位 好 的 侦探 
都 应 芒 知 道 案 长 现场 本 身 就 是 
ー 個 充満 著 線 索 的 地方 ・ 我 何 
営 然 由 此 案 毅 生 的 地 踊 一 一 高 
年 華 首 會 場 開始 調査 起 了 ( 反 
正 一 时 之 关 也 想不到 其 他 地 方 
可 以 去 的 ) * 
G mir T£ hm 
Hd i FC A T PH AT LOE E EE ° 
而 不 是 在 办 案 ? 
ЖЫНЫН FIRA · · · 
不 是 ! AEWA — U W Ж 
hf E vr t PE ae E FE 49 HN 





供 了 不 少 的 乐 超 …… 不 ! 提供 
了 不 少 粮 案 ， 像 打 地 鼠 赢 得 的 
蜂 品 就 很 重要 ， 所 以 我 要 在 着 
实 声 明 ， 我 们 之 所 以 玩 那 些 股 
施 全都 是 有 道理 的 ・ 毎 一 楼 設 
施 都 与 案情 有 重大 的 关 傈 ， 就 
连 看 来 毫 不 起 眼 的 Tunnel of 
Love 也 隐藏 了 某 些 东 西 在 ' 黑 
Wf Fo 

G : Oh ! ise! Т! 








再 接 下 来 你 们 到 了 什么 地 点 呢 ? 





我 们 先 到 全 美 各 地 
的 SNUCKEY'S 便利 商店 探 购 了 


ЖОН» Мок КЕРК, A 
是 大 快 人 心 ! ( Max AR TK у 
T Sam ! ) 其 实 我 是 用 负 当 球 
把 水 池 中 的 僕 魚 愛 成一 直線 ・ 
ЕИ BEAD Bal AB at 
对 岸 救出 Mox < 
G : 魚 ? PRE. Ps E ЙИП 
那 度 一 堆 魚 ? 
党 然 不 是 我 们 捉 的 ， 
面 是 某 位 「 仁 兄 」( 上 次 在 57 





生 疾 案 時 的 必 備 物品 (包括 
- E за Re FO — # FT F2 BE NU HJ tr; 
小 Game ! ) ° 

G : Win tr f 6 E m m 
Ж ЕКШ Ж РИ (ИЖ, Мох df 
且 被 丢 洲 了 玻 现 箱 中 。 你 是 怎 
様 把 Mox 弄 出来 的 ? 

m dia o minan 
Tüm es 3: T > т 
(若干 时 间 过 去 ， 我 差点 睡 著 
了 ! ) PIAS OL BRB 8 











WIFE MAT ! ) 釣 的 ・ 他 的 技 
本 之 高 超 ' 我 敢 打赌 他 可 以 的 
起 所 有 的 魚 ( 縦 使 是 一 條 「 特 
ат M!) 
G : EIR fi ffl tb f? p W Th 
#4 it ( Mystery Vortex ) ? 
IS W ES A 
趣 的 地 点 ， Я ааай Mt 
YE BB N HE J N Aí TT ЙЕ ® E ° fk 
EAS C$], HU ith + 地 底 











及 事物 也 会 上 下 颜 倒 …… 嗯 ! 
RETA BORD ! 不 过 那个 
АМЕН ля өте! 
G :你 们 到 蛙 岩 ( Frog 
Rock ) 去 有 什么 重要 的 事 吗 ? 
2 Hk ! BBS T 124 
另 一 个 有 了 关 『 大 脚 RE ° 
不 过 事实 上 我 进 打 算 把 Moxi 
給 外 星人 ・ 不 過 外 星人 也 不 要 
MET (Мох X TMi) T Sam 
R) 。 对 不 起 ! 我 可 以 再 叫 
шалт аа 22213 
EENEN 











啊 ! 对 了 ! 你 们 后 来 
是 在 什么 地 方 找 到 了 “大 乞 ? 

那 是 在 BUM 
PUSVILLE ・ 也 就 是 那 「 愛 能 歌 
F3 Bumpus 的 家 中 发 现 的 ， 不 
ith Bumpus 家中 的 那 部 擬 倶 遊戯 
мияты! 只 不 过 他 对 那 部 





呆 呆 的 清 深 用 机 器 人 的 管理 似 
手 有 些 失当 ! HEM E F ЕЗ 
BLUR E PH Ш Т ! 

G :你 们 好 像 也 参加 了 
5 大 脚 ， 们 的 聚会 不 是 吗 ? 不 
過 在 門 口 守衛 的 「 大 脚 」 應 訪 


JE: + @ BR к PEA EF HH ! 
PRE EE R, EEN? 

ЖЕН.» 先 贿 赂 一 
下 他 ， 再 变 装 一 下 就 可 以 进去 
T ・ 値 得 一 提 的 就 是 那 件 「 大 
Mi 的 变 身 装 倒 是 花 了 我 不 少 





的 功夫 ・ 叉 得 扱 一 礁 「 毛 」・ 
XW COW, ` EHRE 
东西 相距 不 这，， 拿 起 来 方 
便 多 了 ， 但 是 析 到 过 点 我 的 公 
德 心 就 不 尤 群 我 再 隐瞒 一 件 事 
了 ， 那 就 是 Mox ER ГЛ 
Mı ， 身 锅 一 个 现代 国民 
(Мо 受 不了 後 用 一 個 特大 漢 
@ HELE T Som 5%. WI (E FF 
Som M489 Mt — < ) 

С: 你 们 不 是 还 去 了 个 叫 
做 The Celebrity Vegetable Muse- 
um 的 地 方 喝 ? 那儿 有 著 什 么 特 
别 之 处 吗 ? 

глаза ане 77 E 

是 满 奇 怪 的 ， 竟 然 可 以 把 蔬 荣 
种 成 人 的 模样 ! 

G : 等 等 ! (RMT AR 
BE MARBLE ? 

: 没 错 ! ENAME 











С: (小 声 的 间 ) 什么 人 


都 可 以 吗 ? EX 3K HE E û 
ген) (к, MI MC $ 
MM Ti THINS ? 
: 那 有 什么 问题 ， 不 
通 您 种 那 种 「 可 怕 е 
什么 + 莫非 
G : 过 我 另 有 打算 ， 我 们 
还 是 回 到 正题 上 吧 ! 你 们 最 后 
тш AR, тй, T: 
了 什么 事 呢 ? 
: 我 们 在 聚会 时 发 生 
了 两 件 事 ， 一 件 很 容易 就 解决 
T > 就 是 Pumpus {ШЖ T KE + 
但 后 来 我 和 мох 把 他 们 放 进 了 
- 個 「 永 久保 鮮 」 的 地方 
那 禅 他 便 可 永 保 年 軽 的 模様 ・ 
我 对 他 们 也 算是 不 错 了 。 
G : 那 另 一 件 事 是 什么 呢 ? 
: BIG ! 我 现在 不 是 
TE ARG ! 男 一 件 事 就 是 大 所 
we tr) J MR q +í PA HE BH DR ti 
( Totem Pole ) + E im fit ç hil 
We tfi F FC EF q ñ ük WI + E ê IA 
Á BI E йй fi F а ЙЕ 98 W th Sak pu 
MET Vp T = 
біш! 看 来 道 是 一 个 很 
有 起 的 部 份 ， 是 不 是 可 以 请 你 
Балара pu i bt Wi wo ? 
: 我 想 我 可 以 稍微 的 、 
大 略 的 提 一 下 有 交 过 个 部 份 ， 
坊 了 方便 区 分 ， 我们 将 柱子 由 
HE EGR ВІ ~ 4 号 ， 以 
下 就 针对 ~ 4 号 柱子 的 图 腾 驶 
明 一 下 : 














了 这 柱子 上 面 的 图 案 看 来 
像 是 一 侯 手 掌 发 出 强大 的 风声 = 

D fi ж + W fi B HE W IH Ж 
球场 中 发 现 的 雪 球 ( snow globe ) 

DAN fE tF ER ( snow 
”— AKRE 

© g а FF Pk BR FE (rJ ok SHE 
(icepick ) 歌 許可 以 披 出 軟 木 
ж. 

D BR th tf) ib WB ST DA ZE ЭЕ (Н 
特别 的 地 点 ( 或 許 是 一 部 機器 
中 ) 取得 。 











globe ) 





了 第 二 屿 的 图 膀 看 来 像 是 
AMAF ° 

Dif ty f th FT pA f 
йй — — ER FI SAU OF ИХ 
E IR — REAR ° 

DARD W 18 FT & 12) 
FB + {EEN FD 4130 
可 以 做 得 到 

D Max ZEIA HE адм ІН 
大 的 忙 < 


是 一 句 








галит ж/е 
John Muir 和 蔬菜 的 结合 

D fR HEK FY iB к 
只 有 一 个 地 方 有 吧 ! 

图 你 需要 做 的 就 是 先 拿 到 
John Muir 的 照片 。 

图 把 John Muir 的 照片 给 茂 
茶 博 物 館 ( Vegetable Museum ) 
її A. а—@ кй ж = 
种 出 来 了 。 









了 过 柱子 看 起 像 是 长 要 的 
秘方 

DConroy PAE PAIL > 

G : 当 你 完全 的 拿 到 过 些 

物品 和 后， 你 做 了 些 什么 呢 ? 

: 我 把 过 四 项 物品 

都 委 进 了 旅馆 后 的 热 水 池 中 ， 








在 水 池 中 起 了 一 些 嗓 化 ， 不 过 
是 些 什么 样 的 变化 ? 我 想 就 留 


給 玩 家 自 己 会 好 了 。 
G : 我 想 过 也 是 一 个 好 法 
Fe FHT ! 我 发 现今 天 Мох 好 
像 满 沈默 的 ， 适 是 怎么 一 回 事 ? 
: 那 还 不 简单 ? ЖЯ 
人 用 胶带 把 你 的 嘴巴 封 住 的 时 
Жж к ПЕ BEG ? 不 过 今天 的 
事 博 給 我 一 項 非常 重大 的 啓示 ° 
біш! нт ? 
下 次 我 要 連 Mox 的 




















РЫ EHER ( 过 时 Mox 終 
HEMT MR EMT ) 
Мах : 可 悪 的 som ! 你 况 





PSR TL fF tk ft: ARE 
度 討 回 公道 ・ ! 
: 你 想 怎 楼 ? 

Max : 过 样 ! (илен 
HERAT) 

G: (жжтж 
пай, Te fi ROTM 
费 ， 再 加 上 稿费 。 哇 ! MEZE 
T!) 




















ЖАНЕ: 


Еа 
ЕГОТО УЕЗ 701 
ГЕЯ 

2. 施 机 四 伙 的 林原 上 有 县 毛 象 、 独 群 、 曼 女人 
AAT HELM А. ГАН HEB I se tate Me ет: ~ 


ТИВА · бй ж кй MLO · М ST 

ттл, I Wp жм. хес 

` R h ü > инеш жя кїлї йі ө лї. 

二 十 除 种 + OT Hes Me EE эзил 
maa 





REE 3548 Ж М не AR ° Pip th 
WM FEE PE» нетін = R LEK 
BONNE AT KINK” SR AA 
的 人 员 被 ， — — 
A нын me, A е 





еи Ж 


攻略 本 内 均 有 详尽 的 文字 解 设 及 彩色 国 片 ， 现 已 
正式 推出 ， 请 向 各 地 码 销 商 县 买 ! 














+ и. и 
ж ЖИ ROSAS 











BATTLE COMMANDER 1 


ARER PEE ! ХВЕ II EE” 全 新 出撃 ! 


地 图 比 上 一 代 大 16 倍 1 
探 用 640X 4808652397 EX + 書面 比 前 一 代 更 細 < 
HFRS (реа. RE L FPP ВИЗЕ , 可 在 包括 中 、 美 、 俄 、 伊 、 日 
英 ヽ 徳 法 八 園 中 任 選 一 個 参戦 ・ ватани наа 
мж. тамасы тык ЖА ° 

ー 比 上 一 代 多 了 全 新 的 外交 、 行政 指令 ・ 更 加入 子 多 國 協 同 作戦 功能 ・ 唯 一 不振 
的 是 指令 容易 操作 ， 279218 > 








BM RÊ + = AR te 

+ жиз 

个 则 沉睡 认 
ntra 的 身体 中 

[下 

释放 汞 唤醒 了 沉睡 中 的 

本 以 马 他 可 以 夭 由 有 

到 头 来 


жет 
混 E 的 其 中 
秩序 神殿 中 ・ 男 


сї Batlin 


жа іт, 
只 是 守衛 者 的 
他 范 不 知道 ， 当 魔王 们 醒 来 时 
物 企 地面 展開 一 切 報復 行動 ・ 
他 個 的 力量 並 非常 人 可以 控 制 
te FTES 


个 工具 而 已 


Г Batlin + 





ЕҢЕТСУІЗЕ--8Е 





デア デデデ デア デー アー デア デー デデデ アー アデ アア デア アデ アデ アア デア デア アー アデ ーー 


JI RA 


tite 


利用 魔王 他 
PREF e sy ñi ti Ее 
1E ` i Bk E f 
明確 的 地方 : 
rissio 89 I SY # ЯТ, ・ 但 
ГЕЙ. 在 收集 
的 时 间 内 ， 他 如 何 控制 条 
内 的 魔王 ?囚禁 魔王 的 地 方 有 
i Batin 如 何 释放 
E ? 一 您 蛇 有 两 个 蛇 颗 是 正常 ， 
{EE Еа 
Я 
太 奇 尾 了 点 ! 


Batlin {PREY Tor- 


е»; 















IE RIE MRK fe KE 
EW (848 FIREKE ( Discipline ) 
聖水 救 回 Gwenno 。 她 经 於 请 醒 


用 
Е 
水 
й 
回 
ғ 
Н 


過 來 ・ 並 告訴 我 一 蓄 有 隊 Batin 
和 混 世 魔王 的 凯 息 。 在 我 向 她 
説明 一 切 後 ・ 好 建議 我 到 月 量 
WMA BARA BRN Jy sk > Ж 
望 能 再 次 把 魔王 囚禁 起 来 。 在 
苦 无 帮手 的 情况 下 ， 本 来 希望 
她 能 加 入 ， 但 她 希望 留 在 图 书 
馆 中 研究 一 些 魔王 的 资料。 
те! 分 頭 進行 也 許 更 好 ! 」 











RRF EHA RHR ° 
HT ABER ийй 
法 術 給 Batlin 的 Torrissio BRIA 
MIRREN ° ea SR RHE 
8 (83581 МЕ МЕН. · Torris 
sio Rê — GFT LA 984 38 BRA 
HE EE EM кеті: 


学 
B 
и 
造 
a 
a 
角 
# 





5 得 个 法 术 可 以 造 出 用 以 囚禁 
ватт, (B ftb RHA 
к-өтпта» (тіл ІІ 
RERE? 他 们 的 法 力 太 强大 
了 ， 我 想 角 锥 的 力量 可 能 不 物 ， 
透 我 就 第 不 上 忙 了 ， 你 得 自己 
想 办 法 * BA: AMORA 
RAG MS BRS E ° 








* 你 可 以 
s УТ 


工匠 Ducio 那 进 多 的 是 
向 他 要 痪 个 来 玩 玩 





了 法 術 ・ 並 向 Ducio WT = fW W 
石 便 轩 身 回 到 价 侣 岛 。 一 路 上 ， 





我 一 直 想 著 如 何 增强 宝石 的 力 
量 ・ 回 到 備 介 島 ・ 
REAREA жатан” 
рал ЕЕ 
ж # Че Ya Е ЕЕ fJ D + 可 
ARREZ He B YEAE о ik! 
пиех ИАЖ 
ш жн Т ° 

EE RKE T LS 
SPH LU AL 5 61'N.64'E RA 
теве ° 


Gwenno 立即 








个 熟悉 的 身影 ， 仔 细 一 看 ， 况 
然 是 黑 法 师 Mortegro 被 困 在 此 
地 。 他 希望 我 能 想 办 法 放下 吊 


被 
困 
在 
容 
= 
神 
в 
的 
ж 





кіш» dt BL Bn W Pc tb r) c 
KEM — GW kL CS Su BN * 
遂 眞 是 機 不可 失 ・ 我 馬上 答 應 
Y = 
在 神殿 西 邊 的 房 間 中 ・ 技 
到 了 一 个 蛇 形 了 术 卷 由 和 一 把 可 
SAAT BA Fh KE Е OTR ВЕ ・ 進 入 
神殿 地 生 ・ 有 個人 告訴 我 吊 桶 
ТЕМЕН SR Et ZE Hb T S PS am ty) 
一 个 封 阴 的 房间 中 ， 唯 一 的 通 
HRA EM + BU ? 小 事 
椿 ! fit FE SS fi E Rl E He — 
же» МЕЙ СИР Т M Ék ° 回 





到 地 面 ・ 
門 ・ 放 下 吊 橘 ・ 打 開 神殿 中 央 
的 密 門 ・ 放 了 黒 法師 ・ Mortegro 


用 錯 虐 打開 控 制 室 的 





° HERSAN 


f) Wa FR BË 58 ЖП U Ер] 
Ей.» EKRE? SHELA 
WA? у Boydon  - 5 对 呀 ! 
TRIN SK TARE!) 我 








思案 著 ・ 看 大 Mortegro 想起 了 
以前 Gustacio 的 实验 = 「 Morte- 
gro 在 遂 禅 ・ 那 麻 在 Gustacio 地 
ЕС рчы ERE 
* RUF ! РИНЕН Gusta- 
cio 的 地下 室 ・ 走 ! 我 们 现在 就 
回去 拿 ! 」「 等 一 下 ! j Morte- 
gro 叫 住 了 我 or 你 们 现在 要 回 月 
RIS ? 我 和 你 们 同行 好 不 好 ? 








我 是 被 闪 忆 伟 来 的 ， 所 以 不 太 


認識 路 <」「 好 叫 ・ 好 人 飲 到 
底 ! 何况 我 现在 正 缺 人 手 呢 ! J 

ЗА Mortegro 加 入 队伍 。 怎 知 一 

出 神山 门口 ， 又 是 一 道 传 途 闪 
電 打 中 Mortegro < 喚 ! 眞 是 可 
境 的 法師 ・ 授 回 不知 道 又 要 被 
SFMT ° 

回 到 月 量 城 取 得 容 忍 ( Tol 

erance ) ЖЖ, FELE 
衡 之 城 北方 ( 82'N.143'E ) 的 
ЖӨЖ ( Enthusiasm ) fH > іЙ 
是 一 个 三 层 的 立体 迷宫 ' 我 们 
由 西北 的 楼 梯 上 到 第 二 层 ， 再 
由 中 央 的 梯子 上 到 顶层 ， 由 西 
南 的 梯子 回 到 底层 走出 迷宫 。 

用 箱子 的 给 是 开门 ， 用 桶 子 取 
得 了 水 井中 的 热忱 圣水 。 莉 走 





前 ・ 我 在 水井 東 邊 的 魔法 鏡 中 
看 到 了 我 的 伙伴 …… 不 ! 三 个 
魔王 正 准 备 各 种 陷阱 要 和 机 掉 我 < 
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жже! 

最 后 一 站 就 是 以 前 到 过 的 
情感 ( Emotion ) 神殿 了 ・ 上 ー 
KEM AEB T AA > ЖИ 
此 行程 十 分 匆忙 ， 过 回 我 们 仔 
細 地 環 願 了 整 個 神殿 ° Boydon 
在 中 央 的 房间 中 技 到 了 一 面 会 
説話 的 籍 ・ FO hth aR + жж 
FE — (W їс T% t) # Ж Ж E E ЗА ЇЇ 
ЖЕ ° EAN SR IR FT FF AF NN 9 





MEE TF MILE + EMER — dk 
„ү Ж ЕЕ. Т 
WERDE ( Love ) > 
18 ( Hate ) 
HE ( Despair ) T + Pr DAMOS 


` Җ ( Happiness ) 


神殿 中 的 池 中 選 有 水 ・ 但 並 没 
有 美德 的 法 力 ， 因 此 和 一 般 的 
水 没有 两 样 ， 要 得 到 型 水 就 必 
须 重 建 博 感 美德 把 这 四 个 成 分 
BAA TIF 

首先 ， 我 必须 先 释放 女孩 
BER’ Маа Ф ајлар р 
央 的 石柱 ・ 不 久 古老 的 石柱 禁 
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不 起 多 次 的 攻击 ， 粉 碎 了 “。 我 
也 找到 了 被 压 在 石柱 下 受 的 符 
E = 和 其 他 放 在 祭壇 上 的 恨 ・ 
喜 、 翡 等 三 个 符 石 一 起 放 在 水 
池 前 的 四 个 小 石柱 上 ， 池 水 果 
然 又 恢复 了 魔法 力量 。 我 们 取 
得 了 情感 又 水， 结束 了 混沌 神 
китке ° 


BÊ IX {X Eê 


看 来 一 切 堆 备 就 钳 ， 酸 是 
技 三 个 魔王 救 回 三 个 老 友 的 时 
ЄТ ° Ж Бирге, ШШ 
ЖХ Doskar + WR iE {К 
fF = FE Doskar (Hy iF TF + 我们 
来 到 了 位 於 北 方 森林 西 过 ， 果 
雷 河間 西北 方 的 白 前 保 ・ 一 路 
БИЕТ — EAR Еж 
SMO RHF T — PL "елі; 
ORM FS ОЙТ ° 



































一 進 門 就 是 白 龍王 親 自 
"招待 ，， 在 每 个 房间 中 又 有 
魔王 们 特地 坊 我 准备 的 隆重 
ТОЛИ у + 我 和 Boydon 只 
得 步 步 马 营 了 。 先 上 到 屋顶 ° 
由 顶楼 回 到 音乐 大。 在 口琴 下 
技 到 了 一 把 编 匙 。 回 到 走廊 
(图 一 22 ) 強 由 陳列 室 進 入 
KHE > 在 尾 笨 中 技 到 了 可 以 
打開 書房 的 針 既 ・ 由 書房 上 ニ 
楼 ， 在 会 客室 中 又 找到 了 一 把 
аш > PFP IF RB ° ИНЕ 
A APE EI 96 > ESE HE 
f F хз T — JOHAR © EF 





Ж БЕ PR FIA ST MJ 
数 刍 室 的 门 ， 在 房间 中 移 并 棉 
花 ， 找 到 了 南方 密 门 的 拉 梯 。 
抜 動 拉 入 進入 倉庫 ・ 用 音楽 室 
ОН Ek FT BA ТЕТЕ ЯЕ СУР = 
TEIA Ft Yt tt: ë PS ЗЕЙ un 
密 门 的 拉 棵 进入 休息 室 
° FASE e ch f Se JJ 








到 走 廊 * 用 開 鎖 器 開門 
童 房 中 找到 一 把 给 此 
進 到 地 下 室 

在 地 下 室 中 ' 只 有 西北 进 
客 房 的 門 可以 用 見 童 房 的 欠 虐 
打開 < 在 房间 的 西南 角 找 到 通 
往 外 園 走 廊 的 密 問 * 由 南 邊 的 
密 门 进入 西南 客房 ， 拉 动 时 钾 
旁 的 拉 棍 打 并 通 往 东 南 客房 的 
密 门 。 拉动 位 於 东 南 进 客 房 密 


・ 在 見 
由 楼 梯 














门 南方 的 拉 梯 可 进入 东北 进 客 
房 ， 在 此 房间 内 找到 了 可 以 打 
開 雨 個 走 廊 間 的 門 < 進入 武器 
PRE GD TLE ET FT ЕЕ tE F 
RAM EM ° 


Ж EBA) @ 


— ررر ررر رر ررر 





看 附近 的 环境 ， 兮 我 








(хай 13а. RAAB ん 

2 £ 14.5254 а T (E A tA hh rh 
3. FRE 15. 西南 客房 所 看 到 的 彫像 * 通 過 
sire 16. 东北 客房 。 南方 过 个 门 就 是 三 个 
—— 27. “a 混 世 魔王 了 ・ 要 先制 
5а. 18. 

6.4% 1. RE# BRENER + XK 
7.%%% 20 #88 是 动用 黑 剑 的 时 候 了 
eat 21, EAR ° 48 Boydon 留 在 外 面 
KLE 22 中 央 走道 ‚ чете, хи 
10. 293 29. HM ' 王座 上 的 是 三 个 要 
11. 中 央 正 厅 24. BHM WRN "ж, « 
1288 25. FRE Жылын 
ТЕТІ атақ 殿中 处 处 是 陷阱 ， 在 


我 走 到 王座 前 时 背后 





燃 起 一 片 火海 ， 适 一 次 我 只 有 
背水 一 戦 了 < 

ARERR TR > 伙伴 
们 随 我 奔走 各 地 ， 武 力 自然 不 
F * 我 在 全身 魔法 護 甲 的 保護 
тав MAM > іе 
= f ENBRA 5 Sl TR 
的 黒 創 之 中 * 








想不到 魔王 的 力量 竟 是 如 
此 强大 ， 我 的 黑 课 在 吸收 了 他 
тте, @ ж у жщ 
控制 。 看 来 非得 快 点 把 他 们 的 
таша Жо], 否则 
Tk tr) Ж @ SJ Ë fz b: Е ИЛ ГЫ] th 


т ++ йй = мей · 
ШО Ж: RF FF 
жантая. тд > 
BY HEA = WR їй де zk Pq de 
шр Ж É k (Ë FE BL 60 16 
(ИЕ + t) 88 ж BIRA = (4 
角 锥 内 。 

蒜 於 收服 混沌 魔王 了 ， 
Boydon WE FR HE tx PE ff tj FE H 
HWE ° 


DAME > Karnar NEK 
复活 了 所 有 的 队员 ， 然 后 将 偷 
理 ( Ethicality ) 、 纪 律 ( Disci- 


ж 
回 
被 
ж 
= 
的 
B 
員 





pline) 和 选辑 〈 Logic ) Ek 4% 
別 給 Shamino > Dupre #11919 1 
Fetk Pe ht X BRE ° 
oe B К жЕ 
Karar — Bd 5 IF KR E FUR 
Xenka BIA (aM » AR SD 
他 们 的 迎接 催 式 。 当然 ， 整个 
事件 的 神秘 人 物 ， 预 首 著 传说 
英雄 和 蛇 岛 末日 的 Xenka 今日 終 
PRAT STEED WA? 我 
BN Karnar 进入 福 堂 ， 其 他 的 从 
BEM = MAM MG TIE ， 
Xenka ZE 18 t Se ФН © 





WR Хепка ・ 得 知 好 預 言 的 
А • Xenka 给 我 一 个 蛇 牙 : 
"天 个 蛇 牙 可 以 带 你 到 幕 六 岛 
我 不 知道 种 什么 ， 但 我 强烈 感 
到 有 个 亡 重 在 幕 六 岛 想 见 你 。 
你 快 去 吧 ! 」「 想 見 我 ? 」 
「 没 錯 ・ 加 上 我 明 一個 ・ 作 的 
蛇 牙 就 只 缺 一 个 了 。 最 后 一 颗 
蛇 牙 被 北方 民族 保存 著 ' 你 也 
可 以 去 找 找 看 。 з 北方 民族 ? 
好 吧 ! 我 们 先 去 拜访 独 怪 族 好 
T ° J 队伍 再 次 整 装 出 发 

来 到 独 怪 村 ， 在 门口 就 看 
到 了 Gilwoyai FJM © TTH ! 
BRACRAKRAT? i 
RRB T Rte EMH pi ж. 
жї ТЖ ЖИЕН 


kt て て て て て て て て て て て て て て いて て て て て て て て て て て て て て て て て て て て いて て いい いい いい いい いこ 
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了 我 的 想法 ・ 密 狼 者 展開 了 狩 
RTH MAN ME MRT + 
B Ф tr) E WO Baiyanda 護身 符 也 
жат, 唯一 生還 的 只 有 他 
们 一 家 三 口 。 看 来 过 件 事 我 不 
能 再 名 視 了 ・ Yenani 告诉 我 他 
们 发 现 了 密 狐 者 住 在 北方 山区 
的 山 洞 中 ・ 我 価 得 知 位置 後 便 
立刻 往 北 方 而 去 。 

队伍 在 59'N,25'E 处 找到 了 
密 独 者 居住 的 山洞 ， 复 入 后 见 
到 了 窗 独 者 头子 Hazard 。 我 要 


зрее 


Жез A fF ak FF ATO ° Haz 


ard KRM: 停止? 有 可 能 
ON ? 独 怪 皮 是 最 值钱 的 ， 你 看 
看 自己 身上 披 的 是 什么 ? 你 有 
仕 摩 資 格 叫 我 停止 ? , Н 
Hazard ff EA > jk MENG AT AR ° 
гит атон ERGA + 
аист 712 
mF T OMAHA, fü 
OM CF REW ия ийй 
HEE ITM ! ,看 来 我 和 Haz 
ага 巳 経 没 仕度 話 好 説 了 ・ 只 好 
用 武力 「 説 服 」 他 詩人 不能 再 
打猎 了 。 使用 Hazard 身上 的 给 
是 打开 他 床 坦 的 箱子 ， 技 到 了 
REPEAT) Amulet of Baiyan 
da е jE È Ф El fê Yenani + 









て て て て て て て て て て て て いて いい て い ス レデ アア デ アー アデ デア バ アデ アデ デア デデデ アー デア デア アー アー アデ デデデ デデデ デデデ アデ デア デア アデ アア デデデ アデ ア アデ アデ アア デ アア デア ア アア アア アア アア ァァァ ァ 。 
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ER EEE 






































Yenani ЖНЖ (EMER LA ° 
HEE RTE Re — BIE a 
BR + RIK THE НЕЕ 
ZIRE > BEE Хепка 所 説 的 革 
六 岛 。 我 暗自 猜测 :' 到 底 是 
MURRE? 


通过 黑暗 道 ， 来 到 幕 闪 岛 “ 
宗 人 在 岛 的 南方 12N,44'W 的 
地 方 找到 山洞 的 入 口 。 进 入 富 
是 一 个 大 谭 ， 中 央 有 个 牌子 离 
HERM HIE EME EGE ° RR 
MISE BCE + KFT ЮРИ 
HEE (图 二 5 不 ) EFEK 
TH T E I FE ЖЕГЕН ГІ 
EM ° ЖЛ, RREA 


-个 墓室 ( 图 二 7 不 ) ・ 向 西 走 ・ 
在 9 不 的 大 厅 中 看 到 了 两 个 石垣 
和 一 个 黄金 蛇 ' ж И 
жс 5 平衡 是 明智 的 ! AT 
恒 ， 只 好 再 向 前 探 路 。 在 8 不 ， 
我 们 受到 一 个 木乃伊 的 攻击 。 
打败 它 和 后 ， 在 他 的 身上 技 到 一 
EMR: “黄金 蛇 可 以 带 
你 到 更 内 部 的 地 方 ! 用 你 现在 





看 到 的 东西 可 以 和 黄金 蛇 平衡 ! 
ュ 「 平 衡 ? ЖИРНЕ A 
RAS SHAT ° REEK 
在 和 黄金 蛇 对 应 的 石垣 上 ' Ж 
金蛇 果然 有 了 反应 ， 我 们 被 伟 
到 了 一 并 藏书 室 (图 二 10 不 ) 





















Lanke 
2. 工 具 房 
sart 
4%% 
5. 基 室 按 经 
6 

7 

8 





тан? 

жз 

Ал” 

9. F HAR 
1.4%% 
п.жақт 

12. i$ Ë Hierophant # £ 
ЕкіПМ 
— 
但 並 没有 出 路 軒 ! 房间 中 所 有 
的 書 都 残 破 不 堪 只 有一 本 書 被 
保存 的 較 好 * 好 叫 ! 既然 出 不 
去 ， 何不 看 看 书 中 高 些 什么 .? 
# t BC 3k W € É Pñ X Mi BE tr) PH 
TAMER : 在 秩序 与 混沌 两 大 
陣 稚 的 戦 和 宮中 ・ 混 池 之 蛇 戦 敗 
тс, кесенені» 
ЖІ. ИНЕ 29681776946 
成 三 个 混 世 魔王 分 别 囚禁 起 来 
而 秩序 之 蛇 得 到 统治 地 位 直到 
х. 

BERA RAMA 
RAT MMT MM (BR 
MOR Tt RERTE 
Ao EB + 我们 被 伟 到 了 
一 条 通道 。 向 西 是 一 个 大 谭 ， 





— Wó 88 ñB F BH — IR ih pe 
Ін = FT Fic fb ík + 我 觉得 过 个 蛇 
眼 好 像 是 十 分 重要 的 东西 ， 将 
CRED Е = {КЕШ ӨЛ 
ЗА (И ANY + 在 北面 的 六 上 技 到 
了 ー 道 暗 門 ・ 進 入 後 被 侯 送 到 
最後 一 個 基 室 ・ 看 來 要 見 我 的 
CM MRM EMT > (A 
жылғ! 「 営 然 没有 人 影 ・ 
ÆRE! , 伙伴 们 提醒 了 
Ke TB! KET o 使 用 黑 法 
師 Mortegro Ik AY E MEAT > F 
ж 8 trJ SF A hh th A САЯ 
的 主人 Great Hierophant 出 现在 
我 面前 和 我 説話 : RMA HS 





ЖТ» XM 2 we К IR fr 
ШЕ ДШ ЕЕ ЫИ nak А 


年 来 要 找 的 人 了 。) Fe 
休 説 大 地 之 蛇 ? 他 是 誰 ? 我 也 
D? 我 打 断 了 他 的 话 。 
5 你 不 知道 喝 ? 他 就 是 一 直 在 
fF E E WE RIE BF FF ° 
「 原 楽 如 此 ・ 我 終 於 知道 他 是 
什么 了 “' 你 技 我 有 事 喝 ? ) 
了 网 我 之 前 你 们 应 琶 已 经 知 道 
ака жс T E ! 3t 
жкен г T МЕДЕТ Rk Pht) ° 
只 要 有 一 个 新 的 平衡 的 力量 介 
入 就 可 以 使 他 们 转 坊 相辅相成 
的 賠 係 所 以 在 那 場 戦 宣之 中 ・ 
崔 然 我 和 大 地 之 蛇 超 到， 但 一 
切 已 经 太 运 了 ， 秩 序 之 蛇 打 垮 
了 混沌 陈 营 。 失 去 了 混沌 之 蛇 
的 制 衡 力量 ・ 世 界 愛 成 了 不 平 
衡 的 状态 ， 大 地 之 蛇 也 因此 而 
失明 ， 元 气 大 伤 。 所 以 以 我 自 


5 等 





己 的 力量 根本 没有 能 力 独 自 使 
TER AR OLS RF + 我 始终 在 此 等 
FEAR A > 希望 能 使 平衡 再 次 
建立 起 来 。) 

『 那 我 要 怎么 做 呢 ? 」 我 
м. 

5 首先 ， 你 必须 得 到 我 的 
DE- HERRICK ` E 
甲 和 蛇 冠 吧 ! 它们 是 我 权力 的 
象 徽 。 其 中 蛇 杖 代表 勇气 ， 就 
是 你 背 上 捕 的 通 一 把 ， 你 已 经 
找到 了 。 蛇 鳃 甲 代表 受 ， 你 可 
以 由 白色 之 城 著 手 。 蛇 冠 代表 
知識 ・ 我 臨終 前 託 付 給 一 個人 ・ 
只 然 他 已 经 被 混 世 魔王 役 死 了 ， 
但 他 留 下 了 一 个 粮 案 。 得 到 我 
的 力量 之 后 ， 就 是 要 使 混沌 之 
蛇 复 活 。 混 沌 之 蛇 已 经 被 秩序 
之 蛇 分 化 成 饲 三 个 魔王 了 ， 我 
ж#н ж {к 91 ftb 221-320 
MMT + dR tit RE T 9 x 8 Ж 
是 邪悪 的 ・ 那 是 被 秩序 之 蛇 分 
化 的 精 果 。 只 要 将 他 们 再 次 辕 
合 起 来 就 可 以 使 混沌 之 蛇 重 生 ， 
那 时 候 他 们 会 反 过 来 帮助 你 的 。 
但 我 也 只 知道 这 些 ， 至 於 怎么 
使 混沌 之 蛇 复 活 ， 你 就 得 去 找 
混 沖 陣 失 的 守護 神 Hierophant 
of Chaoa 了 < 現在 我 得 走 了 ・ 
記 住 我 的 毎 一 句 話 ・ 完 成 我 的 
RDQ | Great Hierophant 化 成 
WERE 








按照 Great Hierophant 的 指 
A MAE T Sh E pk BIE 
铁甲 。 城 中 的 人 也 都 遭 到 了 混 
世 魔 王 的 毒手 KER, A 
有 Ruggs 活 著 。 和 Ruggs 談話 ・ 





他 告 訴 我 “那天 我 进 城 来 技 
Delphynia 城中 就 愛 成 造 様 了 < 
守卫 告诉 我 是 Iolo 干 的 ， 但 是 
我 不 相 信 ・ 現 在 城中 的 人 都 死 
Т 城主 Yelinda FI RF HIE 
去 了 *」ー 切 的 事 太 複雑 了 ・ 
我 没 时 间 向 他 解释 便 向 沼泽 走 
Кыс ТУР ЖЕ, 
ЗЕТЕ 33'5,63'Е 处 找到 了 Yelin- 
° Еа 95 E bib trJ P: Ба 
"жехявт! 








Yelinda 一 看 到 lolo ЖЕГІ 
KW > lolo RREA ORA > 
我 只 好 向 她 解释 了 半天 她 才 勉 
强 相信 。Yelinda 告 拆 我 发 生 了 
过 样 的 事 她 能 大 难 不 死 已 是 大 
幸 ・ 好 也 不 再 要 求 仕度 了 < 現 
在 唯一 的 须 望 就 是 能 找 回 她 被 
偷 走 的 美腿 之 梳 ， 回 复 她 的 容 
貌 就 好 了 ・ 就 算 是 使用 幼 鹿城 
fr) $R tt 2 W — — f€ S Hi th YE Pi 
FH ° TREMP ? у гт 
的 ! 那 是 好 多 年 前 传 下 来 的 ， 
是 幼 鹿城 的 精神 象 短 。 你 能 帮 
RROKFB? REPKE 
不 费 工夫 ， 我 拿 出 以 前 从 月 量 
城 Columna 的 宣 箱 中 拿 到 的 美 
‘BZ Hie ( Comb of Beauty ) Ж 
bb e 她 在 使 用 之 后 立刻 回复 了 
ARMER > IK Ek W 





て て て て て て いて て て て て て て て て いて て て て て て て て て て て て て て て て て て て て て いい て いて いて いて て いて いて て て て いて て て いて て いて いい 
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ME SË ЖЕ ЯП f [Ш > [P| FY DEER 
RJAR > MW Үзілді 的 話 在 大 
Аса аа ы а rb fr) at A 
FTI Ri = жасан 





EH HE E E) TF RFI T 4D MER tr DE 
庫 ・ 用 Yelinda (J$ RE DA" FI 
了 Great Hierophant $ EE 2 #8 = 





MEM AME we 2 ET ° 
Great Hierophant 説 他 託 給 了 
MA’ 而 且 过 个 人 已 经 留 下 了 
MRF AGT * 到底 是 仕度 線 
EWE ? 我 手 導 司 有 没 解 開 的 次 
料 喝 ? 不 其 然 捧 并 地 图 ， 有 的 
ВИА УТЕ Hawk AQ ЖЕ W 
ñ chi F) sk W W r лит 
Hawk 臨終 前 的 那 句 話 :「 遂 是 
我 一 生 中 最 重要 的 东西 ! ) 
「 最 重要 的 ? 」 難 道 Gremt Hi 
erophant 把 蛇 冠 託 給 了 Hawk ? 
Hawk f) W Я pt TE ME <h WE yk AS R 
之 不， 何不 去 看 看 呢 ? 照 著 
Hawk (1) E MET + TRAM EE 
ТЕ 85'S,23'W (188444 9843317 





て て いて て て て いい て いて いい て て スー デア デア アー アーアー バア デア デア アデ デー デデデ デー デア デア デア デ アデ デア デア アア デア アデ アア デア デデデ アア デア アデ アデ アデ アア デア アデ アア ア アァ アァ ァァァ ァ ァ 。 























E Z £ ° 

HF T Great Hierophant 的 
三 件 物品 ， 第 二 步 就 是 使 混沌 
之 蛇 复 活 了 。 回想 起 Great Hi- 
erophant 的 話 ・ 他 要 我 去 問 Hi- 
erophant of Chaos © BÑ ! Hiero- 
phant of Chaos ? 好 熟悉 的 名 字 ， 
我 好 像 在 那 壬 见 过 ! 我 想起 了 
当初 和 Selina ДИД) ЙБ. ° 
他 的 名 字 不 就 是 Chaos Hiero- 
phant Шу ? 过 下 我 明白 了 ， 全 部 
fr BE NW ЕУ ЖЕР T > КҮ 
Бао КА Tk EE HE E ЖК, (8 
在 回 想起 來 我 完全 了解 了 < 記 
я 1 tó Tk — {0 CEE ! 如 
果 没 記 錯 的 話 ・ 上 面 所 記載 的 
就 是 复活 混沌 之 蛇 的 方法 了 。 
НШ, Баж 
CRR MIS EE Z EMF ik * 
但 是 当 我 看 到 最 后 一 项 时 ， 上 
ше: иие жа 
三 大 魔王 。, 我 到 哪 去 找 个 重 
Же? 没 闪 法 ， 只 好 再 去 找 
Xenka 间 间 看 了 。 回 到 幼 鹿城 用 
Yelinda ІП Өз 294 RG FT BAA RE 
中 通 往 巨 蛇 之 门 的 通道 。 由 黑 
暗道 返回 伴侣 岛 。 


找到 了 Xenka 向 好 説 明 一 切 ・ 
Xonka 脸 :「 要 結合 三 大 魔王 的 
重 残 不 能 是 一 般 人 的 ， 他 必须 
要 能 控制 魔王 而 不 能 反 被 控制 
FA DGA M BR E A P 
ВИРТ о NEBR BRM Á 
RAAT i EE E J FEM 
平衡 的 Gwenno > {к = AFF AAD 
番 経 受 過 六 大 神殿 洗 褐 的 体 了 * 
别 插嘴 ! 我 知道 你 们 都 很 乐意 
(ж: иат) вая 
жн Ж, БОЙ fr f hhg t E 
E! (笔者 按 : 早 就 准备 好 了 


是 不 是 ? ) 」 結 果 ・ 我 抽 到 本 
"RE, - бю. BH PE HR h 
(笔者 又 按 : 我 看 是 骑 虎 蕉 下 ) 
・ 当初 炸 了 黑 月 之 门 我 就 没有 
抱 太 大 的 希望 能 再 回去 。 如 今 





要 客 死 異 郷 也 是 意 料 之 事 了 ・ 
хт DAR: Е 


AF Fl OY RHE ° 
Еа + 来 到 焚化 十 
TR = 3 85 DANN EF 8b DE AL m+ бе 
面 突然 传 来 Dupre MRE : 了 你 
们 都 是 我 最 好 的 伙伴 ， 我 不 能 





眼睁睁 地 看 著 你 们 死 ， FRAT 
5 啊 ! 不 行 ! J 
我 迅速 天 上 关 关 ， 但 已 经 太 还 
T ° ME AMF Dupre BIIM 
f IRE J) жїл, FIK — A B: 




























止 。 走 了 ! Dupre 安静 而 勇敢 地 
ET 


















ЖЖ Dupre HAM · БЖ 
Chaos Hierophant 的 巻 軸 指 示 ・ 
RAKET RH LR + 83% 





2G LRH ERR 
3.0 188 ERAT 


f $ ш B RE IE BB VIE їй ЖР ЛЕ = 
ТЕМНЕ (图 三 19 处 ) hik 
到 的 炸药 炸 并 巨 蛇 之 门 北 方 的 
AMIE лш ARES < 在 经 过 
— FE 2 t& > ЖЛЕ 
TRARS + меже» 
ЖТ ЕЛЕ MAA MH LRAT E 
门 ， 果 然 看 到 了 Chaos Hiero- 








phant PF 19 fr) % 2 38 = 

ER E WL U ESE 
将 混沌 之 蛇 的 黑石 像 放 和 中央 
的 蛇 印 中 ， 接著 照 著 石 坛 上 的 
FAS = OR ee 4 
BRE FE KER © RE ° ALOT 
序 由 東 北 到 西 南 放 在 石 壇上 < 
最後 特 Dupre ty FE AM ITE PAL. 
AMBRE > Rit Z $E t fB 
由 Dupre IERIE T > Dupre 
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Ë 
Е 
Я 


> 


A e = 

E B$ E rh ЕЕ ЕЛА 
Dupre 的 声音 :伙伴 们 ,我 已 
经 结合 了 三 大 魔王 的 能 力 。 现 
在 我 将 可 以 控制 沌 混 阵营 的 力 
量 来 帮助 你 过 成 平衡 。 去 吧 ! 
快 去 日 出 之 岛 完 成 平衡 的 任务 。 
2 通 时 Xenka 也 来 到 了 : TEE ! 
你 任务 的 终点 就 在 日 出 之 岛 “ 
带 者 过 把 蛇 之 全 ( Ophidian 
Sword ) ! 你 会 需要 它 的 。, 我 
FE ñ z€ уф sP fs Етінің 
蛇 像 ・ 進 入 巨 蛇 之 門 ・ 使 用 獲 
怪 族 的 最 后 一 颗 蛇 牙 打开 黑暗 
道 最 后 一 道 通 往日 出 之 岛 的 门 * 
来 到 平衡 阵营 的 型 地 一 一 日 出 
2. ( Sunrise Isle ) ° 


在 日 出 之 岛 处 不 都 要 游 守 
F 稀 的 原則 ・ 在 通過 巨 蛇 神殿 
中 央 的 書 後 得 知 紅色 和 藍 色 的 
蛇 像 可 以 过 成 平衡 ， 将 神 典 四 
个 角落 的 蛇 像 拿 走 " 分 别 将 红 、 
蓝 两 种 蛇 像 放 於 南北 两 个 平衡 
天 衝 的 雨 下 < 祭 増上 出現 了 代 











胡 六 大 美德 的 型 器 ， 将 它们 通 
通 拿 走 。 向 西 看 到 了 一 本 平衡 
之 书 ， k m ae 0k W 6 Iñ REM 
E ТЕУ P OF E : 倫理 
是 一 妖 火 把 、 纪 律 是 一 支 七 首 、 
жениз, MBS» Ph 
TAB RE BJ лия. 玫瑰 
ML ° BT HERFE RES 
f FF FE f E E саа те 
836480) 98 ° 在 倫理 ・ 紀 








て て て て て て て いて て て て て いて て て て て ュー デデデ アデ デデデ アデ アー アデ デー デア デー アデ デデデ デア デア デデデ デ アデ アデ デア アデ アア デア アデ アア アア ア アデ アア デ アア アデ アデ アデ アア デア アア アー アア ァァァ ァァァ 


қайыны | 





デー アー デーー デ ーー デニー デニー アー デー アー アー アー デー デー アー アーデ アー アニー アー 





MM GE AAA A Т. 
fF SF BCE MBE ° BON > 








KF CENNA ° ERA 
ШЕЕ hh RE ch Кс ЗЕ E tk — (ИР 
器 後 石 壇上 出現 了 ー 本 書 ・ 上 


面 高 著 要 我 在 两 个 石柱 中 间 才 
看 。 回 到 巨 蛇 神 典 北 方 的 石柱 





中 间 (图 六 9 处 ) 再 打開 書 ・ 眼 
前 出現 了 ー 座 秩序 之 橋 ・ 過 括 
後 再 如 法 泡 製 造 出 了 ー 座 混 池 
А БА Е 
現在 眼前 





進入 聖堂 < 有 雨 個 祭壇 分 






别 需 要 放 上 代表 秩序 和 混沌 的 
两 个 物品 ， 四 处 查看 之 下 在 两 
iB uk 38 FO be Iñ +f ok Fü A fJ 
ME за X t 9t ЛЕ ЯТ W (К Ж 
物 了 吧 ! FF ZE PS HF PF M E E f 
POF ита E FT DA E A T R E 
MF + RFI T — HE X m ME 









TES ome 
ЕЗІ 721 
ЭМ“ 个 的 
> яй 






АЗ fe ХЕ М ЙГ E HE ЕЖ 
MUAH ROK TR 





到 了 冰镇 石 * 带 走 一 个 冰 块 ， 
ЖЕКЕ W tE Х.Й НП ӨН L ° Ж 
BOF ME AM ЕНИ T — E > 
ЖТ Жж T AMG ° ЖЫК X WR 











- 





Ti PB NC (E tt рЫ PH (ИЛНЕ, 
STON T HRRK t) Ж!" 
Жл, th Ж ЖЩ, ре 


WM: “冰火 方块 。， 由 西 
北方 的 梯子 上 和 到 第 二 层 ， 按 下 
两 个 开关。 再 走 过 杰 梯 下 的 幻 


KE ME A ECE EDLE] 
层 的 房间 。 进 入 北方 的 房间 压 











кин. тты Ж ° F 
PS 80365 — ауға Йй 
аш, E FB G EW ME F т 12 


间 的 按 乌 打开 下 层 的 门 。 到 下 
层 的 房间 压 下 按钮 打开 车 进 下 
E M) P] ° ch 8 6 0 Hi 
ж = E FE за Ec TT DD É TY · 
EA FH ° (E W ñ rh jk p| — JE 
AK Z R Ek НІЛ 2 RTT BH РЧ 
存放 冰 方 块 的 房间 ' 拿 走 一 些 
涼 方 塊 和 一 把 涼 E ° А 
之 输 打 并存 放火 方块 的 房间 











得 到 了 一 些 火 方块 。 按 照 中 央 





нт» ЖАНА 
個 放 在 祭壇 上 < 

K e rh KR HR T — (81935 
SA f ЕЧ ЕТЕГЕН 
= ЖЭИЕ. eC ERIE IGA + 
SOME HA = BME KE A 
SB о RIYE T A + 
H 8 8 3⁄ T X tb ее tf ° 
要 我 特 蛇 杖 ・ 蛇 鏡 甲 和 放 
TEAM FE ME AT Е о FRAT + 
BER ЕШ T ЕНЕСІН ° ТЕШ 








完 大 地 之 蛇 給 我 的 指示 後 我 被 
传 回 原 地 ， 最 给 型 堂 的 大 门 打 
т 

APEERE” ж 


了 秩序 之 蛇 的 声音 : FMB 


( The 


て て て て て て て て て て て て て て て て て て て て て て て て て て てい て て て て て 


ТЕ? 想 奪 走 我 的 統治 地 
位 吗 ? 找 死 ! RAH: BRR 
下 ! 4 过 个 平衡 的 仪式 堂 容 秩 
序 之 蛇 破 填 ・ 不 能 裏 Dupre fU 
血 白费 了 ， 伙 伴 们 很 快 地 解决 
了 秩序 之 蛇 的 手下 。 

照 著 大 地 之 蛇 的 指示 ， 我 
照 著 地 上 的 蛇 纹 将 三 个 黑石 像 
放 上 去 开辟 了 光 之 糖 。 大 地 之 
蛇 又 指示 著 我 把 混沌 和 秩序 两 
個 蛇 眼 放 在 他 的 祭壇 上 ・ 重 獲 
W IR f) X Yt 2 € RIK T BE 
有 的 力量 ・ 最 後 我 照 著 他 的 話 
使 用 Xenka #242 IEE SUF НЬ 
之 蛇 使 他 进入 虚无 世界 。 一 连 
串 的 阅 电 下 来 ， 我 的 眼前 一 黑 ， 
{5% th йй W A Ye > oe л, T 1 
无 世界 一 一 一 个 神 的 世界 ， 在 
那里 我 看 到 了 Dupre iF MR 
Fr 2 Д the X ZEEF 
бтен хн 
复 平衡 了 ， 而 我 的 好 友 Dupre 也 





成 了 蛇 岛 世界 的 神 只 之 一 。 
再 见 了 好 友 …… ! 守衛 者 








BF EK TAL 





的 出 
界 。 


现 ， 使 我 回 到 了 原来 的 世 





KIER TF wT + MEEK 
在 大 地 之 蛇 的 保護 下 不 再 流離 


* EEK ZE Dupre 的 領 導 下 
КК ТИН ЖН; 地質 種 
定 了 ， 魔 法 风暴 也 消失 了 。 我 
们 用 身上 的 钱 在 月 草 城 果 造 
般 船 ・ 準 備 返 航 率 沙 利 亜 * 
有 一 天 在 我 和 Shamino 的 談 
話 中 ・ 我 説 ГВ HE 
Dupre 340 ? у Shamino 回答 
我 : 了 我 相信 是 的 ' 以 他 正 丰 
的 个 性 和 能 力 一 定 能 帮助 大 地 
之 蛇 维 持平 衔 。 」「 也 許 是 叫 ! 
上 比较 起 来 他 未 比 我 更 融 勇 敢 和 
刚直 昵 ! 只 然 他 的 正直 和 曾经 在 
A HERS K ЗУ ЖЯ: > ЖОЙ =, 
Сая — ft W k ІН + A 
mo. (fp, 
fy f P > BBW ЫЯ ch tr 3 Ht 
f tü fb з = (Wa) ft Ж, Н 
AO HEF OF SAR — fW i T tr) Bi ПОК 
蛇 岛 的 秩序 。 现 在 看 起 来 那个 
俺 説 中 的 英雄 座 訪 是 指 Dupre 叫 ! 
а 了 我 有 同感 ! MINS TER 
就 可 以 打败 守卫 者 找到 回去 的 
路 ， 辕 果 奸 是 失望 了 ， 我 和 他 
өтте! 即使 以 后 
和 守 衛 者 的 戦 門 還 要旨 績 ・ 我 
EK tb Ж @ тс 30 FE Ps е 
Wî Selina > Mi BFK 
面 死 ・ 我 心 目 中 最強 的 戦士 ・ 
$€ BM OF FP f) R TE % Ht — — 


Dupre ・」 








「 在 Xenka 


Vasculio > 




















E „.......... 


молы АЯТ ЕЕ 

旅 店 等 師父 何 ・ 一 進 店 
和 人 交 談 大 都 是 愛 理 不 理 ・ 想 
ЕК ДИ ПАТО Л EH ° ЫН 
物品 吧 ! 物品 欄 中 有 個 像 是 抹 
布 还 是 毛巾 的 东西 ， 不 过 他 们 
似乎 都 不 需要 ， 反 正 店 顽 也 没 
什么 好 探索 的 ， 只 好 出 去 看 看 

出 了 门 有 匹 红 轧 都 在 那儿 
+ 大 概 是 郭靖 骑 来 的 ， 管 他 的 
* 反 正 馬上 面 也 没有 車 牌 ・ 那 
时 候 也 不 用 行车 执照 。 过 去 看 
看 ， 和 物 交 南大 概 是 得 不 到 什 
WE TEL + $ BN TK TH (F АЯ ЖЛ. 
jH ° BS POR SR ЙЕ i+ MRR 7 擦 车 
! 对 了 ， 有 新 车 的 人 不 是 每 天 
fE BB WE á 189 tr) FE Ran fit æ try E 
? 我 们 只 有 块 毛巾 浇 和 著 用 吧 
! 理 則 聞 著 也 是 聞 著 ・ 擦 了 ー 
擦 似乎 也 不 知 效果 如 何 ( 要 有 
水 龙头 就 好 多 了 ) ? FET! 
适马 竟然 流血 了 ， 炬 了 ! 过 下 
保護 動物 協會 又 要 吐 吐 叫 了 <* 
SEF GSC и и ЕТ, 他 
RETEN: EF Atk 
TE! 怎么 汗 会 是 红色 的 呢 ? 
TEESE + BSCE е 
T ° EREHE! 


FE E IIT Ж ЯН БІЗІ 
马 ， 屿 称 千 里 轧 (过 下 发 了 ! 
去 澳门 赌 赛马 一 定 赚 饮 了 ) 。 
Жана SERI A KE HRTF MI + 
КИШТ. FAM LRM EM 
机 的 弟子 嘉兴 比武 之 期 已 近 ， 
要 郭靖 先 走 ， 路 上 若是 过 上 项 
人 反正 打 得 赢 就 打 ， 打 不 赢 就 
三 十 六 村 走 专 上 策 (大 丈夫 人 能 
屈 能 伸 ， 留 得 青山 在 ， 不 怕 没 
HR) ， 上 路 吧 ! 





中 途 果然 遇 到 隔 桌 的 西 起 
Ажи, жанып, жї 
马 用 赶快 衔 过 去 ， 反 正 她 们 也 
BFE» 


IMI ж жоп | 


来 到 一 个 村 在 + REE 
‚ 有 个 客 楼 门口 有 误 包 子 的 ， 
BMA HE (EERE e nz 
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таз, өн! 難 道 他 的 包 
子 不 是 输入 吃 的 ?… ) ・ 進 了 
客 模 点 东西 吃 吧 ! 不 料 外 面 突 
然 有 人 吵 起 来 ， 原来 是 个 小 叫 
化 子 想 吃 东 西 ， 裤 包子 的 不 肯 
жн, дт, AA 
T + MFR HS b тун 
的 一 员 ， ЛИЛ T — ш 
东西 吧 ! Aš ЖЗ (Ж (XK AF (@ É yU 
WMF RIER 叫 的 都 是 山 珍 
не. йй EM (ОНЫ 
张 ， 不 通 也 着 不 多 了 ) Pi 
нм A > BGA TF 
子 射 网 英雄 传 要 成 了 洗 确 ( TT 
T) жит ° MAC F аА 
Zk E IH ЕЯ ° 7) ETE 
島 主 商工 師 的 千金 ・ 因 奥 父 親 
阅 点 小 意见 ， 便 索性 克明 桃花 
島 ・ 過 著 雲 遊 四海 的 生活 ・ 由 
ATARI > (HTS SM 
之 交 (当然 我 们 知道 她 是 女 的 








て て て て て て て て ここ て 





+ 可 是 呆 头 网 郭靖 就 是 不 知道 
AMRIT ) ， 她 看 你 有 
Екш ERE ааа а 
CAE AVAL Еее T > 

АЕТ 
样 不 安全 ， 好 吧 ! 把 门 关上 吧 
ЖЕН ЖИА ЖАН, #9 
在 黑 风 林 比 武 。 好 吧 ! 找 上 门 
Т. WRT нта 
MARREN ° te + аЛ ЕМЕ 
都 上 树 摘 果 子 去 了 ? 叫 他 们 下 
来 也 不 下 来 。 原 来 过 是 黄 鞭 搞 
的 ， 他 时 有 一 套 。 琶 往 中 都 去 
кте! 

HT > AF FARIA > 
DUAR BEN ааа AFAR 
ик · ARRATE > 
TY FE R Ar ЩИ J iE b E W Ж 
W = EB 19 tib W pt Me — Pt ñF ñF 
怪 怪 的 东西 ， 身 上 有 什么 奇怪 
的 玩意 儿 呢 ? TET ° ЖАА 
看 ， 可 是 那 训 的 人 根本 不 理 你 
r 好 吧 ! 試 試着 把 毛 巾 給 好 ・ 
tU OF Ath Se FU i HEFL TAL OE 
п, EAA LLLE ET] 
舶 來 品 也 説 不定 * 結 果 ・ AR 
! £ t б тата 
WRT © 





H F RE ЖЗ cP 8 at E tf Pt 
Т, PRIM BS X Bb rb R НЕТ 
+ FES OR RF ЖЕҢИ Be rb nB ! 
不 料 在 广场 上 围 了 一 大 群 人 ， 
基 於 好 奇 心 的 驱使 ， 我 也 上 前 


REAM ° 原来 是 程 易 遍 女儿 
BSP RB ° ГЕ Ез 
"插花 +» BART! 結 
果 是 小 王 苑 売 顔 康 ( 即 楊 康 ) 
ктт, SEE hr) REH 
SE TENTH HAE A 





REKAT ° RMA RHE 
эй а EL Wi Tip > 可 是 
又 不 是 人 家 的 对 手 (AMT) 
' 牵 好 王 不 一 前 来 解 危 ， 彼此 





在 柑 上 路 了 一 会 ， 交代 了 郭靖 
HU NS FER RN Ek > UE FY IMCD 
* 穆 易 父 女 已 轻 回 客 模 去 了 ， 
杨康 也 回 到 趋 王府 。 

知道 移 易 住 客 機 可 是 不知 
道 在 那 顽 ， 在 广场 上 方 有 个 客 
楼 ， 好 像 有 个 招牌 ， 看 一 看 ' 
Бела 15444253212 
? MEP ANE MOAR AR + ШИ Ж 
KE SOE ER + 46 fb — Б 
看 看 ' 唉 ИЕА 
BARET ° E T AMER 
-EE MRK fs b + SE 
* 38 (Н, Ж а th K 8 fy T ° ü 
Е št ВЕ A 
来 找 我 们 去 王府 ， 不 管 他 安 什 
то, 去 看 看 吧 ! 

到 了 王府 ， 似乎 杨康 已 找 
到 了 ー 群 高 手 助 陣 ・ 遂 可 不 好 
办 ' 王道 长 要 杨康 给 穆 易 父 女 
一 個 交代 ・ 楊 康 表 面 説 好 ・ 要 
郭靖 去 请 穆 易 父 女 来 王府 ， 郭 
靖 只 好 再 走 一 次 了 。 不 料 回 到 
客 楼 移 易 父 女 巳 被 人 接 走 ・ 授 
RAHA RHINE? TET 
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BF ER TAL 


先 回 王 府 見 王道 長 再 説 * 可 是 
超 王 府 的 守衛 根本 不 斉 郭 靖 進 
王府 ・ 給 開 也 不 行 ・ 用 創世 不 
fT WT HKEE: NT ° 
刚才 在 广场 打架 ， 也 群 会 留 下 
什么 "到 广场 发 现 凉 亭 旁 好 像 
有 个 东西 ， 扒 起 来 一 看 原来 是 
MEM E! 大 概 派 得 上 用 場 

回 到 超 王府 把 玉 介 交 給 守 
衛 ・ 原 來 眞 的 是 小 王 苑 的 玉 候 
"看 他 慌 境 张 张 的 进去 ， 还 叫 
жшн, жїл, (КЖ ИТ 
我 不 進 王府 ・ 那 不 就 成 了 大 優 
MT ° 3 T AOA £ R — XK 
° RK Ж tk ih F ES Mae IH 
PREN- £ J MES (ë fg (K 
f EAT AR КИО), S] F Bü Ë By 
B EA GD ИЖ (Ж T Ei Ж 
‚ 表面 上 看 起 来 没什么 ， 但 事 





WEDD РЕША 
FIER - 

王道 长 受伤 很 重 ， 坐 在 水 
氏 内 療 傷 ・ 他 説 条 要 可 以 吸 出 


КЕЕ 
外 面 走 走 ， 嘿 ! 外面 不 是 有 一 
片 竹林 喝 ?用 刀 砍 一 些 下 来 拿 
回去 给 王 道 长 * 可 是 他 仍 需 要 
REKE ° RFE: 一 定 是 赵 王 
府 的 人 想 匿 王道 长 於 死地 而 把 
华 材 搜刮 走 的 。 想 冒 死 进 赵 王 
府 也 没 競 法 ・ 眞 是 急 死人 了 ! 

在 苦 无 对 策 的 情况 下 ， 只 
ES BR ЖЕЕ, 到 了 南方 的 湖畔 
似乎 没有 什么 特殊 … 等 等 ! 花 








てい て て て て て て て て て て て ャ デア デア アデ アデ アー アゴ デア デデデ デア ーー デア デア アデ デデデ アデ アー アー アア ア アデ デア アデ デア デア アデ アデ アデ デア デア アア アア アデ デア デア アデ アア アア アァ アァ テテ テー 






















好 像 可 以 拔 ， 拔 花 看 看 是 否 会 
有 好 運気 ? 回 到 客 店 和 店 小 二 
交 献 ， 如 果 你 拔 了 花 他 会 交 给 
你 一 封 信 ， 原 来 是 黄 鞭 来 到 中 
都 ・ 好 就 在 梅花 湖畔 等 郭靖 ・ 
到 了 湖畔 文 有 四 個 像 伏 被 吊 在 
Е fb 5 R жіктен ° + 
ЖТ, MRO DON E ROBB Е 
AT RIE ! 怎 麻 他 变 成 女 的 
・ 授 下 眞 相 大 白 了 < 原 來 好 是 
東 邪 黄 薬師 的 女 見 ・ 坪 個人 正 
欲 互 訴 相 思 之 菩 ・ 且 慢 ! 王道 
О? 他 还 需要 药材 救命 
WE ! 於是 两 人 便 膏 到 趋 王府 去 
RM 

ШИЙ Л. — FF BE i T 18 ЕЙ 
` ЖЕНЕМ K FJ BB FA HAR ? 
喂 HART WREEK M 
来 是 杨康 出 现 了 ' RW fte е î 
偷偷 进 一 个 院子 * 好 小 子 ! 原 
ЈЕ BSCE ТІН) KT ° 
тели», Sf {KEJE 
存 什么 心 呢 ? 看 他 走 我 们 也 走 
' 绚 到 后 面 一 个 小 房子 到 窗户 
LAB’ 怎么 王府 夫人 住 在 庆 
EMAFI? 进 个 小 王 


isk ACTS 


苑 的 確 是 壊 透 了 ・ 不 過 他 母親 
RRM: 唉 ! 怎么 会 生出 
йй GFR? BLAKE 
以 免 被 发 现 了 。 

出 去 之 后 到 大 谭 丛 看， 原 
替 王 苑 和 一 干 黒 道 的 大 再 大 正 
在 谈话 ， 看 来 他 们 是 一 心 一 意 
要 致 王道 长 於 死地 ， 和 过 可 不 妙 





Т, Бант нышан ут, 
жзї—(ШГ1 t MEI AF a + IE 
想 破門 面 入 ・ 不 料 又 有人 出現 
FEES AEE IR ° (LIE EE A 
FT OF Z kb MOAT + 哈哈 ! 
OE T WP · TE tF] eE 
ZAMERKE. ЖЖЖ 
ж, T LH OBA ` TAR 
SN OT AS BE RS EM’ етте 
好 了 。 不 料 拿 了 第 四 种 药 就 因 
太 重 ( 药粉 会 太 重 ? жн) 
而 掉 到 陷阱 囊 ， 那 表示 你 只 能 
拿 三 秆 而 且 必 须 是 正确 的 ， 过 
TENG AT û MIK ! СЗ 共 
有 зоте 10M HX 
* 不通 一定 有 比 較 容 易 的 方 法 
жаш Ене, RIE N 
的 药材 混合 别 的 药材 会 呈 蓝 色 
反应 ， 想 想 有 什么 东西 可 以 用 
Же? HT ° БИ НИЖЕ 
Р ЖЕЛ ЗЕ 
去 反覆 的 坛 ， 如 果 不 对 出 门 时 
йй (RE И HERE 
Ж RIE EM ЖЕН + tT ° 

HAR AR A EBS eT ° 
ЖЕЕ КАТ HT 
* + Xü æ Fü El 52 18 Be ARE 








邊 的 樹 上 跳 進 去 的 ・ 如 法 泡 製 
就 行 了 。 进去 牢房 和 穆 易 献 栈 
才 知 他 竟 是 父亲 的 结拜 兄弟 杨 
жо» BHRAAR > Mie 
BK: KKAHERNERE 
tH ° ААД 
寺 发 现 那 竟 是 杨 铁 心 的 元 配 夫 
A> BAH WF Bi Mit Ze E 
相 借 離 去 ・ 9038 th B MEDA T 

AFE — th Ek E RF 
+ 过 父 伙 武力 商 强 ， 加 从 上 师父 
教诲 相 快 乞 底 抹 油 … 注 了 ! 到 
了 后 花园 一 不 小 心 竟 掉 迁 洞 识 
去 了 ， шн (Ñ 8 ЕЖ 





了 郭靖 ， 但 她 的 脾气 有 点 古怪 
" 唉 ! OF A METS 4 ! 正 暗自 记 
幸 过 上 了 救星 ， 摘 了 半天 原来 
她 是 梅 超 罗 ， 她 和 你 有 向 夫 之 
Заттай! 幸好 她 
想 要 九 陰 眞 経 運 功 的 口 訣 所 以 
暫 不 殺 休 ・ 但 是 説 了 大 概 也 没 
命 * 正 危急 于 其 儿 忽 然 出 现 ， 
= Bi m BE KHE hth BA > 
Жж FE E E BD IRE ` MEE 
— ERK T іН Е = 
38 B$ A PA A 95 77 IE E E 
тж Abt + ASE ith FS T fh EF SR 
AW + dh + š МЕ A 3532 ftb Б} 
ш, RASRFBET ° HT 
王道 長 療 傷 的 客 店 把 薬 材 給 王 
HR: BRON DBAS 
BKE ҥй раа НЕ fit ФЕН 
救 ' 但 是 黑道 高 手 实在 太 属 害 
T ( 送 基 道士 不 好好 練 功 ・ 把 





王 重陽 的 腺 都 天光 了 ) ・ 結 果 
EMR кА KERE Ul 
及 股 素 素 一 般 ・ 素 本 免 得 友人 
л ¥ ¥ A 
BHC ië T + = ñ tb Uy Wk T 
"只 好 收兵 回 家 ' RE X tk 
杨康 的 让 贼 做 父 大 感 不 满 '， E 
庶 機 営 場 認 輸 ・ 比 武之 約 也 就 
此 取消 了 。 

不 料 穆 易 鸥 死 前 托 丘 处 机 
жн SAE FF Eê BN Е “i 
… 該 如何 是 好 ・ MEHT HER 
EERE BA + HEEL ЕНЕ 
DAE T ИКИ А, EFER 
ST RT RAMEN MOR 
生 口角 ， 90 8 FO DE RE — Yt RE 
MERT ° эрез m m m T 
对 ， ЖЛЕ pk Bb CIRM E F tp ü 
整风 在 一 起 ， 於 是 一 道 回 客 店 
* 但 已 找 不 到 师父 们 ， 便 和 黄 
茧 一 穿行 走 江湖 去 了 。 

MRM Ж — ATE ER ИК 
叶 化 子 難 ・ 正 好 有 個 老人 家 想 
м. Dl S EB E n FEIR P 2 
的 师父 是 九 指 神 丐 ， 只 
功夫 就 不 得 了 。 那 搞 不 好 进 是 
洪 七 公 ， 果 然 不 错 ， 那 得 好 好 
FERE fll 18 fb еа 
EAE X W ЖЖ BR BE t; АКЫН 
武功 ， 起先 洪 七 公 根本 不 肯 教 
CM IBM ASE) ° жи 
連 好 父親 都 説 洪 七 公武 功 過 人 
‚ жина E J.T 82 И RN 
ТЛ ° 

TERMEKEKET me 
техн. RMR 
Тт, йж AIR SA ЖЕ {E YERI fT 
ReHT:# SEE SER fa 
AT > FREE EFE RE 
左上 方 有 個 花園 ・ 嘆 ! 地 上 好 
(AT HG + GR RYE See > PF 
往 上 走 过 门 又 有 一 把 答 是 在 地 
be EAA EMP > AiR 
匙 开门 进 了 房间 ， 好 像 没 有 什 








ЖЕ, 等 等 ! ASA заво 
子 ， 用 给 是 打开 可 以 找到 一 个 
八卦 BARBED AD % 得 
洪 七 公 醒 了 看 不 见 人 就 惨 了 。 

FTIR  — Ж 
MHARE- R- TORR TS С 
КАЯН ie pk Ep m 
FAR > AMM TOR!) AK 
ERD RE BB T + 郭靖 





ТКАНЬ, ж Ей T tE 
б 具 得 搬出 洪 七 公 的 線 玉 打 狗 
POEM ° хыял, ж 
BUTT he Т 1 
HUN Z RHEE SUE EET ° 
эй UA FOE FF ETE MA T + 

一 到 了 桃花 島 果 人 然 風光 明 
КЕЗ ЗЕ 
Re — E É Pt E BE ERE > 
害 我 们 郭靖 在 桃花 障 中 怎 麻 走 
CETA ° ПОРЕ FI RE FEE 
"原来 西 坦 还 有 玄机 ， 在 一 个 
RM XR IRE FH зат — RI 
的 巨石 "仔细 研读 寺 发 现 桃 花 
阵 原 来 是 按 八卦 排列 ， 虚 虚实 





DF ER TAZ 

































仔細 看 以下 的 破 陣 大 法 : 八卦 
是 由 三 排 線 條 組成 ・ 毎 個 線 修 
TIA 有 缺口 或 无 缺口 ， 如 此 
共有 八 种 变化 。 所 亩 虚 就 是 把 
а аш ch 3 BEL 9849 · шж 
Его Mi Е A tk O AY E 
Hë + 卦 上 有 缺口 而 障 上 也 有 缺 
OAS W ° sË H BU 6 gt ЖЗ 
庶 的 缺口 就 会 回 到 点 ， 那 又 如 
何 知道 你 在 那个 卦 位 那 就 是 八 
卦 需 器 ， 每 个 阵 中 都 有 个 放 八 
卦 的 台子 ， 把 你 的 八卦 放 在 石 
台 上 自然 会 咀 示 出 目前 的 卦 位 
° 由 外 而 内 ， 实 改 则 出 就 是 腕 
由 最 外 辆 的 实际 缺口 开始 走 ， 
走 完 外 围 的 实 缺 口 再 走 中 间 那 
— Fit ， 最 后 走 完 内 轿 最 后 一 个 
жегені. НЕ! 不 
過 可 要 有 耐 心 才 行 ・ 

出 耳 桃花 陣 正 好 周 伯 通 和 
東 邪 正在 門 法 ・ 休 的 出現 救 了 
周伯通 ， 他 和 你 成 了 好 朋友 。 
也 把 有 关 九 除 兽 经 的 事 告 脾 你 
* 最後 本 教 休 背 九 険 倶 経 ・ 没 
т зї SJ REK X а 
{ET ° 等価 背 得 差 不 多 就 要 面 
看 泰 山大 人 的 测验 了 。 

欧阳 锋 带 著 欧 阳 克 上 桃花 
алы VHC AAT WER 
TRE GUMETER ET 
° 比武 第 一 关 是 你 和 欧阳 经 对 
打 而 欧阳 克 对 洪 七 公 ， 幸 好 你 
赢 了 。 第 二 关上 比 音律 ， 可 异 郭 
$f E AS 2 ER FE GU + ü EF tit i kc 
TE ° BS ЩЕ sete + жж 
жаз, {BIE AF FEW Lk HE KI 
EAE yt ЗЕЛ АВ THM 
雄伟 第 一 部 也 就 到 此 告 一 段落 
> 欲 知 後 事 如何 ? 請 期待 第 二 
部 的 上 市 (如果 選 有 第 二 部 的 
話 ) ° 
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BOAR] 2 人 | ROS AR] гл Ганне | 9 人 | 
p 我 方 開始 就 等 待 英 人 來 工 ・ 或 直接 攻撃 届 
人 ・ 選 控 其 中 一 種 楽 進行 





























3 人 | 本 方 人 员 | 4 人 | ИФН | 28 
MAAR | DE (SRZ) 


開始 就 在 地 圏 的 左上 角 ・ 要 進 























入 上 方 的 千林 裸 ・ 等 待 英 人 ( = (ИЛ tf REE 
起 ) ・ 給 子 攻撃 
© е 





ADAR] 4 人 | RAR] 5 人 | УЖЖ | 1 个 
MAAR | ЖА (等 級 一 ) 

Алыста аста алаты. 
要 好 好 運用 我 方 
有利 的 地 
撃 敵 人 ・ 最 
把 那 两 个 弓 
解决 掉 。 
































好 
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いい いい いい いて いい いい ペデ アデ デデデ デデデ デデデ デデデ デデデ ーー アア デデデ デデデ デデデ デデデ デデデ デー デー デー アア アデ デデデ デデデ デデデ デデデ デデデ デデデ デデデ デア アア デデデ デー デー ァァァ ーー 
8 
过 
> 
з 





FSET т СЕ E 





我 方 人 员 | 6 人 | BUS. 7 人 | ЮЖН | 6 个 
加 入 人 员 | RE ` > BESR=) 
关 全 员 都 在 地 图 的 左上 角 ( 和 上 

ШИШ), Ж 
门 地 形 也 和 上 一 关 
相同 ， 利 用 我 方 有 
利 的 地 形 优势 ,使 
ШЕ. КА 
ЖЛ ° 


























PRA 








BAAR] 6 人 ала | 11 | mm [8] 

过 一 骨 场 ， 因 专 获 人 的 数量 是 我 方 的 两 倍 
所 以 我 方 最 好 由 城堡 
左下 方 迎撃 英 人 ・ 千 
ГЕН BEAR K A Af tU 
的 机 会 ， 如果 被 包 交 


6048» WITH HME ID 



































我 方 人 员 | 7 人 | 85 AB|13A | 实物 和 村 革 |1 个 


加 入 人 员 | Жа (等級 四 ) 
> ёза — ШВ, 我 方 先 退 后 到 和 后方 的 三 棵 树 
人 的 第 一 波 攻撃 ・ 接 著 進入 中 間 的 樹 





































ADAR] 8 人 | 本 方 人 员 | 23 人 | 宝物 和 村 革 | "个 
MAAR | ER (SRE) 

> 作戦 一 | жя a Л. 
алал саларда атта ЕЗ 
Te ЖЕ ыч. ЖЕШ А 
先 把 魔法 师 


EER BEZM 、 


















































ЕЕ 


fî I 


F 
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— 











法師 熱情 也 會 加入 我 方 ・) 


萬 獣 城 前 的 盆 踏 _ 


BOAR 10 人 | ал. 
PT" aa 

一 開始 我 方 基 中 一 人 要 去 使用 救難 笛 ・ 祝 
福 才 會 出現 ・ 祝福 出現 後 ・ 看 到 開 始 我 方 下面 那 
塊 小 高地 没有 ? 过程 攻击 的 人 全 站 到 第 二 层 上 面 ， 
MARA GMs · RHR Aww WA 
ПЕРДЕЛЕР 保護 達 程 攻撃 的 人 等 到 
敵 方 的 右上 方 部 際 ・ 左 下方 部 際 全 減 時 ・ 再 去 地 
BEFARAT EWE” MRR” MAIE 
BRN ° (HERAT HETI ФЕ AMBR 
ЖИЕН, OFM AHEM ARH > WE "ЧЕ 
城 」 才 行 ・ ) 















































过 一 关 ， 刚 开始 我 方 被 分 成 两 支队 伍 。 战 
門 一 開始 ・ 我 方 左 導 際 仙 最 好 全 部 往 右 上 方 的 我 
FR (高地 ) 衝 過 去 ・ 但 要 小 心 我 方 較 弱 的 人 不要 
ROARS > 在 高地 上 把 敵 人 地 圏 右 
半 部 的 部 队 玖 减 后 ， 再 进攻 获 人 左下 的 部 队 " 
(ESRA: BELAR MERREM 
ZEB MERE + 殿下 會 加入 我 方 * ) 


”花城 前 的 山下 


BAR| 12 人 | вола | 21 A| иж [38 
加 入 人 员 | RF (SEK) 

ашын 我 方 开 始 要 先 到 左 方 商 地 上 跟 喜 
人 應 戦 ・ 等 英 人 來 進攻 的 部 隊 全 減 後 ・ 再 進攻 堪 
人 右上 方 的 部 際 = 











































































ROAR тавон [38| 
加 入 人 员 — ЮЛАЙ | 2 人 [BAR | зол [дижи на 
在 戦場 開始 要 先 把 獣 人 給 調 回 我 方 右上 部 開始 時 ・ 全 員 往 左下 方 移動 ・ 技 有利 的 地 
в.” Еа ао Ж © RIBS HA SEA ch ЕА А 





JERAT ASE AB RR ARW te > PEMEAN FI e EE 7 I RE 
林 福 作戦 БЭСЕКЕГЕ EF ABER ° 
CMR SLATES fe + IRAE RAR FRI ° ) 


宇城 前 的 小道 | 


BAA o] 
全 際 幾 個 能 力 較 強 的 ・ 先 在 第 一 修 河 前 排 
成一 帳 防 県 線 ・ 不 要 過 河 ・ 等 到 我 方 身 存 敵 人 部 
RS OF SPR 
再 以 地 图 中 的 小 
жата; Ж 
对 抗 茹 方 的 地 图 
右 下 角 的 部 際 = 


























で 











的 人 ・ 所 以 我 方 較 弱 的 人 一 定 要 到 寺 高 的 地方 ・ 
再 攻 撃 英 人 *・ 和 英 人 大 戦 完 昌 後 ・ 戦 場 移 到 入城 
符 前 的 那 一 座 小森 林 禅 ・ 再 和 敵 人 戦 門 ・ ( 在 花 
REK HH te HT TIM AAR +L RE f 
ARMM ° ) 


”” 冰 看 城 前 的 小 道 ” 


BOAR] 13 人 [ала | галана |28] 
WAAR | ж] (等 级 七 ) 

我 方 在 逝 一 関 被 分 成 二 際 ・ 介 下方 的 部 際 
只 有 雨 個人 ・ 因 此 作 戦 一 開始 ・ 下 方 的 部 際 一 定 
ЕЛ E ЕЧ. ус > BEAM A FAA 
ЯЛ р = 过 一 关 的 攻击 要 令 是 一 一 不 要 站 
接 去 跟 散 方 左下 方 的 部 队 接 近 ， 先 把 右 下 、 右 下 
方 的 部 队 箭 减 ， 最 后 再 去 攻击 左下 方 的 部 队 > 



































AR| zamo] 



































ЛАЙ | 13 人 Гала | is A [аин |8) 
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ö——— —— ———— ————— ————— —— ео ео — — — 











ы 


ЗА — WO FR H FIRE ЕБ — fl) ЖЕК, 
MRMANB— PR PIERA RL PR > 把 
д. т ° 








BOAR 
加 入 人 员 
通 一 天 有 四 个 火 问 来 就 ， 所 以 要 小 心 我 方 


14 人 | BOAR 
Bie (等 级 八 ) 


35 人 | RHE |08) 





























КОМАН = 作 又 时 要 以 城堡 左下 那 一 座 森 林 筷 
фа), 一 开始 全 员 立 刻 往 左下 方 跑 ， 把 来 攻击 我 
方 的 英 人 消滅 控 之 後 ・ 再 進攻 右上 方 的 英 人 ・ 
сеткіш”. Жаа kK ° ) 


我 方 人 员 | мА | асла | іла [ов 

WE DH ok RZ te + JERE AGE ' 
WAEA · {EEE + HELIO HL 
fr) FR PE IS PL 
eR E HIR 
A ° (FHER 
结束 时 ， 祝 福 会 
用 魔法 把 陸地 給 
үф, 


° RARAS 


° 

BAR | 14A | ЖОЛА | 16A |Д%Ю ЖЮН] 08 

作戦 時 ・ 最 好 先 攻撃 英 人 左 方 的 部 隊 ・ 再 

ялау т тал He ` ERM 
ARG • ) 


е 
RADAR | 15 人 | ЖОЛА | 30 人 | ИН |58 
加 入 人 员 | BF (SRA) 

作戦 開始 時 ・ 我 方 先 不要 移動 ・ 留 在原 地 
排出 作戦 隊形 ・ 等 敵 方 的 部 際 未 進攻 等 到 
第 一 大 際 的 一 半 消滅 後 ・ 戦 場 就 可 以 移 到 城 健 





































































































ツー ディー 








上 的 森林 ， 进而 
лен 
部 際 ° (PRE 
2h RKE 
BRAM BS 
7) 


êx JR x> 1E AU 69 48 


我 方 人 员 | 15 人 | BJAR | 27 人 ] ROKE | 048) 
， 只 要 有 人 去 站 在 河中 央 的 石板 上 
・ 昔 場 上 的 橋 就 作出 現 

шт, HETA 
HE MATH + BEALE 
Wk A B — Ft 
就 只 能 看 到 結束 書面 






































開始 
(笔者 是 用 茉莉 ) 


аза 













жітім, J 
жже Ze бз 
去 攻打 散人 吧 ! 





Же (-) 


15 人 Гала | 36 人 | 買物 和 交 注 | 個 

遂 韻 一 開始 ・ 我 方 的 下方 部 隊 最 好 往 上 方 
部 队 的 方向 防 ・ 接 著 再 向 敵 方 中 間 的 際 仙 進行 
TCR MCAT PR E AY + PE AS ЕИБ: 
MMA ° 


我 方 人 员 | 15 人 | BUJAR | 36 ДЖ | 08) 

За — Шо Е — УЯ {+ AA (k ° Pr 
以 進攻 方 式 也 和 上 一 関 一 様 ・ 没 有 仕 度 愛 化 < 請 
Se b—me Желісі 毎 個人 
的 能 力 都 会 增加 两 点 。 ) 


° 狂人 城 前 的 小道 て 一 ) © 


我 方 人 员 | 15 人 | БЛА | 32 人 | 宝物 和 村 壮 |2 合 | 


























我 方 人 员 




































































— — —— ررر ر ررر رر ررر 
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いて て て て て て て て て て て て て て て て て て て て て ここ ・ 





过 一 关 ' 我 方 先 以 队伍 上 方 的 树林 融 中 心 
等 到 敵 人 先 毅 部 際 全 滅 後 ・ 再 把 地 圏 下方 的 敵 方 
部 队 玖 减 。 最 后 我 方 部 队 由 地 图 的 右上 方 移动 到 
地 圏 的 中 間 下方 ・ 和 瑞 人 的 部 際 決 一 死 戦 < 


7 的 小道 


RAR 46۸ [RON [28| 











BAR 














15 人 








在 送 賠 禅 ・ 地 較 上 方 的 英 人 部 除 各 弱 ・ 所 
以 我 方 先進 攻 上 方 的 敵 人 部 際 ・ 消 滅 後 ・ 再 把 載 
坦 韓 到 地 圏 右上 的 部 際 ・ 最 後 季 和正 下方 的 英 人 
决 一 死 服 。 











我 方 人 员 | 15 人 [асла | 49 人 实物 和 村 驻 | 3 个 | 

在 授 一 天 ， 疝 人 只 是 数量 较 多 ， 能 力 都 不 
会 很 强 ， 所 以 我 方 只 要 馆 用 游击 惧 术 攻打 项 人 就 
行 了 。( 靠 者 在 此 建议 各 位 玩家 ， 可 以 斌 斌 一 字 
排 开 的 阵型 ， 效 果 不 错 ! › 























BAR] is [ала | 45. [аена ев) 

开始 水 晶 和 茉莉 就 被 获 人 和 给 包 圈 著 ， 要 
ЖЖ ЖОШ "ИШ ° KRN RIS TS + 所以 作戦 時 要 
以 榭 林 需 中 心 。 把 地 图 左 方 、 左 жайла 
Е — KIRET ° (作戦 結束 後 ・ 
MME гул ес 


ы 斑 璃 城 前 的 小道 < 
15 人 


我 方 人 员 BAR| 44 [Ror] 28] 

ЧЕШИ АНУ > FR Dy HEK EME НЕШ EF 
的 英 人 ・ 接 著 ・ 再 往 地 園 正 下方 敵 人 左下 、 中 間 
下 方 的 部 队 ， 最 后 再 以 地 图 下 方 的 档 林 各 中 心 ， 
和英 人 右 下方 的 部 際 決 一 死 戦 ・ ( 如 果 你 是 照 本 
攻略 进行 那 戏 的 话 ， 那 进 一 关 你 可 以 不 用 来 ， 假 
合 休 是 起 練 功 的 話 ・ 那 倒 無 妨 ・ 本 戦場 是 由 花城 
往 琉 璃 城 或 狼 手 城 其 中 的 一 個 戦場 ・ ) 


ОЛДА ATES © 



































LK! 











BAR 

















ADAR 

ЗЕ — Ш. ШШЕ T Ai A ЗАН 276, 
ЙТ (Ж SIRA TE I fF W > И @ PE HIR KE 
看 ! 一 开始 先 到 我 方 队伍 下 面 的 森林 FMA 
左下 的 部 際 作 戦 ・ 等 到 左 下 的 部 隊 消 滅 之 後 ・ 把 
又 场 给 转移 到 地 图 中 央 右 方 的 森林 ， 再 和 地 图 正 
FARAR SICA PR RHA ІЛ ЕЗГІ 
絶 攻撃 < 


15 人 42۸ | ROKE | 248) 














ADAR 





15 人 [вола 





5 人 





( 
| 
| 
Cag 
MEE (8 ДЕН Ud fN LLG 
地 圏 組合 起 来 的 ・ 在 第 一 個 地 圏 禅 ・ 進 到 左 穫 城 
堡 的 大 门 (只 要 我 方 其 中 一 人 站 到 城堡 门 前 的 那 
| 一 格 即 可 ) + 就 会 进入 到 第 四 个 地 图 "再 进入 第 
| 
| 
( 








四 个 地 图 右 进 的 大 门 ， 就 可 以 过 央 。 ( Gñ ñ OB 
城 的 迷宫 和 后， 透明 王 会 选 我 方 珍珠 砂 。 ) 


- 极 峰 城 前 的 小 道 ( 一 ) < 


ЮЛАЙ | 15 人 Гала | 42 人 |иежн | 3 个 ] 


遂 一 関 作 戦 ・ 要 小心 地 圏 正中 央 部 際 的 座 
人 戦士 = 一 開始 ・ 先 要 進 攻 我 方 上 面 的 那 一 個 高 
地 ・ 接 著 再 由 最 上 方 前 進攻 撃 敵 方 的 部 際 ・ 之 後 
绞 到 地 图 的 右 方 ， 以 地 图 最 右 下 角 那 一 座 小 森林 
FS 5822 + APSARA ° 等 到 项 方 来 就 的 人 被 消减 
之 和 后， 我 方才 可 以 去 消减 其 他 剩 下 的 队伍 ( 包括 
ПЕЛЕ, аши OMT p л +), 
жжл- 


に 极 峰 城 前 的 小 道 ( 二 ? ~ 


RADAR | 15 人 [BAR | 40 [ROE [48] 

通天 一 开始 全 员 退 到 队伍 上 方 的 高 地 ， 迎 
WR MEH MA маш. SMR MMM Ff 
fb > Rit AA ABER · 接著 再 跟 地 图 右 
下方 的 敵 人 ・ 決 一 勝負 < 


e 极 峰 城 


BOAR | 15 人 [US AR 45۸ [RFE [28| 
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jek TAC TRS 
аласа RAL Е Е A Et A 8 
HEBFT HED ° СЗ HE JJ 62 380) А 
"招引 J 右 方 敵 人 部 際 來 作戦 等 消滅 敵 人 之 後 ・ 
戦場 移動 到 地 圏 右 下 ・ 和 敵 人 的 部 隊 進 行 戦 門 ・ 


之 后 再 去 攻击 地 图 左下 角 的 那 一 队 获 人 。 CARN 
后， 高 山王 会 先 我 方 银河 峙 水 。) 


8J RZ oq ле 


[Еола | SA ADAR дж] 28] 

和 作战 开始 ， 我 方 进入 队 伍 右 方 的 森林 和 右 
邊 的 敵 人 部 際 交 手 ・ 等 到 瑞 人 被 胡 解 時 ・ 我 方 人 
員 前 進 到 地 圏 右 必中 間 的 森林 禅 ・ 和 瑞 人 的 部 隊 
作戦 < 勝利 後 ・ 我 方 再 到 地 園 中 間 修 左 的 森林 和 
W A RM © 

















回 攻 8J 影 城 


Вола | 15 人 (кла | 37 人 | Roms] 08] 

本 剛 開 始 時 ・ 我 方 被 分 成 三 小 際 ・ 一 定 要 
快 点 把 我 方 部 队 合 们 起 来 СЛЕТА ИЫ) 
・ 把 城堡 周围 的 项 方 部 队 解 决 之 后 ， 把 战场 移 到 
地 圏 中 間 的 森林 和英 人 部 隊 封 戦 ・ 勝 利之 後 ・ 直 
接 進攻 地 圏 左下 的 英 人 部 隊 * 


攻 狼 开 城 





















































队伍 正 下 方 ( 地 图 左 进 ) 的 英 人 部 際 解 決 搾 * 接 
著 ・ 我 方 全員 続 到 城 低 上 方 和 瑞 人 爺 一 連 串 的 所 
殺 ・ 等 到 英 方 全滅 時 ・ 我 方 人 員 再 和 地 圏 右 十 方 
т ламент СЕНЕН т) * 


昧 獄 城 前 的 小道 









経験 値 加 19.HP 加 50 
経験 値 加 42.HP 加 150 
経験 値 加 58.HP 加 400 
経験 値 加 42. 攻撃 力 最 
大 值 上 升 一 点 (永久 ) 



















RADAR] — 

> Жш її (ds FJ 2 it AT fE Wa SX + fJ Г 
Ж)? 就 是 前 進 責 三歩 停 住 ・ 等 敵 人 來 攻 撃 ・ 等 
到 來 毅 英 人 死 了 之 後 ・ 再 前 進 ・ 中 一 内宮 ・ 要 小 
心地 園 有 上 敵 人 部 際 神 的 野人 戦士 ・ 攻 撃 力 防 票 
力 都 很 强 ， 要 小 心 应 职 。 


Вола | 5 人 [асла | 4 [Rot [08] 

基本 关 的 攻略 方式 ， 是 要 以 反 时 针 的 作战 方 
式 進攻 先 把 我 方 部 際 上 方 的 敵 方 部 際 解 決 後 ・ 
以 反 時 針 続 的 方 式 來 攻撃 敵 人 ・ 最 後 再 打倒 授 闘 
的 頭目 「 悪魔 法師 」 ( HP 1200 MP 4000 ) < 
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経験 値 加 42. 攻 撃 力 最 
大 値 下 降 一 中 (永久 ) 
経験 値 加 42, |0997) k 
大 值 上 升 一 点 (永久 ) 
経験 値 加 42. HRA 
大 值 下 降 一 点 (永久 ) 
経験 値 加 22, fit k À W 
ж 

经 验 值 加 22. 恢复 我 方 
被 麻 痺 的 人 

HE Eê f DI 22. 使 敵 人 中 
毒 
経験 値 加 22. 恢复 我 方 
被 中 毒 的 人 
EERE 
攻撃 力 25 
攻撃 力 35 





























— — — 





>й —[Ш, 4% 7) ЖЕ такт тақ A OR 
САГА ш гй, ЖШ, hOB 
一 大 队 迎 战 〈 筆者 在 此 賠 難 然 一 次 就 攻 下 此 戦 場 ・ 
但 和 第 一 大 際 封 戦時 ・ 也 付 出 了 一 中 代 個 ) ・ 要 
小心 英 人 的 魔 人 衝 軍 ・ 把 敵 方 第 一 大 際 解 決 後 ・ 
SE ftb ñE BR at ET LA (RL PE Wi ty] АН е 


IX Fit FH poq 


ЮЛАЙ [1 
作戦 開始 ・ 我 方 在 地 圏 的 最 左 方 成一 字 排 
開 ・ 所 以 一 定 要 快 跡 集合 起 來 ・ 身 人 也 是 排 成一 
列 ・ 因 此 攻 撃 時 也 特 別 容易 * 筆 者 是 由 下 往 上 攻 
撃 ・ 従 地 圏 中 間 往 上 攻撃 英 人 ・ 英 人 會 視 据 的 就 
被 消滅 ・ 接 著 再 攻撃 沙漠 中 的 部 際 就 可以 了 * 









































BF ER TAL 
点 把 我 方 部 队 集 合 起 来 ， 如果 不 快 点 的 话 ，， 会 


RARE! 我 方 人 员 集 合 起 来 和 后， 使 用 突进 的 
作戦 方 式 ・ 従 地 圏 中 間 直 直 的 攻撃 英 人 < 


ЕЛДЙ | 15 人 |o AB | лання 

DAREK ee k tk TESA 
没有 和 纪律， AAT ИП Mm: Se! (ж 
HELER! ) 我 方 开始 ， 要 先 集合 起 来 ， 
由 地 图 中 的 
道路 直 直 的 
往 上 進攻 ・ 
最 好 使 用 包 
шй, 
点 一 点 的 






























































































一 HH 
ROAR] 15 人 SAR] SSA АОВ] | е не, 
一 開始 ・ 我 方 人 員 被 分 成 三 際 ・ 一 定 要 快 МИТІ! 
ЕЕЕ 
用 REM 数 
i _| нк 我 方 一 人 HP+50 
2 补血 花 | 我 方 一 人 HP+150 
3 生命 果 | 我 方 一 人 HP+400 
4 MMM “| 我 方 一 人 MP+40 
5 月 光 酒 “| 我 方 一 人 MP+100 
6 ЖЫР | 我 方 一 人 MP+200 | 
7 жәнЕ | 在 花城 会 自动 使 用 ， KERE | 
8 勇士 之 瓶 | 在 皇 城 会 自动 使 用 ， 使 碟 下 恢复 成 人 身 | 
9 жиш | 使 用 向， 祝福 (从 但 ) 会 出 现 | 
10 金刚 全 | 我 方 一 人 攻击 力 加 一 点 (最 大 值 ) | 
n FRA | 我 方 一 人 防守 力 加 二 点 (最 大 值 ) | 
12 朝阳 露 | 我 方 一 人 防 鹿 力 加 二 点 (最 大 值 ) 
13 珊瑚 海螺 | 使用 後 ・ 敵 方 全員 休息 一 回 
14 Жж ой | 我 方 一 人 攻撃 力 加 三 臨 (最大 値 ) 
15 RAG “| 我 方 一 人 攻击 力 加 二 点 (最 大 值 ) 
16 珍珠 砂 | 我 方 一 人 MP 加 五 点 (最 大 值 ) 
17 银河 圣水 | 我 方 一 人 MP+200 ij 
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世界 四 太 品 бо ж — 


POWERFUL TRUE 16 Bit CARD 








Р кп | 
баж. & 


16 bit УРАЙТ 


е - 
А ki 2 
16 bi VW \ DONS SOUND SYSTEM Ж 二 CDROM нш 


中 将 品质 媲美 CD 雷 射 f -4 hi omer > їй сі, ІЛІГІТЕ 
5.7.9.10:11 & YZ. a $ 
Ht (44.1 KHz/Stereo) п ан Ç PANASONIC CD-ROM 
及 数位 足音 带 DAT РМа 2; 
at ? 








GS KHz Stereo) 


mk 47, MITSUMI 


SONY 





\ Kilz =4RNIHz 
+з N Rie ЭМИ 





/ 
WAV E-TABLE Mett 


MITSUMI: 
MSCS = A A 
fie AMER ° WINDOWS SOUND SYSTEM ti) 


+ MIP'U-40 (UA RI MODES 
MIDI ei 
‚кїй ИЗМ 


Йб bit CODEC 
ik ит 
(S/N Rate)” yours 











«kit Stereo MIGIN, LINE 1S | мах 
КОШУН OUT و‎ i ~ 5 отара 
а LINE-IN * = 
R MIDI / GAME PORT oa МГ М Т“ 
Шы 4 FES ШІЛІГІ — 
ишт raxksosic, sony муг 
LINE OUT А 





PHONE OUT 
иал 


GAMER мияш щ 





WAVE TABLE 
PEW EE is GINN) 
— MT, SCC 
jemeral MIDI. 




















ми må дет Мил‏ يم 


— 





1 bits бб 









mam ЖЕНЕ? К 


勤 丛 金 声卡 专业 改良 版 PRO I 


金 声 卡 专业 改良 版 
Pro III 





金 声卡 专业 豪华 版 
Pro Deluxe 





82 ERMA RHPA 


台北 や /3ー2/ 台中 ゼ /7ー ゼ /22 高 ш/:8-%/4 
WAVE TABLE 音效 卡 展示 比较 /MIDI Ж /со е 
洲 台 特效 展示 /人 又 录 音 展 示 /16bit 栈 音 卡特 性 比较 


POMS а 


BLAT: 

SLE GE SAR esses 
電話 (02)964-7096 

82 :(02)961-9586 





| & 专业 豪华 版 PRO DELUXE 
功能 特色 


-8 Bt дитини 

. 内 建 3 MERE (CD-ROM Interfaco) 
Panasonic > Sony ~ Mitsumi 

- 内 建 3 алш ا‎ 

. % Bit FM DAC (ЯНИ) 解析 度 

. PRO M REH ET AAE T ORR Ж Е ЯА Е 

. EW ita л 8, 站 具备 自动 增 盆 控制 功能 

‚ 左 、 右 轰 道 各 具备 4W 輸出 能力 

. IRER (Phone Out) 或 前 航 炉 性 输出 【Line Out) 

. Pro M 採用 日 本 YAMAHA 原著 进口 OPL3 (YAMAHA 262) 

. Pro Deluxe 则 探 用 YAMAHA 原 技 进口 OPL2 (YAMAHA 3812) 

еж: 
TERE ERRA НЕА СТАЙ 340 KHz 
に し お し A/T 71OKHz 

‚ 可 同 時 選 用 電 容 式 奏 克 風 ( 廣 電 専業 用 ) REEN 
C#m) 

. Pro M FLY AEE rh AA (Stereo Mic-in) (Pro Deluxe 
ISBELL) ° MERMA (Line-in) FARER 
(Phone-Out or Line-Out) EMF ARE ҖИ 
(MIDI/Game Port) 
多重 !/O 位 址 及 ОМА 选择 能 力 
IRO: 6759.18 2 
DMA: 18 3 
1/0: 220h & 240h 


功能 与 世界 10 KEE MAME: 
1 微软 Microsoft Windows 3.1 相 容 

. MEM PRO 版 相 容 

LI 20 加 强 版 相 容 

ЗШ мес 標準 相 容 

MPU-401 (UART MODE) MIDI 音乐 标准 相 容 
HEF VAPI MOI 音楽 標準 相 容 
жне Adib ЕШ” 

General MIDI 音乐 标准 相 容 

. 支援 IBM HEGE 

. Covox ЖЕЕ EES! Dragon ЖС МН ЕЕ! 


Воочоокьо» 


台中 分 公司 高 雄 分 公司 : 

ачта 82076813029 житию 52010821 
ЖЕ (040459-1841- 2 電話 :(07)223-48089 
(8Ж.040253-6819 (908 :007)223-4958 


Golden Sound ік а (габата of TOPTEK TECHNOLOGY, NC. Products and Company namat ага Trademarks or registered Trademarks of thir respaotive holder. 






ЕТПЕК ! 


是 的 / 请 留意 





жер [с не ч ғғ? 


-HBGUSEE - Стао 


° ВЕС 


ASSEMBLY 者 
С GAME ФЕ 





YSIN 大 新 资讯 出 品 


台北 县 中 和 市 中 和 路 312 号 三 楼 之 一 
AEA: ( 02 ) 920-3936 ( 代表 号 ) 













































































— 8038 BAR HARD FERIS @` 
— ЕЧ 




















RR — ME 
инет Ее 
САМЕ 。 刚 开始 玩 时 ， 看 了 精 
RHR’ HE EF THIEL 
感動 得 痛 喘 流 滞 ( OH ! SO- 
RRY ・ 我 又 説 護 了 ) ・ 正 式 玩 
后 ， 差点 没 跌 进 马桶 ( OH ! 
SORRY E FEE HRH) ° 

KAER REMEM- 
AME 十 分 不 错 ， 尤 其 纪录 方面 
十 分 详细 ， 但 仍 有 些 美 中 不 足 
的 地 方 ， 如 上 比赛 中 不 能 存档 ， 








也 没 有 音 業 、 播 報 員 播 報 的 語 
音 太 少 、 玩 久 了 会 乏味 。 另 外 
我 希望 守备 时 的 画面 如 能 学 习 
燃焼 野球 回 就 則 更 接近 完美 了 
° BIT BUF PRG BIER 
打出 去 ， SMF RRS BIT 
» 以 我 的 例 子 來 説 ・ 毎 場 比 奏 
安打 大 株 具有 六 支 左右 ・ 到 一 
個 在 燃焼 野球 廿 中 毎 場 都 能 打 
出 二 十 支 以 上 安打 的 PLAYER 
жа» СЕЛ ало 

KELE RAIL САМЕ 
很 值得 一 玩 ， 尤 其 K th £ BIT 
后 的 快感 及 精采 的 动 慢 ( 但 球 
的 落 点 似乎 和 动画 内 容 不 符 ) 
Le PARAMS > њак 
TEER A t BË a SE Hi еше 
LV OR RES Rie 
支持 你 们 。 


А9 


作 類 的 遊戯 一 直 是 筆者 
的 最愛 ・ 所 以 在 買 電 脇 
過 後 不 久 ・ 就 興 沖 沖 地 到 電 脆 
公司 挟 個 動作 遊戯 ・ 営 時 正 流 
free sr ae MT (電動 版 ) ,但 
а ® жол I 
"只 好 另 技 个 游戏 先 充饥 一 下 
(ARGH: тивит 
! 就 是 武 道 館 ・ 

上 以 迫不及待 的 心情 将 它 载 
ЛЕЕ Ф SWB BH 
Oe B pt EE EE PH B Е— 
2123 Ж + té Wk VIE 238 8484891 
жн S Рау CH 















L 


要 下 山 参加 武術 比 奏 了 ! 一 路 
上 高 手 如 林 ， 但 我 印 和 丝毫 不 把 
他 価 放 在 眼 神 デ 心中 正 暗 自 伺 
笑 ， 和 终 於 到 了 第 十 二 个 人 物 -~- 
Тока е ， 天 啊 ! 他 簡 直 是 我 的 
化身 ! 不 管 我 用 什么 武器 ， 他 
оят жка. та 
OR: Дре! 可 是 我 
却 因此 而 觉得 不 公平 了 Why 
? 原因 就 出 在 强度 特 强 的 Tok- 
age ， 了 眼看 著 只 要 再 一 魏 就 可 
以 击败 他 ， 可 是 此 时 的 我 精力 
身 無 也 正在 危険 邊 線上 ・ 但 是 
只 要 在 授 時 給 他 一 撃 就 旋 了 ・ 
偏 偏 我 就 連 最 普通 的 一 挙 一 肢 
也 無 法 使 出來 ・ 面 Tokmge 的 精 
力 与 气 正 以 著 人 幅度 增加 ， 而 
Pe A LA BM нні, HER 
H + KEN T 3 trJ — SE J Ro 
唉 ! LAR fr) W fs ABE SJ LA 
гала ята 171472 
AMT + ЕНИКИ 
ЖБ ШӨ FF FF MR fi A ae 
WEA IE AR Яй MR 6 





= 三 那 年 ' 同学 买 了 魔法 
Іні гш - £ HEREC ° 従 
tte еттт Ж 
° Єй — HEM WE) r 
怪物 是 活 的 」 的 遊戯 ・ 那 時 ・ 
REAR! ейте 
调度 队员 、 装 备 ， 而 大 伤 脑筋 
° 可 是 ”只 要 想到 待 会 儿 又 可 
以 面 对 更 强悍 、 更 新 鲜 的 散人 
























FF > 仕度 也 都 不在 平 了 < 
RAR Жш A тй 
СВА Beer AM 
KAEM’ 寺 不 会 打败 仗 * 大 
жш "мен 
个 法 术 吧 ! АЕ. E: 
伤 ， 只 要 用 及 它 ， 所 有 的 人 就 
立刻 恢复 正常 我 甚至 把 它 当 
# BAL) ЖИ, Әлін 
有 可 恒 的 「 副 作用 」・ 是 我 始 
料 未 及 的 ! 当 我 的 局 队 接近 尾 
SEAS + тӘНИЖТ W ТШ 
BR Еи A 
BIA tb ӨЗІНЕ» 3 
3 W T ñ 3: = Tk 9 S: RE Bl T fb 
例 的 資料 ・ OH ! RN т 
ЕЛЕ (жж? 
) ? Mth RPGR E 
用 一 次 ' 神 恩 浩 落 ,会 使 队员 
* c 8 Ж, НЕР 
AEM ° WI 内 怪 自 己 太 不 小 
心 了 。 可 是 ， 凌 的 很 不 甘心 ， 
花 了 遂 魔 久 的 时 间 ， 就 快 看 到 
HOT + al 


ШШЕ 


福 ШДЕТ РЕЛЕ M GA- 
FA ue тш, RT ! oe 
шатын, жж 
т» Pr r W tf вата 
。 它 让 我 过 上 了 福山 摩 斯 的 办 
案 技巧 和 他 超 強 的 推理 能力 ・ 
内 他 只 是 一 位 作家 捏造 的 人 物 
・ 但 他 卸 是 如 此 棚 棚 如 生 ( 
到 进 现 我 不 禁 对 帘 此 小 松 的 作 












RFE EMIT ) < 

ЕЖЕН GAME Б). 
BUG : 例如 在 警 局 中 的 探 县 竟 
RDS (MARE OL fte EF 
再 叫 一 次 則 原 始 影像 不動 ・ 
駐 従 後面 東上 貴 出 男 一 位 探 長 
LES. Hema eA AM 
KRARMCHOPRET ) 
Мі Sa Së I E Tü bë 
BSR арапа: ' FR 
效果 J ал U FE (али RE FE 
? 另外 在 物品 中 有 一 项 物品 * 
不 葵 从 任何 角度 看 明明 就 是 一 
条 项 鳞 ， 但 使 用 时 印 是 一 副 耳 
Ж ла #1 ARE E 
‘eve O B Eg NPC th f — 
fy PER EBA YE RE TY E 
Fi таших. A 
也 不 影响 САМЕ 之 進行 "所 以 
AE ERE REIRME 
f) © F (ie W E ED tk 34 Щщ Лр л?! 
IRA RES + (тш 
上 献 要 出 2 代 ' 而 后 我 又 看 到 一 
WHERE EE HS 3 (Ç T 
( CD-ROM у 在 此 想 间 -下 2 
代 何 时 出 呢 ? R % SI 0529 k tH 
Wi > FAR k HE PE AE att Nê RF 
斯 的 时 代 吧 ! 而 且 最 好 是 中 文 
的 ( ABA A ff English WEE 
Ro.) ° 


£ FRR: HAREM 
FE 族 最 开心 的 日 子 ， AS 
可 以 在 没什么 压力 的 情况 下 恤 














情 享 乐 ， 也 就 是 在 天 种 心态 的 
趋 使 下 ， 使 我 有 幸 能 拜 玩 某 些 
公司 的 大 作 ， 也 正 因 坑 如 此 ， 
使 我 感到 有 些 用 脑 过 度 E 
AB WH > He BAC HE I A te 
хун. > 
CREAT SH H + 3: 
间 和 电脑 公司 的 柜子 上 瞄 到 了 一 
е ЕА 
想起 章 年 時 代 那 個 有 趣 的 紙上 
ЖЕ ТАН E pb а Е] 
БЕН, 拿 起 来 一 看 ' 它 没 
AAW MH: AAW 
的 内 容 ・ 没 有 太 難 的 恋 題 ・ 没 
有 太 高 的 AI， 也 不 需要 太 高 超 
的 技巧 ， E RF EER ER 
ЗАҚ ? 一 个 游戏 能 拥有 
ES "Ши" RATES 
於是 在 我 【慎重 , HEMT 
ERIE ТЖ, REA ERK 
向 电脑 报告 ， 就 在 我 满心 数 喜 
ЖМТ. ERIE \ 时 左右 
MT “非常 幸福 " БІЛ» 幸福 
得 已 把 出 氛 娃 娃 打 填 一 打 了 “。 
内 然 本 来 就 知 此 游戏 的 程度 不 
是 很 高 ， 可 是 没 想 到 况 烟 到 此 
地 步 。 以 下 就 请 可 我 款 款 道 来 * 
首先 ， 不管 你 的 主角 是 男 
女 老少 ， 所 有 上 班 、 娱 乐 、 上 
課 、 結婚 … 等 的 書面 都 是 同一 
Rs 还 有 游戏 限制 太 多 : 例如 
加 学 业 只 有 大 学 及 研究 所 两 种 
DRE AHEM TRO A HE 
有 一 并 公司 的 股票 四 即使 你 已 
経 有 最 好 的 工作 最 健康 的 身 
88 жт, NE E DC 
120 个 月 * F лат 
結局 了 ・ 過 於 簡 短 也 就 算 了 ・ 
門 然 選出 現 非常 厳重 的 Bug- 字 
WHR АЯК? FY BJ 
进 种 数 衍 的 驴 度 气愤 不 已 
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H 下 的 RPG 作品 有 著 太 多 
六 “的 外 国 色彩 ， 即 使 是 国 
ла MH fF X KHE te ИЕ 
不 了 欧美 风格 或 是 东洋 味 。 事 
实 上 以 中 国 您 久 的 历史 文化 而 
言 ・ 有 太 多 的 故事 題材 可以 加 
以 利用 ， 而 网 美 的 RPG 作品 不 
也 都 以 他 例 的 歴史 及 俺 説 汐 藍 
本 喝 ? SJ E $ Н PD f — tk fA 
ЛКП 907 RPG ' W E 
ATA ® йз Ж 3⁄4 BI) ЖР 
了 外 国 的 影响 ' (E£ fü ЖАМ. 
方面 也 没有 自己 专属 的 东西 ， 
逝 的 確 値 得 國 内 業者 深 思 ・ 現 
在 已 不 是 Game 的 起 歩 階段 ・ 
模仿 抄 就 对 我 们 游戏 软体 的 发 
展 是 不 太 有 助 从 的 ， BL HE AR E 
发 展 电 正 属於 我 们 自己 的 作品 
的 時 候 了 о ERASER 
ALAM (UT MAA MM 
) айталат — 
MERAH T +» 然而 玩 了 之 
和 后 寺 发 现 作者 用 心 创 作 一 个 属 
於 中 RPG 遊戯 的 企画 < 希 
望 过 是 一 个 开端 ， 将 来 能 有 更 
多 公司 投入 过 个 需 自 己 的 历史 
文化 負 責 的 創作 ・ 遍 玩 家 製作 
属於 我 们 自己 风格 的 游戏 。 








适 是 个 以 朱元璋 起 兵 抗 元 
的 历史 坊 蓝 本 的 RPG' 过 倒 和 大 


©®@® 






ORESME. R BARTR!! 


BA KRE tr; ft ti AEAT = 
жатр X T PF p El 8 
統 科學 的 知識 及 應 用 ・ 璧 然 現 
今 大 家 学 的 是 外 国 的 物理 化 学 
及 恬 学 ， 但 是 中 国 传统 的 许多 
先 人 的 理 瀹 学 险 即 使 到 了 今日 
仍然 被 广泛 的 这 用 ， 像 是 针灸 
就 是 很 好 的 例子 。 游 戏 中 把 中 
国 的 五 行 相生 相 刻 的 道理 以 及 
八卦 ` - EIR FMS BRE 
入 游戏 之 中 ， 甚至 还 有 猜 字 恋 
解决 事情 ， 下 象棋 通过 考验 等 
純 中 國 式 的 設定 ・ 不 論 玩 家 去 





TED OB | 


过 些 古老 的 东西 了 不 了 解 ， 过 
个 游戏 提供 了 中 国人 一 个 在 圳 
失 民 族 自信 心 之 后 重新 来 检视 


1% 


一 些 属 於 我 们 老 祖 的 智 
的 機 轟 ・ 遂 是 視 不 錯 的 設計 * 

故事 中 出 现 的 人 物 像 是 徐 
Жж. Жа TER MAS 
PRAT AR ` SIU > RN ° OR 
+ % ERE L R W) A 
` 不 过 可 惜 的 是 在 人 物 图 形 的 
般 作 上 似乎 缺乏 良好 美工 人 员 
的 協 助 ・ 以 致 於 数 果 不 佳 ・ 和 
我 側 印象 中 的 人 物 不 太 相同 ( 
営 然 劉 伯 温 也 不 像 電視 上 「 劉 
GET Fy do E f Bb tt ü N 
)。 印 象 中 胡 大 海 应 酸 是 像 黑 
DERFIR > W i KOR YR DB tp (Y) 
Ж ЕЛГЕ ch tr) A А 
ERA (йй С 5 不 晚 得 是 主 岗 
ORME TER 还 是 历史 上 
ХИ AS HE ° 

Ж Bx NE LL ME I E WIL i 
GLIS Н), 在 各 城市 中 有 武器 
Hî + 旅店 、 道 具 店 、 和 编 成 所 、 
BE EEDA аа ° ДИА 
就 有 個 笑 話 ・ 筆 者 一 開始 玩 時 
・ 商 店 只 資 東西 不買 東西 * 起 
пенал» Pt E HE 
ОБА ОЕ ЕЕ BX ` DB PE 
可 能 就 是 和 以 往 不 同 不 青 回收 
二 手 货 ( 似乎 不 合 环保 资源 回 
MAES) ‘HR ELH TE 
EH DAE WEE 
定 过 是 个 符合 历史 潮流 的 新 规 
則 (元朝 時 那 憶 資源 回 政 )・ 
於是 东西 不 用 的 就 丢掉 到 
和 进 了 大 城 看 到 当 戎 时 差点 没 吐 
ш = 











IEE 


HERZ FP ° 吞食 天 地 本 
HAARE AE A E MEM 
алзтах, ШЕ ES 
ЖИВЕ ( 当然 可 用 道具 或 法 
жн) 。 当 然 这 是 很 曾 易 的 
мил” EL Bs A fk AE 
жери £ i fp W r + 一 阵 经 经 
ЕРА % £ BB HESE ( 当然 也 可 
能 做 人 搞定 你 ) 。 实 在 有 些 
望 能 发 展 不 同 的 战 门 方 式 ， 或 
АР 
БЖ» НЕ ОЛ 
出現 方 式 ・ УНЕ С 
的 戦術 取 勝 ・ 耐 不 是 一 味 的 齋 











O AiG. = 


練 功 ・ 那 麻 可 以 把 井 級 作 得 容 
Sy ate + IY EC E FERE Ө, 
E F$ ЙЕ 82 INE Wu HAT E Wu P) С ВЕ k 
BIA + fü A W tj Wa ТИ 


Ж 或 群 可 以 走出 一 条 新 的 R. 
PG 的 道路 也 说 不 定 。( 请 参 
ERME RM -ADR 
әш) 
EAER йй 0 W. ch FF iit 
FEF ` DER + PA ВУ АЫ 
障 法 等 不 同 应 用 ， 大 概 架构 和 
吞食 天 地 没有 太 大 差别 "不 过 
CEPA TT RRA EF FF f HH P EFF 
之 外 ， 像 是 刘伯温 的 智力 比 徐 
建 高 ・ 可 是 待 同一 群英 人 常 党 
徐 達 用 計 成功 ・ 但 劉 伯 温 部 用 
败 ， 挺 奇怪 的 。 有 些 特定 
作 占 在 获得 高 人 指点 前 不 论 你 
多 努力 也 打 不 赢 ， 不 过 似乎 舍 











謀略 可以 取 勝 ・ 然 面 由 於 設定 
上 是 打 不 赢 ， 因 此 即使 你 打 赢 
了 也 会 说 你 败 了 ( RRB 
HLA тесе 
M& Hs E IE XRT AF HE HE )° 





EWM: A nB N ñr y: т 
参加 金 磁 片 比赛 ， 因 此 在 时 间 
倉 促 之 下 ・BOG 資 在 不 少 ・ 像 
笔者 第 一 次 拿 到 的 版 本 一 出 村 
EMM MAT , ж д 
筐 先生 不断 的 測 試 及 作者 的 修 
Палатада а ЛЕ MI ME 
Ж = Ae ЖЯ BRK (ë + A rk 
Fš Soke E 2 tk ftb BE ЖЩ m з t a 
竟然 不 见 了 ， 仿 笔者 差点 抓 狂 
> 因 壤 许多 重要 物品 就 在 他 身 
上 ・ 也 就 不得 不 載 入 蒼 進度 重 
Bc + fü Wà X. 1 T tü F NTE tü ° 
BB LEAK EMIR ЖЕТ РЧ 
38 61 27 TE БИ LE ST Л. ff tü DC 
倒是 挺 方便 ， 不 必 限 定 在 特定 
Ht Fé F HE GN TF ae MIE + BY Be 
半路 饮恨 。 


O WER RECIPE ! 








REGAM’ REM Bj ЕЛ: 
be Е rb t Ж E We R STS 


2» 


BUG， 实 在 是 不 负责 任 的 作法 
* 事 資 上 ・ 没 有人 能 保 座 遊 戯 
没有 BUG， 可 是 业者 有 责任 在 
遊戯 出品 之 前 好好 的 進行 測 試 
・ 絶 要 把 出現 失 誤 的 可能 性 降 
到 最 低 。 可 是 不 知 是 什么 原因 
就 是 有 不 少 带 (k 的 GAME 
在 市 面 上 流通 ・ 有 人 説 業 者 因 
圳 怕 产 品 不 愤 外 流 而 不 敢 将 产 
品 给 外 人 调试 ， 可 是 即使 如 此 
・ 那 公司 内 也 訪 有 専 司 測 試 的 
人 吧 ! XU ЕЛЕ W ñ F$ T IARE 
39 t By (РЕЙ BS E 
ERG CA її W DB pt X + МЭР 
RBS RMMK) ! 
否则 了 那 也 安 呢 ? 」( 台 語 ) 








OBES. TANE! 
f x X 世 加 其 实 是 很 好 玩 的 洲 
喜 ， 但 是 当 机 率 也 很 商 ， 据 笔 


者 专 肪 软体 世界 中 第 一 位 玩 完 
它 的 殖 先 生 表示 : 此 游戏 的 B 
ug 多 得 实在 会 只 死人 。 不 晚 得 


出 品 公司 是 否 会 全 面 回收 或 是 
免费 提供 修正 版 本 ( 事实 上 笔 
# ЖЕ Ж (Ж БЕЗЕ (И x x 世纪 也 
HRT MMM > ИЕН 
RE RAM) ? 


r = 





玩 外 國 RPG 在 解 謎 上 除 了 
受 限 於 文字 外 ・ 常 常 有 不 狗 親 





отпен» ABA HARA 
有 外 国人 才能 体会 的 。 中 西 文 
化 的 差距 如 此 ， 我 们 和 日 本 的 
許 多 観念 也 不 一 相同 ・ 授 也 就 


カテ ші 21554 * 








JE FS (tb Л ТЕ А Ж 
人 和 中 国人 有 什么 分 别 ， 但 是 
我 们 印 一 眼 就 能 记 出 的 原因 。 
有 中 園 風 格 的 解 謎 遊戯 正 是 能 
謀 我 何 感 受 到 那 是 属 於 自己 的 


О mh RB OD TE Ma gus ? 





RPG 的 重要 因素 ， 否则 只 是 一 
個 外 表 是 中 國 但 骨子 裏 全量 日 
E E ИХ E f E ИЛЕ Т = 
жр ETEK ` AB 
RAB AS Ж ЛЕ НИЕ», 
你 必须 加 入 想像 力 去 判断 。 另 
外 像 是 刘伯温 留 下 的 计 题 木 货 
нти жт, ESUR 
是 岛 ， 立 地 处 、 捕 书信 其 实 是 
WAA > T ER kE HEIS E 











ORHRE, ARIRAS-] 


EET т 


mitan a=" 


фоил 
пали т 
% 


該 是 五 ・ 特 以上 誌 題 解 開 就 是 
他 在 东方 的 岛 上 ， 可 是 关键 是 
背 向 書 億 走 五 歩 ・ 調 査 之 後 就 
БЕР FIRB ç 内 然 过 个 
RATER’ BEVA 
是 悦 於 我 側 自己 的 文字 誌 題 ・ 
就 算 德 成 英文 ， 外 国人 也 是 不 
容易 憧 的 * 





由 が 九 五 眞 離 的 製作 時 間 
上 比较 匆 促 ， 另 一 个 特点 就 是 迷 
宫 大 都 治 用 原来 吞食 天 地 目的 
格局 稍 作 修 改 而 已 。 因 此 玩 过 
吞食 天 地 目的 玩家 可 能 对 某 些 
洞穴 有 似 鲁 相似 的 感觉 。 不 通 
过 倒 不 影响 整个 作品 给 入 的 感 
党 ' 果 竟 过 是 一 个 可 帮助 我 们 
了解 固有 文化 産物 的 RPG 遊戯 
° 不 論 価 待 遊戯 中 的 治 病 方 法 
有 什么 样 的 感光 ， 过 可 不 像 多 
情理 师 酷 牛 仔 的 蜂 疗 手册 那 般 
的 胡扯 ， 它 可 是 参考 中 国 古代 





内 证 都 比 前 作 一 一 


吞食 天 地 用 心得 多 
・ 中 国 味 十 足 相当 
可 取 ， 可 惜 美工 的 
RAG BEAM + 
RAG RBH 
環 





の зкенещт. 

HETRSOR! 
的 医书 高 成 的 音乐 及 音效 方 
ШАМ, ERREA H 
жїл EEE , ЖШ) Er ат. 
JE ADER Fa + Ж Š +> PH PA 
只 好 关 掉 它 ， HU É 38 R£ 95 $K (J 
・ f @ ЖЕЙ ° Pv ЕЯ te 
түбе, (B Бей ЖП ШП 
手 的 ( 和 某 些 灿 САМЕ 正好 相 
反 )・ 

撤 并 起 工 的 因素 之 外 ， 九 
五 牙 龙 实在 是 值得 一 玩 的 GA 
ME ・ 創 意 方 面 可 説 是 作者 努 
力 要 表 巡 中 国 传 统 事 物 而 树立 
BIAR (EE KIRO RF EIR 
理想 ・ 但 是 就 筆者 個人 玩 的 感 
жле Н Ж, FE OA W E 
т яси fE B 1: Ст dt pi T 
! 但 中 並 不 是 此 遊 戯 得 到 金 磁 
î RPG 组 银牌 将 的 唯一 原因 ， 
事实 上 过 不 是 矣 和 深 的 英文 RPG 
‚ 但 是 具有 挑战 性 的 中 国 式 解 
震 也 不 是 不 用 花 脑筋 哦 ! 小心 
別 被 作 者 設計 到 了 ! 


者 妊 多 有 动脑 的 机 会 
* 基 創 作動 機 顔 令 
人 激賞 ・ 但 園 形 股 
HAURAN ° 








知 读者 是 否 看 过 坦 部 和 
遊戯 同名 的 電影 ・ 劇 中 
ft MK РИ (у. Ж И] Е FE Л. -- жен 
ЖИЛЕ С Жр t) Hb FEN ff 
"车 恩 世 界 ，( Wayne's Worl 
a ) 電 # 目 ， 星 现 的 是 美国 
年 轻 人 的 生活 面 及 价值 疯 。 当 
然 剧 中 有 笑 并， 也 有 一 些 美 式 
幽默 ， 不 通 也 展现 了 美 因 人 活 
о — IH 









剧情 是 以 
目 训 作者 长 据 了 他 们 而 想 利用 
金钱 及 人 的 心态 而 与 
他 側 疲 約 來 製作 節目 ・ 不 料 部 
ЕТМЕ o KB Bb El 
os ИИ E TT eS > m # А 
Bñ ЕЛУЙ ° ТЕШТИ Bb ê FF FE 
示 事 先 窟 好 的 卡片 (内容 是 取 
笑 赞 助 商 的 一 些 文字 ) + Бі 
草 思 失 去 了 工 作 ・ 和 葛 新 也 因 
TT HIBR o FEHR EER E fE AE 
染指 人 恩 的 女友 ， 而 寻思 把 一 
a FEM TS te U E е 












MAH TG? 当然 不 ,年轻 人 
遇 到 挫折 本 就 不 芒 退 糖 、 要 打 
EMH BHM (aA 
& Рт TE tf E B WJ. 2 ch ДЕШ Ж 
MA!) MKT = MR 
内 然 有 点 开玩笑 的 意味 ， 但 也 
ROME A + 成 事 在 天 的 道 
理 。 片 中 穿插 了 许多 电影 的 笑 
8. f FE fk Е 2:19 HB Zc z 
时 在 路 上 被 警察 斤 下 ， 和 警察 合 
出 个 小 孩 的 照片 问 他 记 不 记 识 
HARRERAK E 
者 才 反 应 到 得 不 就 是 魔鬼 终结 
者 下 中 T-1000 的 笑话 吧 ? 要 是 
多 看 过 的 话 实 在 是 不 知 所 云 




















ZT ИСНЕ! 


АМЕ, Ж RE BRIEF 
移植 ・ 也 有 相 
BME: 至 少男 主角 及 一 些 人 
物 是 一 様 的 ・ 連 到 草 恩 女 友 家 
中 也 可 看 到 电影 中 的 木乃伊 装 








119> 
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AFR 
软体 世界 


节 品 ， 过 是 一 个 以 重 影 所 创造 
的 人 物 所 发 展 的 游戏 。 当 
然 ， 现 在 的 章 因 及 葛 斯 不 是 以 
BL (fe REESE ‚ИЮН, 
他 们 必须 要 在 三 天 的 时 间 之 内 
赚 到 五 万 美金 。 怎 订购 呢 ? BE 
就 要 招 玩 家 去 努力 了 ， 不 过 根 
据 葛 斯 的 提 癌 是 去 实 披 阵 ， 好 
жщ? 不 好 笑 ! DJ r$ ft m WE 
анис f AK FE Wi W W hu (АФ 
DLEET E ML OL E O E FC N SF 
жт, жий т WE 
ДЕИ E D , (р HUY 
HE A AR E + Hü HL fp 
必须 打 广告 以 打 知 名 度 〈 否则 
ижи! ) 那 度 要 广告 自然 
是 利用 广播 或 世 视 了 ， 
abe 

ж. 乍 介面 

当 你 要 内 一 个 地 方 移动 到 
另 一 个 地 方 时 就 会 像 恶 魔 禁 地 


样 全 出 现 一 张 地 图 ， 移 动 到 
地 图 上 你 所 要 去 的 地 方 即 可 


























於 星 遊 








Renee 








特別 的 是 叶 一 張 AURORA 市 的 
t: IB] X W 2 FAREA : 
北欧 路 拉 (BLOB Ж ` RBA TE 





ж) ・ 西 歌 羅 技 ・ 市 中 心 ・ 東 
THEE HL ` FE ê ` WD fli (BUT 
TER FIELD ) 等 地 区 ， 而 每 个 
地 区 又 有 一 些 特定 的 地 点 ， 像 
是 草 皿 的 SHR ° 电视 
з» ° 你 不 用 像 警 
察 故事 那 様 開 車 開 得 園 園 峠 ・ 
也 不 怕 找 不 到 你 要 找 的 地 方 ， 
因 需 地 图 上 的 地 点 都 有 棵 示 > 
貿 在 是 入 方 便 的 設計 < 

而 在 每 个 地 方 笑 动 就 有 点 
ft HE SB 34 ИА 18 МИ z2 Bk tr) fr iü — 
様 ・ 休 可以 換 拾 物品 ( PICK 
UP ) “、 和 看 东西 ( LOOK AT 
) > MFA ( USE )、 推 ( PU 
SH ) + fe ( PULL ) :打开 
( OPEN ) ~ ШЕ (CLOSE ) 
・ 給 了 予 別 人 物品 ( GIVING ) 
DAR IR ( TALKING ) ， 基 至 


* 








ж 


o E. TEER GR! © 


я] LA TE FR таласа 2 HJ UJ 
J = АНА së EMRE К 
FILE ЖЕЛЕ {Б ЫЕ 
#115 2 t E ЖШ ЕИ 
应 的 文 有 些 是 很 有 趣 的 ， 
玩家 不 妨 视 自 去 体会 。 物 品 栏 








可 利用 一 个 右 下 角 的 开关 来 决 
TE BA FF РА, ШІРЕНЕ H 
EH F1 sh LF EZ LA: їп 
Rip FS MA — T P SJ DOA 
它 ' 十 分 的 方便 。 

另 一 个 特色 是 ， 如 果 你 做 
T BE Bk ci ЖАҒА E ВВ gk 
的 事 ' 主角 会 用 英语 发 音 告诉 
你 ， 像 是 "NO WAY, "ЖЖ 
EHTE’ MEM? 
J 等 字眼 提醒 你 ， 更 妙 的 是 葛 
We ae: HEBER ' NO 
WAY) + fib it Я FT WA- 
Ya o AERE e 遊戯 給 人 
fr NE Sp E EF Sy ЗЕЕ ° Ж 
其 是 一 些 他 们 常用 的 字眼 ， + 
за æ хаз WE (Ета A IR RD з RE 
М, ELA ЙН ° 


BS. 目标 





BONM ТЕНИ HE TO + 要 
W Ж мін > a 
өн E E ft HE 77 DA ZA 
RAZ t E EF AMF 
ЖЕТ. ° Z kpt m 1% A Ж 
AD S| A W > fF Z HU E- 












* 


* 


e TREE NFT! 


个 魔术 师 、 一 个 喜剧 演员 、 音 
業 工 作者 ・ 並 且 要 有閑 影 設 備 
以 及 鼻子 看 板 ， 杀 好 节目 之 向 
你 必须 找 广告 公司 作 广 告 宜 传 
・ 並 且 事 取 電 視 公 司 的 時 段 播 
Ho BETES KZ AIR FSS 
ФАН RHAMMATES 
á ! 何 沈 你 必须 购 到 五 万 美金 
жй, Ел X * Н 
кепе! 
FEWER ae AT ° 25 


< 








備 及 地方 都 不 難 技 到 可 是 如 
何 説 服 別人 提供 人 工 ヽ 設備 及 
地 方 就 要 看 玩家 的 巧 思 了 “。 像 
YE W 3 fr #R PF +i (Жікіл іні 
KE RI A + n {TAR fh U A ВК 
不 是 那 摩 容易 ・ 像 電視 公司 有 
個 時 段 寅 給 一 位 博士 展示 他 的 
最 新 发 明 ， 如何 詩 他 把 時 段 斉 
答 你 也 不 容易 。 有 时 也 要 施展 





e 如 何 党 服 博 十 改 红心 意 虽 ? © 


你 的 妙手 空空 之 时 ， 像 电视 公 
5) Q ЛЫШ Ей T + 可 是 如 果 
PRE FF MIN + fF @ Fa R AT — А 
BR ae ASL iO + 因此 你 就 可 以 
CRA RMN te MN 
的 啦 ! BY E fr AS WE (E ЖОН WE DE 
ZIM REM) ° 

比较 特殊 的 是 有 些 东 西 你 
不 仔细 检查 是 看 不 出 来 的 ， 像 
是 你 一 开始 就 拌 有 的 计划 ін W 
・ 除 非 用 检查 ,指令 否则 你 是 
不 知道 你 到 底 需 要 多 少 车 西 的 
© Hi th эр ЕЗИ РЧ, 不 过 
EWR + KARA CI > 
Жа Інжір WW GE 
ЖӘНЕН ЗІМІЗ ° (ЕЛЕНА [R| 





e EDGER ө 
` 口 香 糖 、 门票 等 等 。 冒险 
遊戯 基質 重要 的 是 解決 問題 的 
BR пяе 
MAM BRA ° REK 


楼 ' 太 固 定 的 情节 容易 卡 住 玩 
家 ・ 也 比較 没有 謀 玩 家 受 揮 的 
空間 ・ 不 過 反 斗 智 多 星 加算 好 
* 每 个 东西 及 问题 的 解决 顺序 
такжа жел йн 
št ° 不通 不 要 期 待 它 像 亚 特 苦 
HEN 2 EE АСЕ ЗА BH 
AREE (Bs he ° + 
ЗА 3t rh f 8 E АПЛ НИ RTF 趣 
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БЕ. жин 

本 和 游戏 的 确 秉 承 了 电影 的 
原作 精神 ， 不 时 有 一 些 美式 的 
笑 点 穿插 其 中 ， 像 在 职业 介绍 
Pr tB AY AC HER ВЮ 5 I В ae ар 
只 到 3 屿 。 更 妙 的 是 座位 上 竟 
БЕЛГІЛ ЕЗ 23-473 












ФЕН ! ө 
ЖР БЕРЕ ti 36 l tt @ ZE А E 
湾 不 景气 之 下 的 高 失业 率 吧 ! 
жж, (B 0 An GD X я ЯК 
BE ° A tnt PH BS A Ж BA RR 
了 時 下 美 國 年 幅 人 的 許 多 想法 








・ 有 好 有 十， 尘 竟 他 们 的 教育 
讲究 的 是 自由 ， 和 我 们 送 种 填 


BARS THANE SE AFI E 


! 


fB > FU Ke AE AT 


不 暁 得 是 仕度 因 素 ・ 語 音 
效果 有 时 候 会 消失 ， 有 时 一 句 
話 休 具 聴 一 半 ・ 或 者 開頭 的 一 
D ER ARS FB tr) E BP ñ + 2. 
0 版 ・ IRQ REB 7 o FKA 
BEE f IM + SJ Et (Ө ЯМ- 
WCFG 重 新設 定 之 後 依然 没 改 
ж, + B 48 IHJ El Ж FE Hi ТЕЗЕ YE 
' & за РА fit ° ЖШ 
方面 场景 只 不 多 但 效果 挺 不 错 





ж o HERKES GRM HEEE? e 


* EEG RE RAW PE EE] 
場 景 接 在 一 起 的 設計 ・ 美 工 方 
TIE THN ° EBRA METE MF 
By f TK BIA ` ТЕТТЕ 
視 10 台 要 走 下地 下 室 的 時 候 ・ 
有 时 会 卡 住 一 会 儿 ,， 不 过 大 致 
EKIR ENS EEK A й ° 


ЖЕСІ 








> 动作 选单 的 1- 
CONF $ FE A BARK 
‚ 経常 技 不 到 滑 所 
PREE- kE 








操作 界面 大 吴 其 趣 





ЗЕНИСНЕЛЕР!ө 

在 此 奉 勤 看 過 電 影 的 玩 家 
жй EK иа 
個 主 題 完 全 不同 的 遊戯 > 不 過 
没有 看 过 电影 反 斗 智多星 的 人 
可 以 租 个 带子 回 家 看 看 ， 那 你 
f їз Pá f (Ж tX tr) ЖИ 15212 


ж KE W (r) tT FS ® T — Ë T 8 
。 更 重要 的 是 ' È ET ааа 
来 一 些 数 笑 ( 如 果 你 在 游戏 中 
EE S 8 AS BB ЇЇ WI ri ГЇ] FY AS 98 tJ 
話 ) ° RW EA FE — (t RE J. 
品 ・ 不 要 太 専 注 於 解題 耐 失 去 
T š BK BB HE PH Rê Û (r) а 

你 有 挫折 感 吗 ? 你 有 心理 
不 平 街 喝 ? 那 麻 反 斗 智多星 
таныстар t WE fF 
WWW ° SM FA Pon YY MRD > 
遂 個 世界 上 没有 仕度 事 是 無法 
WE RE o E FF FH A f ME ik BE E) 
# @ tit ¥ ( Wayne's World ) 中 
近似 胡 剛 的 行事 及 言 語 ・ 但 休 
A HE BBE + MRNA A EL RE HE f 
得 到 快乐 ' 那 不 是 金钱 或 机 势 
所 能 狗 完 全 取代 或 控制 的 ， 来 
Œ! EFE! 


CL. 


人 物 的 对 
+9 ш 
Rr 剧情 
也 充 份 展现 了 美国 
































ft hy GJ Ж, WJ ZE ЗА — PH fE Ж 
тылына!» (тің 
3 B AE тИ RR инт 
KRAAM MRM E 
Ялта E SRE ° (BE 858 
SBE Rh KAI ЕЗЕНІЗЕ Ж 


陌生 ， 只 能 从 电影 中 了 解 ， 需 
免 大 家 曲 解 和 黄葉 漠 遂 位 一 代 
宗 師 的 印象 ・ 故 筆者 特別 在 此 
HEE Me ft. от SP B pR FS A R fr 
紹 一 番 * 
| — 
88 2472 88 
We Re 2h ТИК E HS ЛИЕ Е ° 
ik + 2 — Жа SF 
КЕУДЕА Еа ER 
Ram TMA Ee (AR 
E F$ tt G BER Be PTZ: (B 
ERAR BRR) ・ 営 時 
шіні. летие 
其 人 之 举 ， 而 广州 一 带 因 有 通 
商 港 口 ・ MRL Ұмы 
ян Тан. 便 是 并 在 广州 
城中 ( 牙 非 徐 克 所 误 的 并 在 佛 
山 )。 同 一 时 期 ， н-ти 
起 多 位 拳师 ， 其 中 十 个 因 悍 悍 
нін (FEHR Кит 
马上 广东 十 虎 ，， 十 虎 分 别 是 
жа, MEW PEA 
ЖЕ > EEK Ж 
T+ RRR: Е ` MRO 
十 虎 有一 特色 ・ 就 是 極 重義 所 
， 只 要 其 中 一 人 有 事 ， 其 他 九 





ЛИЖЕТ ° AEH MK 
M tit fe > FER ШШ (ë ri # Ж 
hy BM CREP Ж ай % W (E Л. 
ш}, {н # tC. MBB + e 
是 一 錯誤 ) ° 

TEZ th MHA FA 
HR CAM TAM RA) ・ 
MA Rh £F > tE TÑ ЛД Ж, 
CM ай 3 ЕЕ HG ft 
RAGA AGH MER 
、 林 福成 ЕА) W 
‚ 6 0 2635 XX th Етер 
Хе, pR Кае, Ж 
R 26 MIRNA Mit — B+ JF 
REWERA ch tr) HH LL ° 


| | 
ares 88 

HEWE > tk 95 T NR ж 
танта кк. BN # 
vE- KZ — BORK 
ШЕ — 00 5 нее aR TTF · 
BRERA MIR кр 
ABB HERD IARR 
DRA: ТЕШ а + (r) 
жн. MAJEMBE (9 
腰部 以 下 的 腿 法 ) ; EREN 
жез» жет 
БА > EE JBS AW R X >» 使 
敵 人 防 不 勝 防 ・ 並 非 如 電影 中 
神奇 : Ур Е 
MAMIE ° 


122> 
レ 








Лоа ЕА 
ТЕШУ ° 还 有 五 郎 八卦 
E ° пса иел ` 
MEZNE RIL ZER ft 
үк ( PD 6 8X f 
PYAAR EE) 及 子 母 刀 法 
° PRM FH ж» — (6, CM 
ЗЕЕ E HE EA E pA 
般 武 藝 無 所 不 精 才 行 ・ 

É T w RAR АТ] 
弟子 也 非常 出 色 ， 其 中 最 有 名 
BRK REM > Rite + + 
Ak CHAR) ° MRM AAT 
f + aA BY A TF E ° 
BPS SF ШШ, + te SE te 
生 事 。 可 惜 梁 宽 性 喜 惹事 ， 命 
HR HMAC ° # W. ÀS Ht Du 
大 弟子 中 最強 一 個 ・ 但 有一 次 
ALA RAS > (АНЯ ML 








PHHP T — FB HEIR E FE W) ° 

WR Wb h Т — дар 5 没 

多 久 两 人 均 不 治 逝 世 。 
Баталар ааа 





жетекке. 4k w ЖЫ 
HAR SHAME he 
荣 因 出 手 太 重 而 打 死 了 对 方 的 
人 ， 结 果 被 逼 得 逃亡 到 香 弄 去 
синил ЕЕ 
* 满 清 政府 不 能 到 香港 抓 人 ) 
* 而 赛 芝 林 亦 要 暂时 关闭 "此 
B$ 4k +£ ТЕРИБ — J TTA 
` 53—207] fE AE 82 МИ ê tË 





‚ 今日 香港 的 洪 健 中 人 大 多 是 
HER — B A — BR RI E 
МТ С) o KRE 
ШЕ? RAMEN) BEH 
HRW MESH: Ke 
ФЕВ Л, ка 3k B DA 
жын» инт ЕШ 
+X ñ HRA 
Fo 3344-4611 
是 虚 構 和信 物 ・ 元 配 資料 巳 不可 
Ж) ° % fto — ERIS FRO 
ЖА юр нит — (8+ 
tH 3 0 > c SR k Ñ ° ЛИ 
HK ft añ, TT ER B fi: B KE 
I f SE E Sat (у tt hh Ж РЧ + RÊ 
BSC + # ft >% 2K а ИЗБ 
ERAEN DEE EC ТАЯТ) 
Шаа а HM УЕ, 
fie AB FE + 26 — IË AS КК 
D’ TREMER TE 
REPRE ff tJ) — KIR Ж 
Ж М ZE ft) + fE. ñi 3 ZE ft b i ttt 


و 

88 watt 88 
約 在 五 〇 年 代 中期 ・ 有 人 

An FUE Me ж 26 0 ИЮ ЕИ 
ЖЕ b) A M t$ я 
мл ER — BER h A 
RE We) GM > 3642 3204, 
W B É t £ kue (Rie 
就 是 電影 五福 星系 列 中 ・ 専 門 
于 任务 及 整 五 福星 的 曾 探 长 ) 
° 没 想 到 拍 了 三 集 連 績 故事 後 
“ХӘЛ лама 
不能 ・ 越 拍 越 多 ・ 又 因 第 三 集 
hi? ñ 38 k [ +E tê Е SH J 63 
BEER HE + 故 以 後 的 港 劇 
Me Rh h fb AB aE PE ch aA + 
É Ж 89 38 St дл о HE 
E E 2b f E (# ЖЕ A УЕ АЛ ГЕ] ch 
' 每 次 供 宽 出 外 生 事 ， 惹 上 了 
ЖАЯ, MRI MPA 
FY К Ж КШ — > +f 
AZ BRERA > EWER 
2 + FE Re EL FF 


ЖОҒА» т.с STA HA 
тш» MA RHIC 
* 过 种 剧情 竟 可 拍 八 十 多 集 ， 
CRETA- 


事 隔 多 年 ， 没 想到 六 〇 年 
IN RRRA AEAEE 
再 次 办 起 ， 不 只 在 银幕 上 ， 如 
SM Ry XU E ш эз WE thi 
Ета та E ° KEC rt 
Tü 8 86 RE яая е ? 
IRB BAKE Bir : 

=й 
88 ante 38 

эя, жапы 
LAS NM: Хай 
TR 38 ex FEI Мк 29 18 i f Jy 
形 画面 方式 处理， 而 非 如 笑 做 
江湖 式 的 以 全 莉 幕 方式 不 理 ° 
得 种 作法 的 好 不 是 人 物 移动 的 
ЖЕҢЕТ, MANERE 
法 有 效 看 请 周转 的 地 形 
* 另 一 特点 是 探 用 了 多 层 高 度 
的 立体 模式 ， 使 得 游戏 更 有 站 
к=. 

游戏 一 开始 ， 便 是 一 段 精 
алал ИН ME A 
・ 動 書 的 構 思 還 不 錯 ・ 不 過 不 
ЕНИ, 分 镜 错 澳 的 地 方 很 
多 ( 電脳 基本 原理 ・ 同 一 個 場 
景 AMAR 5 HE 
EE OE + Иен B) E 
党 会 错乱 ， 而 电影 的 分 镜 原理 
则 是 人 物 从 左 方 出 镜 ， 必 须 从 
BAR) ・ 希 望 製 作 群 以後 
对 此 部 份 能 加 以 改善 。 


小 ， 








88 ттин 98 


< 


和 以 往 一 様 ・ 黄 飛鴻 是 個 
典型 的 動作 RPG ・ 不 過 黄 飛鴻 
在 劇 博 和 解 乱 部 倍加 強 許 多 ・ 
其 解读 部 份 甚至 直 双 冒险 游戏 
° # Ma té He REI PAG ° ж 
REE TE rh B p| — At hh të 
人 ， 通 些 神 补 人 因 动 持 一 名 少 
с, EM RHETT + ЖЯ 
RIN ie OS W£ A 8 RAR fi d) 
ЖЕТ ° HET AK жағам 
638 f % fF Wk ЕЗ OA · “E h: 
之 下 剧情 好 像 祖 简单 ， 其 实 不 
然 ， 整个 故事 中 的 博 季 琪 瑞 相 
扣 ， 一 件 事 会 引出 另 一 件 事 ， 
Ж fk Wc ft. p$ MES fq йи BAL HE 
( 从 广东 到 北京 要 六 十 小 时 的 
火车 呢 ! DWG HB WCD 52 479272 
! )。 Hit йай EE 05 а 
遊戯 玩 完 ・ 故 也 不 知 要 玩 多久 
‚ жа ж TY ik — н pc fp 2, 
ВОЛ 他 们 玩 了 很 久 仍 未 玩 到 
一 半 ， 故 此 游戏 应 核 会 很 耐 玩 
的 。 

TEED $ Z th + ЕЯ 
té a ( 搞笑 版 例外 ) ・ 可 
ЖЕ (E ЖҮ ЙК ch He Rh A B JE [ЙГ 
血 过 多 」 或 『 睡 卢 不 足 」 便 很 
FDE TF ANTAR 
的 無敵 形象 : X UCE 8 T H MQ 
遊戯 的 難度 以 及 増 強 其 刺 激 性 
ааа + tn UL te 
ft 56,089 тк, (ERNIE 
ЕФ X. Ж i GE Û f1 Ж ft 2h f 
ВАТТ GE БЕШ ГЕ Ег 
язжАт Т EMR Ј Йй 
定 生命 力 、 内 力 等 参数 ， 
MEHA F FE Û TE f E HF SC 
* 事实 上 如 果 你 不 是 很 空间 ， 
RERAMEC ° AR 
多 了 一 個 食物 量 的 参 敷 ・ 営 食 
BEA AL ZE ШЗ Ей ° # Rh 
的 生命 力 便 开 始 消失 ， 只 有 了 两 
个 办 法 可 以 解决 -睡觉 和 进食 
‚ 偏偏 食物 又 贵 得 艇 人 。 而 补 
充 内 力 的 大 補 丸 ・ 功 数 也 不 大 











а 





・ 黄 师 父 除 了 条 十 人 赚钱 外 ， 
又 没有 其 他 方法 赚钱 ， 故 一 分 
- 毫 都 不 能 浪费 。 不 过 作者 还 
算 有 和 良心， 在 途中 放 了 一 些 大 











在 武功 招 式 方 面 ・ 黄 飛鴻 
可 使 用 的 武功 非常 多 ' 包括 有 
FED ee j e - ВЕЛЕЖ. 
每 种 武功 都 各 有 特色 ， 威力 不 
一 "不 过 最 重要 的 还 是 电影 中 
的 绝招 -- li E EEN TR 
力 强大 ， 更 可 用 来 踢 破 机 关 ° 
説 到 機 闘 ・ 次 飛鴻 中 的 機関 可 
SOBA MART SAE > 
# R tr) BA ШШ 38 * F8 š ZE H [BI 0 
盲点 上 或 是 和 一 般 的 物品 混在 
-起 的 ' 比方 在 教堂 中 ' 打开 
洋 鬼 子 老大 的 门 的 开关 ， 便 是 
在 一 排 燈 泡 一 個 顔色 寺 不 一 様 


膨 風 」 的 話 ・ 介 受傷 後 秀 愛 成 
5 好 痛 啊 ! 経 快 逃 ! ,之 类 的 
話 ・ 如 果 是 洋 鬼子 的 話 ・ 所 説 
IAS th @ Чё pk HE CR ! 

? 7 

ТЕ ЕТЕД 
PEPE MLA ORES ° MEAT 
ж) Ж: It (OEE EF 5 Fe A RE E RE 
We FE = (Ë 85 ЖЕЕП BI E A I ЖН 
CESA Оа УЕ 
ТЕРА АН 
中 华 职 棒 一 样 ， 鲁 和 某 些 记忆 











“кҮн Ё a 理 x 突 
ЖҮН, R mainit + ta R ТІ bia ыан 
— | ж Š 明白， 只 要 正常 呼叫 EE 

Ж св — шы» 管理 程式 ， 便 不 会 有 间 题 出 现 





猪 「 供 應 肉類 ・ 筆 者 自 従 演 
Мо Г ERD CFF FE 
аа ІІ иу 


在 对 酷 方面 ， 作者 非常 用 
心 ， 每 个 人 物 都 能 栓 出 符合 时 
кї жез ST AS ° TO LA KEE 
上 都 很 配合 其 身份 。 нши 


+ 但 坊 何 连 炳 两 个 游戏 都 会 如 
此 ? ER 89 8t fb 0135 tf tT ló tf 
T! 

ORO t ж T EWI АЙ 


E 5 位 ・ 在 一 開始 時 者 : 
是 歼 人 部 份 ， 在 一 开始 时 部 所 yy se ne ENRI EH 
sinar жо нена Г 


fel RERET ! 
PREASA 


之 类 上 





面 突破 了 笑 傲 江湖 的 种 秆 缺点 
・ 在 耐 玩 度 上 更 有 大 帆 提 昇 < 
s EF E t) P STL) ft A 98 if E 
但 绝对 是 一 个 值得 玩 的 游戏 ， 
至 少 它 LELE LoL 





PAL ШЖ LE DETT W ` We Bo BEE + A UE BK E FE 
Be As КЕЖЕ 要 的 是 支持 ， ATE WO ( r 
猪肉 各 的 事 啊 ? ) м 的 游戏 例外 ) ・ 故 筆者 


@@ визи 88 








Ж ЕКЙ СОИ, UTE 
try TF — (йй fq E AF ° 


HCL 


жи 


游戏 整体 tA LaN 

感觉 起 来 ‚иш 

相当 不 错 | EFE EME ， 

* 戦 門 時 有 許 多 武 | 多 种 武功 招式 可 满 

EAT IR FEI SBA 
РРО 且 選 加入 耳 許 多 的 | 

設計 ・ 則 詩人 有 不 


HANE - 


MARRET 功 招式 可 供 使 用 ， 














是 一 個 残酷 的 時 代 ・ 随 著 
KWA FEM Lr RR 
it FT Ei W 2M RAM 換 成 
4M RAM ・ 正 値 目 前 RAM 个 
格 居 高 不 下 : 想 想 以 往 的 
A HE A Т Ж Н ЕИ 外 
LATE AY PRES © BS fr ER 
对 於 硬 笨 配备 的 要 求 ， FF BK 
苛 的 趋势 ， 配 备 的 升级 将 
аа тг ТІЗЕ 
单 色 的 玩家 大 概 不 得 不 正视 它 
i oR HR 2 iü T ° RFA 
T E f ж. жд rh tr) A ty — tt Ж: 
GHAR) жант, E 
TY LA i A MTU А 9 A 
4 险 的 天 性 ， 但 它 可 不 鼓 
励 玩家 在 现实 生活 中 去 从 事 非 
法 的 掠 奔 〈 自然 合法 的 掠夺 在 
HEN EM PRA MER ! ) ° 
Hee SOM A te ¿y f ° LT f Se 
同 展开 一 段 精彩 刺激 的 加 勒 比 
海 之 旅 ! 希望 你 的 终点 站 不 是 
某 城市 的 监牢 ! 


+ Qe 
老实 陪 ， 在 三 国志 出 现 前 ， 
ж В) ж. жа @ ежен 


段 长 时 间 的 海上 冒险 。 8 
个 海盗 游戏 集 冒 险 、 角 色 扮 注 、 





да 











т 































кю. RRS ` É) fF FARIS 
身 ， 的 确 是 当年 挺 耐 玩 的 游戏 。 
SMC RIE FEREN * 
+ Bê OR FE LA В 5 (r) ip ¥ 
ЖОЖ, BB WB Uy A R ЖЕ E E f 
及 安全 感 的 。 即 使 你 攻 下 城市 
HEHE P$ Ê EMEL tb, + (Ç 
表 你 能 主宰 它 的 一 切 ， 你 只 是 
мағ. 而 非 统治 者 














果 休 的 策略 錯誤 ・ 基 至 戦 門 失 
P BB P рН ДЕ Ж) Н F tb pt 
很 有 可 能 的 


r r 


ж ж ж já (W Ж ÜV P DU Л 

1560 年 到 1680 年 間 加 勤 比 海 的 
っ 海盗 办 起 及 没落 的 过 程 作 了 

ex or PESMI 4R 。 不 论 你 玩 的 是 

因此 在 三 国志 出 现 和 后 答 者 
便 自然 而 然 地 放 春 海盗 生活 而 
FE BP LR RL Най 
WMA + Bb Me ° зал 
表达 出 实际 的 海盗 生活 ， 一 切 
ABR: 更 多 、 更 多 的 钱 ， 否 
则 你 的 船员 将 逐渐 的 不 高 婴 ， 
OE E fp. m ЕЙ Ж, sË gk 
IE EA E (q — ED 
改 深 的 東西 ・ 海 次 的 生活 並 イ 
(638 tn i gp A паеш ае ж 
ж ЕТЕ AMAWA - Ж 











EE ` HEF ° 英国 或 荷兰 ， 








每 个 不 同 的 时 期 有 它 各 自 的 生 
存 之 道 。 和 各 殖民 地 打交道 是 





N 
125> 





生存 的 不 二 法 门 ， 即 使 你 武力 
强大 也 不 能 和 每 个 城市 启 获 ， 
[Б] P$ (к Ж ЙЕ E E ЖИЕ, И 
易 及 消息 交换 对 海盗 而 言 也 是 
相 営 重要 的 ・ 在 船上 持 過 的 人 
FE AA (R НЕО 6 TE E ЕЕЕ OH 
MEO HORA ES TMH 
ШЕР. MIA E DAME 
到 海上 去 的 ， 因 此 如 果 你 的 船 
ж мене EE + (каЙ + 
消 的 情緒 是 可 以 想像 的 ・ 他 何 
THES — BP LOL AFAR 5 2 
NE 38 B$ (LPH 91 fp fi AA ° 
СЕЗА М — (W 8) ñL trJ Бү (Ç h > tn 
fel fE ë M PL tb тала 30 
їй fy t) Яй ВА f p tb БЕГИ, 
成功 的 計 副 及 戦 門 都 是 不可 或 
BRAJ KIS f FT ЕЮ ЕКИП 
+ f tb eJ AE Ie fa мака Kk ` 
Жї 58 әй ЖИТ) К A RE BF TT 
BE MIR FY ЖЛЕ AS TT E б = (8 k 
Ast A AH BJ at 95 Ж ЈА Е АЕ ° 
不 論 是 航海 歌 戦 門 ・ 有 人 能 因 
此 揚 名 致 富 ・ 但 有人 則 是 下 場 
ант» (тім dh ЖЖ pt St E ZE fh E 
еттт. 


A> EBT 


F3 60 385 If AE эж д E Rk ch 
的 重 頭 戯 ・ 不 論 是 登 船 ・ 攻 城 ・ 
其 至 連 要 妻 都 少 不了 亡 ( 打 敗 
休 的 博英 ) = 因此 如 何 提升 你 
的 創 術 水準 是 相 営 重要 的 < 首 
先 要 依 休 的 能力 選 控 適合 休 的 
武器 ・ 西 洋 創 ・ 長 刀 ・ 長 創 各 


ARR о MRR T A 





OHA 


Жї) Ж 88 4Ё 95 EE Ж Bb RE 
技術 ・ 特 會 使 体 在 劣勢 中 獲 勝 
的 机 率 大 增 ; 或 者 如 果 你 对 动 
作 方 面 不 太 有 信心 的 話 ・ 建 譜 
価 選 揮 困 難度 時 使用 最 簡 還 的 
一 级 一 一 学 徒 。 你 会 发 现 那 将 
使 许多 事 博朗 得 容易 些 ， 如 果 
你 固执 的 选择 了 侯 客 般 而 处 不 
失利 时 可 不 要 怪我 没 警告 过 你 > 
当然 随 著 等 级 的 提 异 将 使 你 在 
分 贼 时 分 得 比较 多 ， 不 过 每 者 
建議 体 量 力 面 為 ・ 以 免 無 福 享 
用 ・ 

至 於 操作 介 面 ・ 在 海上 或 
阵 上 都 能 以 滑 和 鼠 来 操作 ， 事实 
上 这个 游戏 和 原来 的 版 本 在 操 
thE MRSA)» ABER 
差別 是 在 遊 戯 書面 上 ・ 因 此 玩 
ЗА X эж дї Pt Ж BF 1 S] MRE 
自 如 < 砲戦 部 位 筆者 並 不 刻 意 
та» E FS 368 as 0) Ка 
¥ r 1 RRQ са WRIA 
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多 好 不 ( W Wb A FGF FE) 
° 不 過 如 果 英 人 火力 肥 兵 力 比 
ROAM ХЕЛ any ABE 
BRET S Pr © Яй th E (Bl HE 


< 


(ERE LUTE ERMA E 
ET) ， 另 外 对 速度 比 你 快 的 
船 先 打 得 它 跑 不 快 也 是 必要 的 
措施 ( 否则 追 不 上 也 就 不 要 谈 
HET) ・ 在 砲戦 中 要 達 到 上 
жаз El fr EA EE EEE Е - 
RASA MRM + tT ` AB 
БЕ R£ J X He (ля 
BE Bi RA A ЖЕГІ 
SRS EMMA RAT OE! ) > 
m fej AF AF h t AQ Ey ht E: 
的 事 。 


w к» 


不 同 的 帆船 除了 在 火力 及 
载 货 能 力 上 的 差别 外 ， 更 重要 
的 是 船 的 运动 性 ， 因 蕊 是 佛 风 
力 航行 ・ 因 此 帆 的 設計 及 操 作 
都 是 十分 重要 的 ・ 仔 細 研 究 ・ 
ык 14006. 
但 設計 上 大 都 是 大 同 小 異 ・ 毎 





ON EMAAR 


ш] жї) AA tb $ i > ê Ж 


Т ах AFAR ik FI 2 
ЕВЕ > A Me AA ffe m Rü PS К AT 
CAN MAM + Att eR Я 
Жай) ` E 5 iî A 22 î 
ИТЕ Ш. RL AEF i 
а ° fü f@ Pš HE F Ж: SU R Aü 
FS T Жш Л [Bl if BR tp S€ 
RABE + Tih RHR ZE 
她 的 航 侧 出 现 太 久 的 话 ， 可 能 
提 難 逃 過 好 診 熱 的 火力 * 毎 種 
船 因 設 計 的 不同 面 有 不同 的 最 
佳 航行 点 ， 且 顺风 及 逆风 的 表 
现 也 不 相同 。 因 此 唯 有 部 悉 你 





的 船 供 性 能 以 及 敵 人 的 性 能 ・ 
人 才能 在 戦 門 中 有数 的 生存 下 
K TERBANG 
# ° HRT 5 RRP ITE 
WR ЕЕ ER 58 == ЖЕ Fi ж 5 J 80 
型 ， A= tn L fp PT HE 
ЕЖЕ. E E FREY 
F BB LA BP t Rk ИЕ ҮЕ ЙЕ Ft (R t E 
的 ° ЕЕЕ НИ 
的 ， 除 非 你 的 活动 力 很 强 ， 而 
且 在 登 船 戦 門 時価 的 創 術 能 狗 
迅速 制服 敵 人 的 司令 官 * 要 不 
Е 1258 БЕЯ ЖЕТЕТ 
也 是 正确 的 抉 捍 ， 记 住 一 点 ， 
财富 再 多 也 要 活 著 才 能 享用 ! 
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he 目标 


不 論 価 生 在 仕 麻 時 代 ・ 生 
在 什么 国家 ， fF OZ TS HRA À 
生 盯 定 一 个 目标 ， 你 究竟 想 怎 
样 去 过 生活 ? 你 想 成 坊 一 位 什 


алт 一 個 漫 無 目標 的 人 
是 不 会 成 功 的 ， 因 此 不 论 你 是 
想 以 贸易 来 致富 ， 或 者 以 掠夺 
他 人 来 树立 威名 及 财富 ， 你 都 
必须 在 游戏 开始 时 先 计划 好 ， 
一 个 意 的 人 是 很 容易 在 
过 个 动乱 的 时 代 中 被 埋没 的 = 
如 果 你 想 要 以 贸易 做 融 主 要 的 











致 富 方 式 ・ 那 度 多 和 各 殖民 地 
打 交 道 ・ 以 了解 各地 物 個 的 差 
別 ・ 並 且 保 持 足 移 自 保 的 武力 
及 快乐 的 船员 ， 切 配 不 要 去 招 
UIE LARD © o LEF 1E Oe OIF 
FE AM 2 0 5 + BS AOE Р $ oR DP 
ВИ ERIE Af 
对 划 ， E BERL A E 98 tr) at 
DH tT ° RBH a] bL ы-і 
A Fr fr) bk rb А Ë fp ЕЛ 
一 個 竹 固 的 基地 及 補 給 港 ・ 以 
你 的 国家 对 你 的 奖赏 (如果 你 
把 城市 指定 坊 自 己 的 固 家 所 有 
RE) o RIIT AA E E 





FEREH frL AERA fr 
的 資産 ・ 没 有 武 力 是 視 難 生 存 
的 ・ 切 記 ! 切 記 ! 


"ф» 


Ии хад RMA 
ЕНА 07 W € W 3: SK 
差别 ， 然 而 如 今 要 笔者 回去 玩 
音色 游戏 大 概 也 是 不 可 能 的 了 。 
Rl FS B5 (Ç ZE + Bi ñi Ур, ME 
н € Bi +T try fe ti A k at: ЖЕЕ ° 
可 十 以 目前 的 情況 面 言 ・ 只 要 
SENS ор ET Z e. 
玩家 们 自然 不 会 退 而 求 其 次 的 
再 玩 单 色 版 了 。 值 得 一 提 的 是 
REMM FN EAM іт 
B] tt ЛЕЛ WE E Бо 42 
事件 、 人物、 时 代 背 景 其 至 城 
市 的 資料 ・ 邊 使 玩 家 在 遊戯 時 
BES HIYA ° i th E E HN 
昂贵 硬 体 股 备 来 玩 它 的 一 个 因 
УРАЛЕ — 9724 
Б] }$ 12. fe Sm FE 2K ee A 
OK DRT + 过 也 是 一 个 正确 
SIRI © ZE FF ЖОШ ОЛ ігі Бі 
家 必须 笨 记 到 升级 已 是 不 可 远 
蕉 的 问题 ， 只 是 时 间 早晚 佣 了 ， 
若 想 要 有 更 精彩 的 昼 面 及 音效 ， 
过 大 概 就 是 玩家 必须 做 的 投资 
Ts 











软体 世界 





陸 空 怠 将 已 经 发 行 了 一 段 时 
日 ・ 相 信 各 位 空 戦 狂 也 都 
已 完成 了 过 个 痛快 的 空战 大 作 ， 
但 是 且慢 ! HERT EN KE 
至 宣告 精 束 的 时 候 ' RES ORI- 
GIN 巳 経 推 出 了 陸 空戦 特 ( 以 
MMT SC ) 资料 片 - -战术 行动 
( TACTICAL OPERATION 以 
тін SCTO1 ) ， 因 此 各 位 可 
以 開始 摩 源 擦 挙 ・ 準 備 迎 接見 
一 片 充 滴 了 硝 煙 味 的 天空 了 ! 
有 隊 戦術 行動 的 種 種 ・ 就 由 在 
下 来 篇 各 位 做 个 简报 吧 ! 
故事 发 生 在 打败 Prideaux 
的 六 個 月 後 ・ 由 於 土 耳 其 政府 
дал орта ль ¥ 
税 ， 在 无 利 可 图 的 状况 下 ， 原 
本 座 落 於 土耳其 境内 的 各 傅 兵 
飛行 際 紛 紛 撤 離 土 耳 其 ・ 但 野 
арине + 自然 不 
WHA mM °+ TOME’ EF 
жин T EMIRE + 
El a ta ий Ж fr) GB Ê E trJ 
RIT BA + 8 fü КЖ 
兵 税 的 徴収 < 野 錯 中 隊 和 其他 














同 在 土耳其 境内 的 铺 兵 飞行 队 
得 到 消息 ， 准备 先 下 手 坊 强 ， 
ー 場 新 的 戦 門 就 此 開 始 …… 
SCTO1 共有 四 片 1.2M 的 磁 
片 ， 安 装 解 医 后 共 估 用 TMB 左 
右 的 硬 碟 空 间 ， 不 过 其 中 战区 
НШ T BA $ WK ・ SCTO1 可 
SLOW EE наз SC жет 
ЕТ ЖЕ ЕКЕТ Ж ЫЕ RT 
及 摧毁 记录 将 会 在 SCTO1 Ф 
績 下 去 ・ 不 過 有 件 奇怪 的 事 ・ 
那 就 是 在 安装 SCTO1 之 后 ， 由 
PERE RAM MRM > 在 SC 
Sp 8825 Л. 8 ff ЖЕЕ (会 因 
錯誤 跳 回 DOS ) ・ 但 如果 是 重 
玩 的 进度 就 没有 了 关 傈 。 所 以 若 








您 尚未 完成 sc + WN t ИЕ 
不 要 安装 SCTO1， 以 免 造 成 SC 
的 次 進度 無法 紙 績 玩 下 去 的 結 





此 机 型 似乎 中 看 不 中 


SCTO1 的 系 統 和 SC 完全 
Ж. 不 外 乎 是 多 了 一 个 F-22 的 
措 弹 画面 ( 其 实 也 没什么 好 持 
fy ` BFS F-22 只 能 措 AIM-9 系 


em 


ES БІЗДЕ ЕЗ 


列 和 AMRAAM НЖЖ) 
和 新 機種 名 F-4 幽 電 式 戦機 ・〒F- 
117 隐形 战机 和 B-1 Wk Rñ i XE 
机 等 。 此 外 F-22 在 SCTO1 中 被 
KH E FH j E МЕНІМ 
蔽 ・ 但 是 由 於 其 掛 弾 量 只 有 4 枚 
(固定 志 AIM-9 两 枚 AM- 
КААМ 两 枚 ) + 起 活性 也 略 才 了- 
16， 过 使 得 它 成 为 一 种 很 不 好 
用 的 戦機 ・ 筆 者 在 初期 骨 想 乾 
санит сят, 
砸 掉 就 不 会 再 有 了 ) ・ 在 後段 
剧情 中 也 明白 的 提 和 到 F-22 EH > 
FF ERNE FE СГ 
ммен 并 F-16 就 好 了 。 





SCTO1 的 任务 平均 来 看 
都 比 SC 原 有 的 任务 要 来 得 浴 ， 
最 显著 的 部 份 是 歼 机 的 数量 大 
幅 增 加 ， 没 事 搁 截 机 就 出 来 个 
八 架 十 架 ' 十 四 、 五 架 的 也 不 
在 少数 ， 志 让 超出 对 空 飞弹 的 
負荷 能力 ・ 因 此 各 位 務 必 要 熟 
紳 使 用 機 砲 來 統 門 * 





оз A T WP ЕР. , 
但 中 回 所 有 的 瑞 機 都 掛 上 了 空 
БЕЗ. Ж AGA RBM 
幻象 2000、 米 格 21 和 旋 風 式 戦 
门 机 都 有 飞弹 ， 而且 有 机 会 就 
MH WERT MMS È 
其 是 酸 死 的 F-4 HERH TR 
是 SCTo1 ch MAMMA Т 
HA REIRE ARMA 
EG: 8249940 T ` MME 
REGRET ЖР SEO SQ ` 
笔者 和 F-4 CMRF 5 每 次 都 是 把 
它 打 到 推力 全 失 、 自 己 掉 下 去 
MM ER ER HEER 
жа, RIT UT ° 

在 地 面 单 位 方面 ， 首先 是 
地 对 空 飞 弹 的 出 场 率 大 大 增加 ， 
驳 平 每 座机 场 都 有 了 两 座 SA-2 或 
SA-6 護衛 ・ 道 選 不 打 緊 ・ 最 要 
命 的 是 对 空 机 关 确 的 命中 率 大 
大 提高 ， 只 要 你 以 300 简 以 下 的 
HH E GE E EE E ERA ° MATT 
能 會 被 機 砲撃 中 ・ 包 回 機 砲 砲 
ж UE II X. Ж # A + 5136 
ят — EE dy rh MF ME SM + 
8 W дй ЖІК ШІН НИ TT AF 
BOR REMI ° BT # RRS 
劇 ・ жаям И J.F Ж 
ЖЗ ӘРЕ, (8 BY HE TW E 
WE ESR GERN 
J t a] HE а te ЖИ = FB 
аю ° 


SCTO1 的 剧情 和 SC HIME > 
ТЕБ Sik ° IRS 、TWP 和 
Prideaux 等 都 不 复出 现 ， 你 和 狐 
狼 中 队 也 只 会 再 对 上 一 次 ， 除 
了 初期 两 个 对 付 土耳其 政府 军 
的 战区 外 ， 其 他 的 CASE 都 是 純 
гн, Ft 62 A trJ ex Ë gk 
是 Lyle 在 南 非 之 役 被 撃 落 ・ 因 
ш ER X FY — ME FY ( 
Ari ) 的 前 以 色 列 空軍 飛行 員 進 





来 。 过 位 仁兄 能 力 不 错 ， 但 自 
保 能 力 策 嫌 不足 ・ 因 此 太 「 
Г ИЕ FS m tf BAR fb: 
б 以免 多 花 五 十 万 美元 。 在 最 
4 EHS а 5 FF WB ch 9 ë 3032 |Н 
Ñ EC Ky tr ИЖЕ A e ED 
ж B-1 WR УІН 40 GH 6) 92 H 
j AS + (JW ЗЕ ЖК Ç ONU > 这 个 
任务 出 现 得 很 突然 ， 实 不 知 是 
另 有 伏笔 ， 抑 或 草草 收场 ? ME 
一 可 以 确定 的 是 ，ORIGIN 95 
LA BIT MRA TT) TL REET > 
RRR E MEE ! 














тетш, RR EEE 
歴 過多 年 的 征 戦 ・ 最 後 在 
次 任務 中 ・ 秀 因 僚 機 的 不服 
tt @ + TT ft EES FR 
% ° (E — ЖИГ" 2 t Ei 
MORE ° РИН Ж o ZEB 
Ef — B ` ñ w ERE 
б EE ACER ДТ 
АА TEE I 
(BANIE T — WÑ + Ek TE AFF 
жета fE fs tri Ө НЕ KD 
из} E E W Н Mb ê t1 FE 4 
所 以 联邦 派 他 回 到 军校 所 任教 
T° НЕЯ + езен тінді 
жез, САИ 
負 的 操 終 不 電 活 和 戦術 上 的 失 
誤 耐 造成 戦機 和 将 貴 飛 行員 的 
揭 失 ， 他 改善 了 模 插 器 的 
功能 ， 使 其 更 接近 实 典 时 的 那 
ойи 
以 上 就 























些 











E AR] is ЕЖ 
#2 ( Wing Commander Academy + 
以下 笑 WCA ) 的 剧情 提要 ， 跟 
МСА RI RE MEN GR REA 
Hi — (El > (Ç HET 
距離 銀河 飛 骨 系 列 的 上 

个 作品 已 有 好 一 段 时 间 了 “， 58 
段 期間 筆者 聞 著 無配 ・ 把 銀河 
FRAG П He SF BC T tf RK + 以 创 
造血 人 的 战功 行 
謀 我 党 試 到 新 的 飛行 乗 趣 ・ 但 
是 好 景 ' 欲 知 詳 情 ・ 請 証 
者 耐心 的 看 下 去 : 








而 WCA 的 








ЕРНАТ Ralatha 


当然 ， 依 照 origin ЖИН 
例 ' 非 386! 不能 玩 ・ 
的 RAM 将 与 Origin 的 遊 虚 無線 

不 过 ， 似 乎 许多 玩家 都 已 提升 
T най ° 而 本 游戏 所 估 的 
空間 倒 不 如 想 像 的 * 具有 4 
5MB 左右 ・ 在 現在 
KP AE A ° I HEA 
fr 有 的 都 有 ， 较 特殊 是 
有 支援 PAS ( Pro Audio Spec 
) + Ж Rolaud 音源 器 可 和 
-. ті 
п = MRT MAY + (B 
МСА 在 画面 方面 比 银河 习 将 TI 
MRIS üu É X # Mh 
Жеп "шж, AR 

T КҮЛГЕНІ X FF E T 
HEIR SRE BME ` 
六 什么 特别 的 < 
奇怪 的 是 ， 不 知 是 
上 的 PAS16 41189 
本 身 的 问题 ， EE 
зедоа 
f {E nif BF E 





y 4f 2MB 








ют ж 








ух tü 





tr 








SB аж» 


















ta + 
* 或 是 Game 
Origin 在 项 
гш 
足 玩家 们 的 












130> 





Ж (ДЮ МСА 中 令 人 有 成 


就 感 的 二 件 和 小 J 事 之 其 一 ) 
问题 就 在 散人 壮烈 成 仁 上 时， 不 
вот 就 是 音乐 音量 这 
比 背景 音 業 或 基 他 音 数 高 出 許 
HERK O FE o A 
现在 的 眼光 来 看 ，WCA Ж 
个 声 光 效果 非常 突出 的 游戏 ， 
只 是 維持 在 一 個 普 通 的 水平 
E e 而 硬 笨 配备 的 要 求 对 现在 
的 玩 家 來 説 ・ 應 不 算 是 太 大 的 
и 


O HE: 

HEM ( Gauntlet ) fit sit Mk 
MRM 
(к 




















中 一 个 可 说 是 内 定 的 
其 功能 如 同 银河 形 将 
E SKE > жат йй 
象 ， BEG RN KET = W 
IDS HEM + fe W = i 
Фен ЖҰЛТ 











访 盾 ， 每 过 完 三 波 会 补充 武 8 

访 盾 及 装甲 。 当 你 通 迪 挑 职 或 
改 战 时 若 你 的 分 数 很 高 ， 便 可 
像 其 他 游戏 在 高 分 排行 榜 上 答 
名 ( 得 就 是 上 段 提 及 使 玩 者 有 





的 两 件 事 之 其 ) 
挑戦 時 有 九 種 戦 機 可 供 選 
择 ， 器 邦 军 有 八 种 ， 包括 了 
新 的 戦機 Mornistar 和 另外 一 种 
机 тй 


JRATHEK 的 实验 











Ш} WRAITH f) W 5 
也 有 — mm 
nae Ж 


会 也 可 以 其 实 是 









来 个 单刀 赴 


想 更 得 战功 一 一 分 数 ) < 進入 
挑 职 模式 后 ， 和 从 战机 单 挑 ， 到 
Mi) EES AER 





WN RE WW Á (ШЕ 
每 А АТИЯ ME 
ж Ж. жй, (RE E 
影 打 板 般 ・ 中 断 了 遊戯 的 連 績 
性 ・ 面 毎 一 波 開始 的 時 候 戦 機 
都 以 巡航 时 的 速度 做 慢 速 飞行 ， 
使 玩 者 毎 一 波 都 要 去 調整 航 速 ・ 
才 不 會 被 敵 機 町 上 ・ 簡 面 言 之 ・ 
挑戦 就 如 同 大 型 電 玩 的 一 此 飛 
机 的 3D 射撃 遊戯 ・ 但 似 平 少 了 
- 此 東西 名 背 景 、 小 頭目 及 候 
正 的 有 劇 情 的 結局 ・ 不 過 ・ 伯 
LLE PETERT COET E 


O BRT :一 一 一 

到 现在 才 算 是 胸 到 了 WCA 
的 遊戯 重心 一 一 任務 設計 ・ 也 
是 遂 遊戯 中 弾性 最大 的 地方 * 
AQ AY EE FS f J x FE SE E WE Bt f 
We fü ЖӨКЕ, PER TE a 
Еа РА KE ` W 
e Z th R A ie > FER > Ea ê 











g. 


Prepare to eater 


Level шел 


битен Score 8 





ВАЕ + 以 增加 不 确定 
HE BER RARE ° RK EE 
T tt STATON AT ATR - 
一 切 弄 好 了 可 以 存档 起 来 ， 也 
可以 執行 ・ 一 瞬間 就 作 妥 成 戦 
мш. FEF BII E йз Ж 
RAGA ИЛЖ 
驶 能 力 、 IED RIE sy 
Ne AMR MAEM AM 
жаны. 8] AR ЕА 
不 过 ' 飞 完 了 任务 以 后 就 回 到 
TERT HMR 
令 人 若 有 所 失 ・ 但 是 筆者 分 有 
不 太 滴 意 的 地方 ・ 不 是 任務 設 
計 授 個 構想 不 好 ・ 面 着任 務 設 
計 設 計 得 不 好 ・ 任 務 玩 起 来 並 
不 有 趣 ・ 請 讃 者 注意 是 「 並 不 
AM, + RARBG (8 (£ F TH 
AME: BHO? RBS iy r 
剧情 穿插 ， 整 个 任务 不 是 在 机 
群 和 小 流星 群 容 楼 ・ 就 是 撃破 
MIRKE (RRA) ) ・ 
PARR ALARA LIT: 
ЛА tt de HEM ( Gauntlet ) 多 
了 一 些 流星 群 、 OR. Cee 





BE KRI A 
тан-ш. HS 
恨 死 了 私 捧 者 書面 
跳 格 的 毛病 ， 我 宁 
разг ЕЧ 
回味 一 下 一 、 二 代 
戦 門 時 的 快感 ・ 


AESH- 


AM: 所 以 要 有 趣 一 点 "或 具 
有 挑战 性 的 是 可 以 需 自 己 成 局 
朋友 設計 一 紫 高 難度 的 戦 門 ・ 
WARM - 


@ #8 :— 

这 结局 是 要 討論 WCA 
的 結局 ・ 面 是 遂 篇 文章 的 綿 結 * 
SMM: WCA 如 不 奥 銀河 飛 
将 系列 比较 ， 而 就 資質 内 
洋一 一 飛行 模擬 器 來 説 卸 是 不 
AIT ° së AF JE RE NE DC RPG 
fr ШЖ, Ww — ET T MN 
жыннан, OF Л — A 
TEU BRE: MAC TM 
WHAT D HE + {Н ДЕ Fk NE ЙЕН ЕШ 
前 系 列 的 毎 一 任務 的 差異 性 也 
不 小 ， Hü BL tb KER FER • Be А. 
МСА 的 背景 音乐 和 音效 都 是 承 
ИШЕ HH RHE ° 
Дз, HER NLT Origin Н WCA 
的 作法 並 不 是 視 可 取 ・ 就 算 是 
銀河 飛 姜 系 列 的 劇 博 編 不 下 去 
了 ， 也 可 以 学 日 本 或 New World 
Compating ,来 个 7 银河 飞 将 外 传 
否则 玩 银河 攻 将 系列 ， 缺 乏 剧 
тін» ROL MARA WCA 
差不多 了 。 不 过 如 果 是 没有 玩 
АЗК ИНЕ ERIE BK f) FE ЕА 
BY A BU f ° M W E IR ВА UF 
өті, TO 有 各 种 
戦機 的 詳細 介 紹 * 至 於 劇 情 噛 ! 
自己 发 挥 一 点 想像 力 就 可 以 了 。 

















* FERRER HEY 








= Fk JK 
шш 





{Е El ЕН #1 MRE 25 5 Ко Ж 
ЕЗ ТАТЕ Ж 
ж AKER > tK YN W tK Yf 








E > FIK SE E Z REK RE4) zc pq 
王 分 据 。 在 一 个 狂风 暴雨 的 深 
夜里 ， 受 好 和 平 的 妖精 王 才 崩 ， 
使 得 世界 均衡 的 局 勢 起 了 愛 化 ・ 
理 加 上 圳 复仇 而 来 的 魔王 以 及 
GIE ETE E Жат ет ft tr) 6 
WE + HSS fE (YJ ttt PL H P 4 
КЕ ° PA E fB NER W < ж 
路 的 故事 由 来 ， 在 游戏 中 玩 者 
六 位 君王 中 的 
统 天 下 的 任务 





位 ， 完 成 
第 一 眼看 到 通 个 游戏 时 办 


жж л 





和 前 一 陣 子 横 
тир” то” кете 
BERZE’ MAR ERS 
国内 的 战略 游戏 能 А 3: i 
ЖЖ ( KOEI ) WA H a ñi 
Neft A X D RERE 
国 ( 以 下 简称 天 片 )、 最 近 
的 魔法 世纪 ， 以 及 各 位 现在 所 
AF RRA Mes ` ME BH 
出 传统 的 罕 白 ， 走 出 属於 自己 

















的 除 影 ， 但 是 勇 於 党 试 创新 也 
于 会 受到 玩家 们 的 支持 ， 现 在 
IRR IK A AT REE FA 
HMR tc fF — — MA MOS 
соттал») 
жа & tt а FY а > tr) 8 
енетін э b. MRT (R із 
段 時 間 ・ 筆 者 初見 時 也 渦 其 
MERE 傾倒 " + X 
COPE ДАЖЕ. + 
但 和 个 原本 可 以 是 个 佳作 的 次 
虐 印 是 硬 生生 地 被 程式 上 的 
ж BUG 4492 T E = 从 片头 开始 
便 可 以 一 覧 所 有 玩 家 可 供 使 用 
的 兵種 ・ 圧 案 之 精細 ・ 兵 種 之 
繁多 ， 大 慨 除 了 天 片 外 无 人 能 
出 其 右 ， 在 图 形 方面 甚至 更 胶 
敌 ， 不 知道 各 位 有 没有 发 现 
到 和 过 两 个 游戏 都 是 以 640X480 
的 16 色 模式 製作 的 ・ 面 且 都 有 
жека на RT 
SJ Lh tf BOE E PEI.» 
fb ME tz Wi tr) ШЖ RMT î > 87 
iT APE (инж), Hü 
且 热 行 速度 会 大 受 影响 ， 往 往 
打 一 场 仗 要 折腾 好 一 阵子 ， 如 
果 你 用 的 是 386 ( 含 386SX ) 
以 下 的 机 种 最 好 如是 把 动画 网 
掉 会 好 些 
JE к ЕТА 
далала i · g ++ 
种 游戏 方式 : 一 种 是 难度 较 高 
ERR i 另外 一 种 是 一 目 

























了 和 然 模式 。 差 别 就 是 在 於 看 不 
看 得 見 敵 方 的 行 忠 ・ 宅 的 操作 
介 面 設計 得 相 営 方 便 ・ 所 有 的 
戦 門 命令 都 可以 透過 一 隻 消 員 
AMM MAAR EM ÈE 
WRI s ЖК AL шыту, 
每 一 小 队 就 是 一 个 职 门 单位 
具有 SD 的 空間 可 供 戦 門 元 


Д ААА 





也 就 是 各種 不同 的 魔 獣 加入 ・ 
MERKEN IN GE 1D 到 SD 不 等 ， 
AE 2 — (W | Pt tJ МЕНІ ІНІ % 
不能 超過 SD (дер ff 
CET — Ва n] 14 FF (W r 
在外 面 晃 昨 晃 的 ) ， 因 此 光 
是 在 这 SD 的 空間 禅 安 排 不同 的 
ша ( 像 是 偏重 格 门 力 的 、 偏 
重 魔法 力 的 或 者 是 均衡 型 的 ) 
就 得 花 一 番 心 思 ' 再 加 上 队伍 
本 身 的 排列 方式 变化 〈 ЙІ te ВЕ 
各 有 五 个 位 第 ， 不 过 同一 排 最 
多 只 能 有 三 個 戦 門 元 ) ， 除 此 
外 像 利 用 高 速 移动 部 队 的 时 
Rute ` ° ғ” EMA ` PF f 
( 在 案 敵 模式 時 相 営 有用 ) 等 
等 ， 而 且 一 场 战役 壬 可 能 会 有 
到 五 个 散 方 的 君王 












不 同 的 


君 王 又 有 不同 的 戦 門 方 式 ・ 敵 
方 和 我 方 的 升级 ， 前 者 就 像 等 
上 比 级 数 而 后 者 就 像 等 差 级 数 一 
般 ・ 如 果 不 安善 運用 戦術 的 話 ・ 
BARTS A> PRESS 
指挥 官 的 玩家 只 能 下 过 ”命令 ” 
ТЕ Е (ЕШ ° 

談 到 自動 作戦 又 不 能 不 談 






MATE ht 1 


REMATES CAL) T'E 
笔者 印象 中 电脑 AI 做 得 最 好 的 
П + AI 
有 申 不 敢 譲 人 領 教 * 明 明 下 建 
攻撃 HP 寺 低 者 秀 備 修 融 打 一 通 ・ 
WRK ECA E EE ЖЕН» 
常常 会 传 来 ”我 不 行 了 .… 等 
IR A РЕА М, ( 在 庆 一 点 上 
面 电 脑 以 快速 升级 的 方式 自我 
补 强 ， 别 开心 ， 不 是 补 强 你 啦 
L) e TARRE ûU XH ВЯ 
f + fW U ERR - БІРІН 
+ 中 心 開花 ・ 死 守 域 池 ヽ 欺 敵 
(注意 看 一 下 ， 有 时 电脑 控制 
йтын” жа” 





) жй, RERAKE 
XIRE ° 

除 了 上 面 提 到 過 的 戦術 運 
用 特色 之 外 ， 它 于 有 一 个 具有 
RPG 色彩 的 人 物 升级 特色 ， 让 
游戏 本 身 增 加 了 些许 耐 玩 度 。 
至 於 音 乐 及 音效 方面 倒是 没有 
什么 特别 之 不， 看 完 上 面 的 过 
些 分 析 ， 大 概 各 位 会 认 坊 麻 片 
хинт: 当然 笔者 也 有 
同感 ' AERA HANM 
命 的 小 BUG 和 一 些 测试 时 没有 
注意 到 的 問題 * 前 者 像 是 追撃 
时 若 没有 目标 ERUR TF 
可 能 ”看 ”不 到 散人 ) 無法 取 
消 追 击 ， 结果 当然 只 好 重新 并 
же! MFI f) FE FE HE X (E 
BY BE Бе BSA TE HS TF HR > 
0361608 ERER ( tn QEMM/ 
EMM ) 有 相 街 的 现象 ， iG MH 9% 
周 的 営 機 類 率 偏 高 ・ 面 後者 的 
тты», MAREN 
it WE ине з RG MEM» FFE 





MEE (PS. 只 剩 下 1 点 魔法 
力 印 能 无 限制 地 施展 回复 法 入 ) 
董 幕 上 出 现 不 瑟 有 的 黑 点 和 内 
тн. EME ЖОЕ FEF ЖН 
ae ( 还 有 一 种 情形 是 已 经 指 
定 同一 目标 的 部 队 数 目 太 多 ) 
只 能 用 急行 军 的 方式 攻击 ， 基 
至 叫 它 往 东 它 秃 往 西 的 抗 命 行 
B (如果 有 " KI 指令 的 話 
лейт зар A B. 哦 不 ! 是 
REM MH" Fuk? o RR 
m= fi AF PEE ES Wir) BS ТҮЗ 
ЗС Ж X. ( Brother MONEY ) 
的 事 了 ・ 就 整 表 的 表現 面 言 
ит t 50) 0 нү, TER 
EBAGI A! 以 及 上 面 所 提 过 的 
些 BUG 和 频率 相当 商 的 意外 事 
故 ( 莫名 其 妙 的 当 机 ) 之 外 ， 
它 是 一 个 相当 不 错 的 险 略 游戏 ， 


魔幻 女 登 上 病 座 。 





值得 您 细 夺 品味 ! 

PS : 在 游戏 浊 行 中 同时 按 
теми) оја DOS 下 ， 
3 91 t m 2K E BK Rê TL AT HE] 
功 倾向 的 玩家 ， 相 从 你 可 以 得 
到 不 一 様 的 快感 

















工 的 表 

現 不 錯 ・ 
BARR 

* 但 遊 戯 後期 製作 
不 狗 用 心 ・ 原 版 的 
磁 片 竞 是 空白 磁 片 
» BUGS 也 不 少 ， 


的 ， 也 因此 拖 壕 了 


美工 方面 
的 表現 相 aigh + KEME 
HTH 

角色 也 相当 或 多 ， 

但 游戏 本 身 的 Bor 


HCL 


在 一 片 遊 
шш 
新 整合 的 


結合 RPG 和 SL 的 
А + MERLE T t 
HSI HN FIN > 但 


ынны oo cen TRY 


BUG , лит! 
BEY LIF EIT S 
徹底 ・ 値 得 検討 











法 ・ 危 害 人 類 的 事 ・ 現 在 有 三 
粗 加 速 器 不 见 了 ， 布鲁斯 和 西 
克 串 上校 的 首要 任务 就 是 要 把 
运 些 散落 在 不 同时 空 、 不 同 世 
LELE E- RIK ° EHR 
FERE ЖЕ AR OY KRI N и 





ті 38 HHL HBR TU + + 

HE HEAD Е HAZ te > tk 
L ë Bd SE W HES p — (АИ 3 A ЛИ, 
在 西元 2035 年 成立 了 「 人 
MAMI ( EFC ) | ETE 
個 組織 下 設立 了 「 先 進 科技 研 
究 委 员 会 上 」' 其 任务 是 集合 世 
界 项 尖 的 科学 精英 ， 致 力 研究 
超 光 速 粒 子 ， 用 以 费 展 超 光速 
引 坚 来 探究 无 限 的 宇宙 奥 补 。 

在 一 次 即将 要 有 重要 成 果 
的 测试 实验 中 ， 实 驻 室 突然 遭 
到 外 力 的 破 協 面 引 起 一 陣 驚 人 
的 爆炸 ， 在 天 次 的 烛 炸 事件 中 
‚ 实验 室 的 机 器 意外 的 突破 时 
空 ・ 並 物 重 要 的 三 組 「 加 連 器 














ЖӨНІ 散 落 在 不同 的 時 空中 < 
TAMAS T KHL 1 W 
BM EHA RIE BRE 
* ft ë št. LK HREM AF RK 
特 博 士 的 助手 华裔 物理 学 天 才 
布鲁斯 和 实验 室 警 本 队 队长 西 
Ж ЕЕ» POE EL TER $“ ñi 
Жж} fn f HUT — TE Чи {е ЛІ 
' 免得 落 入 他 人 手中 ， 从事 非 





过 是 一 个 典型 的 角色 扮 洱 
遊戯 ・ 玩 者 就 是 劇 中 的 主 角 ・ 
你 要 把 失落 的 加 速 器 的 找 
回来 * 其 实 与 其 要 玩 者 是 剧 中 
的 主 角 ・ 倒 不 如 説 是 領 隊 比 較 
16 Ж, KI 5 TE f Rh f ft WOT fü 
GEE Е КОЗ tT ch — Б IR W 
方向 键 来 走动 的 ， 两 人 无 法 分 
DE 你 要 他 们 走 到 哪里 ， 他们 
U E FIO Ж КК 
BIE Т % FI 0 šk E ee (Ñ 
的 武器 ， 然 后 在 洞口 前 后 左右 
走动 ， 因 坊 在 实验 室 洞 口 的 怪 
物 生 命 点 数 也 很 低 ， 你 可 以 轻 
易 的 打 敗 他 合 ・ 練 個 二 十 分 科 
өл. ЖИЕНІН ЖІ 








走 去 ・ 比 較 有 抵抗 和 攻 撃 的 能 
力 。 玩 遂 个 游戏 绝对 不 能 太 急 
B ` 一定 要 按部就班 来 ， 才 能 
顺利 完成 任务 = 








Е =m [|| 








整个 游戏 分 成 了 三 个 世界 
* 分 别 是 第 一 世界 ( 中 古 世 界 
)、 第 二 世界 ( 上古 世界 )、 
第 三 世界 ( 未 来 机 械 世界 ) = 
在 第 一 世界 中 作者 安排 了 三 个 
НЕ (HHH ° EHF ° Kik 
村 ) 和 四 個 洞窟 (玄武 洞 ・ 光 
HAE ° HME ° жән). 








加 ° 每 一 个 洞窟 
至 少 有 三 层 ' 游历 的 过 程 相当 
刺激 ・ 如果 方 向 感 較 差 的 玩 者 





可 能 会 找 不 到 洞口 出 来 了 。 不 
通 你 只 要 在 进 洞 前 准备 好 两 件 
事 即 可 安全 往返 : 

1 | 先 到 物 品 店 購買 一 責 
fg TRAIN (臨時 脱 身 用 ) 

















2 | 注意 自己 的 生命 点数 
是 否 儿 高， 一般 洞 内 的 性 物 其 
生命 点 数 要 比 洞 外 的 翌 物 高 出 
四 十 到 九 十 点 。 如 果 你 的 生命 
点 数 不 金 高 或 是 你 的 武器 还 不 
SA AF HA IM iE A P > fir ET HE Е 
R A Wi E iF EOE ECT EE ім 
打 死 了 < 

在 第 一 世界 中 你 必须 机 法 
得 到 『 四 神 的 胡 徽 上 ( A hh - 











地 神 、 水 神 、 和 雷神 ) ， 褐 们 都 
各 自在 不 同 的 洞 帘 中 ， 当 你 得 
到 『 四 神 的 表 徴 」 後 要 記 得 起 


快 赴 回 「 朱 雀 洞 』・ 去 見 四 神 
的 使 者 ， 即 可 得 到 四 神 封印 图 
° tB PEA Wa trJ A 2: EH E 
与 法 十 王 对 决 ， ШЕ (ЕЕН 
王 打败 了 ， 即 可 得 到 加 速 器 失 
К ЕЗ ЕТ. id: H ET HR E 

салар та + EE i 
点 数 有 一 千 二 百 多 点 ， 如 果 你 
的 生命 点 数 和 装备 不 狗 好 ， 那 
就 只 有 迁 命 的 份 了 。 可 别 太 大 
жш! 























在 游戏 的 过 程 中 ， AS 
了 要 累积 生命 点 数 和 法 力 点 数 





` ТІЗЕ ETE E ЕНЕ, 非常 
费时 又 费力 。 其 实 有 两 种 方法 
可以 謀 休 在 非常 短 的 時 間 内 便 
練 就 一 身 好 功 夫 : 

Ж ш! F шщ FF E Юй 
* RB ЕН in WE Б РЕ ° 
就 不 断 的 会 有 怪物 出 现 ， 你 只 
要 最 陣 以 待 即 可 勝負 方 解決 控 











2 | 進入 洞窟 後 ・ 披 一 座 
FH Lb ЗН > hI Ps 
过 到 一 座 神 像 你 要 如 何 对 竺 袍 
? 1 ЕГ ИЕ, Ж 
会 有 四 位 法 术 高 强 的 法 师 出 现 
与 你 对 抗 ， 你 只 要 打败 他 们 就 
可 得 到 很 高 的 经 验 点 数 。 你 不 
B t) ӨЙ B PE hl (@ pk TT Н af Pl 
同样 属 害 的 法 师 对 抗 ， АЯ 











級 最 快 的 一 種 方 法 ・ 但 是 前 提 
是 你 必须 有 能 力 打败 他 们 ， 过 
个 方法 才能 奏效 。 


特色 


时 空 办 要 最 特殊 的 股 计 是 
『 技 能 1 与 『 技 法 ]， 如 果 我 























АДЕМИ EIR XE Po 


何 無 法 了解 両者 間 的 関係 ・ 那 
PE Soe ee EL FE HF SES A 
* 請 記 得 一 個 基本 原則 : “要 
先 有 技 能 ・ 才 能 有 技法 」・「 
技能 点 数 升 到 某 个 等 级 富 ， 才 
会 使 用 某 种 技法 ，。 游戏 中 每 
個人 具備 有 不 同 的 技能 ・ 戦 門 
過程 中 価 的 経験 値 定 不断 的 増 
加 ， 当 媚 到 一 定 的 点 数 时 ， 等 
般 就 往 上 升 一 般 ， 最 多 可 升 六 
十 般 。 而 每 上 升 一 级 就 产生 一 
次 技能 升级 ， 每 位 主角 都 有 十 
种 不 同 的 技能 ， 技 能 升级 时 玩 
家 必 須 自 己 決定 要 謀 那 一 項 技 
能 升级 ， 而 技能 的 升级 关 傈 到 


国产 的 RPG 要 复杂 
一 些 ' ЖШШЕ 
BRE RASH 
日 本 游乐 器 的 风格 
RE’ жж рая 
是 一 个 用 心 之 作 。 


升级 而 所 有 专 精 的 
技法 ， 相 当 具 有 特 


е.в 
、 操 作 界 面 、 耐 玩 
EENT = 


価 攻 撃 能力 的 強弱 ・ 要 如何 培 
付 每 位 主角 拥有 最 强 的 攻 测 力 
RAMEK T ° 

AASE > AEA f 
PARIERA ж. 
¥ > HH ° EIR ` HER ` XK 
武器 ' BRE ° WF ° ün R fp fE 
先 增 加 布鲁斯 医疗 的 能 力 ， 那 
麻布 鲁 斯 就 能 拥有 医术 | 的 
技法 ・ 面 此 項 技法 在 戦 門 時 可 
жжалш! 


MAME oy др — 
ЖӨН S| A з Ж, 但 是 如 
ЖЕ H) А ЖК FE 9] tT ЖЕТ) 77 ІНІ 
会 更 顺手 些 。 不 过 在 第 一 世界 
中 有一 個 設計 上 的 BUG・ 如 果 
布鲁斯 和 西 克 著 上 校 在 泰 十 村 
ЕШШ"), Pú Hl E EEA Se 
ЕТ + нуш yn ge pa БЕ 
ЕЕ tJ tr) W BE үт 
* Ge ë be РАЗ 
机 了 “。 第 二 种 情形 是 如 果 西 克 
MERMET + 而 你 先 带 他 们 
到 旅馆 休息 ， 再 到 萎 院 治疗 ， 
一 样 会 强生 当 机 的 现象 。 A b 
是 在 泰 坪 村 发 生 的 事 。 解 决 的 
办 法 是 你 不 要 到 泰 才 村 的 医院 
а BT HE КТ - 


HCL 


游戏 的 多 
項 設定 皆 
НИМИ 
Вн. ASAD 
使 用 的 秘技 种 类 也 
不 少 ， 但 图 形 股 寻 
的 技术 则 有 待 加 强 

















“ 


REED 萬里 長城 之 邊 城 奇 依 " 的 奇妙 旅程 , 
就 能 比 别人 早 一 步 玩 到 未 发 行 的 
NEW GAMES! 
RRA. ABS, TSR! 
活动 办 法 
ЗОВИ ао заан 
答案 写 在 明信片 上 , 寄 到 
台北 市 敦化 南路 一 段 七 号 五 机 之 
龙 缘 科技 ”家 传 部 收 即 可 
五 題 皆 答 昧 者 , 就 可 参加 100 名 " 靖 具 人 説 " 抽 帳 活動 
活動 時 間 
第 一 次 :即日 起 至 82 年 12 月 31 日 止 答对 者 抽出 50 名 
аскер а НИ 























第 383 年 1 月 1 日 起 至 83 年 1 月 31 日 上 
邮寄 者 与 第 一 次 未 中 瞻 者 抽出 50 名 
АТТАРЫНА 721 
题目 如 下 
1. ЖЖ. COME EO РШЩ? 4. ор ЛЕВЕНЯ 
(190958 аа 
《2) 河 将 村 DARME 
(3) 酒 泉 DAXIM 
LFANAN A 5. SAMUI AN AR CML gp; rir” 
аж DAWE 
сив DARE 
(3) 無 字 天 書 зк 
3.8 ЫйЗЕЗ ye TP PAE? 
《1) 瓜 狐 刀 
жай 
DRP 


注意 事項 : 
EARE nosh атое 
MESH күзе. ase 。 
FRG ежен RMS DNA ° 


| 


HEN GAME 


минатата 8 
МӨ ХИНА TRH · 
剧情 更 精彩 ， 





НЕЙ ЕЗИ f a Ta 


Ж " 


| 

| 

し 
A AE 
ー DRAGON MEDIA CORPORATION, 
— вси 


顾客 服务 专 控 : (02)5778101 ЧЧ. 
БИШИ: 17132707 Ў 





(EI SZ ZS Ft 





PRO (FR MEAS | алғ 
£ эе оте Ж. ЗЕБ] LSE > 
尤其 当主 篇 那 可 怕 的 催 稿 电话 
5413 Mike + OMEN ER 
不 到 一 半 的 时 候 ' 更 是 合 人 不 
得 不 发 出 如 此 之 噶 息 。 机 到 敌 
ROR жао MENS ZR AT EID 
* hh WB Ga ME ft T Ж ШЕ, Ж 
Bip BI) FE АГАЕ ПП 
在 此 时 间 紧 迫 、 生 死 交 天 之 时 ，" 
要 是 胡 高 一 通 不 但 对 不 起 自己 ， 
更 对 不 起 膜 者 ， 但 若 帘 得 太 好 
хнит ЕШ, t! RE 
HRMS ! 
жинала» ат 
ора аа ЕРТ, 
每 个 月 玩 它 十 机 二 十 套 游 戏 ， 
玩 完 就 扔 在 一 进 ， 也 不 必 管 还 
要 帘 什 么 评析 、 攻 略 ， 只 要 能 
жеште, теш! 
ae ia mio — X T 6 — W 
жй, — f E UE BK Î O Ië нй! 
的 玩 完了 ・ 後 來 高 攻 略 拡 園 再 
重 玩 一 次 ， 不 幸 游 戏 改 成 中 文 
版 ' 露 了 抓 中 文 版 的 图 只 得 又 
玩 一 次 ， 三 次 忙 下 来 如一 点 最 
後 僅 有 的 還 趣 幾 平 都 被 歴 控 光 ・ 
жа», ж f šI ËI с n try — + 
— OHM ON F ЖЕШ, ge yt 
e БОЕВЕ Е ED АО RAE , 内 
Бері FE FT Et Nb B= 
Ri: вет 
許 多 美好 的 地方 一 可以 玩 到 市 
面 上 还 圈 不 到 的 游戏 、 拿 稿费 
扩充 配备 来 玩 更 好 玩 的 GAME ・ 
对 了 ! 就 是 过 种 上 拥抱 游戏 ) 
BRE’ WREE ETI 
作 衣 ， 还 次 的 享受 不 到 过 种 特 
йт! Mik HMB AK 
甄选 文章 公布 的 活动 ， 来 吸引 
更 多 的 读者 一 起 来 нит 





NIR La CA 


IR! 


作家 档案 


姓名 : 林地 中 

же: 28 

BR : 研究 所 

ma: 学生 

алка: 486 + SOUND 
BLASTER PRO 、 SVGA 1024X768 
X256C ` HP DIS50C + 200MB HD 
` 8MB RAM 

MAM: W Dn ` K 
mowr 

GAME ФР : 十 一 平 

中 文 输入 速度 : BER 30 ~ 
40 字 /分 

RELER : Programming 
Language (C > Pascal) > 05 (DOS > 
UNDO Database 、 Digtal Sigal 
Processing 


話 説 前 頭 


我 从 APPLE IT 的 時 代 就 開 
а HE MO E B+ E th JE eB 
开始 玩 起 的 。 以 当时 的 软 硬 体 
技术 水 准 ， 较 之 今日 实在 相去 
甚 这。 所 以 也 没 把 电脑 游戏 当 
一 回 事 。 因 此 如 星 阶 太 加 、 大 
xê RAY Lode Runner 等 之 简单 动 
f OS PRETT š EIR ° 

直到 第 大 学 时 接 解 了 国王 
密使 1 富 ， 才 对 电脑 游戏 有 了 
新 的 认识 。 也 从 此 喜 数 上 了 置 
险 游 戏 。 狂 也 当时 三 五 位 同学 
еза. ава 
J W ЕЕЕ g BE > 
Мы = ME MOL» 和 游戏 
依然 能 和 我 们 对 答 如 流 。 直到 
今日 提起 往事 ・ 綿 不 忘 園 王 密 
使 エ 給 我 的 業 趣 > 

我 非 常 豆 愛 軒 険 遊 戯 ・ 特 
别 是 SIERRA 的 产品 ， 只 要 是 
SIEERA H fJ W ê Ê BY > ft SEF 
都 没有 漏 控 的 ・ 在 一 年 多 前 ・ 
我 时 不 能 独立 解 完 一 个 GAME 
CREM) ° ЖШШЕ, #8 





BED ER — FEE PAR 
討論 ・ 最 後 地 求 諸 攻略 (如果 
有 的 证 ) ・ 但 是 最 近 ・ 由 於 玩 
GAME 的 経験 累積 日 環 ・ 加 上 英 
文 程度 进步 不 少 ' 我 已 经 能 够 
独立 解 完 数 个 冒险 游戏 了 (M 
至 在 攻略 未 出 之 前 ) ! 

除 此 之 外 ' 我 也 喜好 模 插 
類 的 遊戯 (特別 是 模擬 城市 一 
直 令 我 愛 不 種 手 ) плат 
类 的 游戏 一 一 每 次 玩 起 来 ， 能 
非 要 独自 解 完 所 有 关卡 不 可 。 
至 於 动作 或 笨 育 类 的 GAME We ? 
唉 ! 不 提 也 能 ' 经 常 是 手下 改 
WE + 我 是 指 一 一 经 常 被 电脑 打 
Ж - 

3 бк 4% 91 Pc E Ni E BT 
何 看 法 呢 ? REB BY ALE 
ал: 

L RA N: HEH Sit AE ЛЕ 
WW + TS BLE RE E L f 
满足 。 

2. ЖМ зене: 各 种 不 同 的 
ТТЕ за Еа 
习 的 机 会 * 

3. амт 5. : ВАЗЕ J 
тй ти + 

4 жала: 在 遊戯 中 ・ 
不備 要 思 考 如何 解決 問題 ・ 更 
WY ° БЕ БЕ ` 
管理 ・ 

5. tkw an p : 経由 模擬 的 
时 、 空 、 人 “、 物 ' FI RHE BL 
тїк EMRE ° 

6. Pr ER ве : ROE ЖД 
йр tr) LA 30 E WR TE ЛЕ fF FF ИК 
的 死对头 ， 你 是 否 会 打 得 更 起 
動 ? 

TARE: 随 著 分 数 的 
增加 ， 适 是 玩 和 电脑 游戏 最 直接 
的 回 甬 和 报酬 · 

如果 能 慎 選 適 合体 需要 的 
тылы. RESO 
(BE) > 相信 电脑 游戏 所 带 给 
PORE ERS WEAR 
атте > 




















ty 者 向 来 是 Slerra 的 忠实 


愛用 者 ・ 前 上 日 子 由 於 
жыне 2 BK IK ê ` ж 
HEE ° EMEK HIR — # ° 
終 於 在 2 週 後 完成 任務 ・ 救 回 
BEML Y • КИНЕ, #5 
W ó rh f) Bë 8t р yt it (Е — #6 
в. 

当 我 拆 开 包装 ， 翻 完 手 册 
后 的 第 一 个 感想 是 : 莫非 我 里 
錯 遊戯 ? Ik ê Kft KE BA BA RÊ 
是 冒险 游戏 ， 怎 会 跑 出 HP ( 
生命 力 ) EXP (ШЫМ). 
LEVEL ( 等級 ) 等 等 PRG 遊戯 
FHM WH, WE? EB 
昂 到 需要 打 门 的 游戏 便 会 坊 之 
HK’ RMSE HRS ° 
ша ? REME К 
概 也 不 容 我 退货 。 只 好 硬 著 头 
Ks PEAR сЕ - g 
於 在 那 被 我 控制 的 主角 历经 千 
無 百錬 ( 死 了 入 多 ・ 視 多 次 ) 
和 后， 能 打败 散人 “， EXE 
冒险 ( MIT) 之 途 了 。 


— E RYE E BEEK 


以 上 便 是 我 对 ACCOLADE 
的 蜡像 能 之 涟 的 第 一 印象 除 
此 之 外 ， 逮 有 车 多 特色 将 依 序 
閲 明 ・ 並 適時 地 界 出 Slerra 的 
TERM ZO ЖЕ 52 (E Tü ВАР 
BAM MARTH” 0 Sierra 
的 奶水 ”长 大 的 唾 ! 你 若 间 我 
: {+ PE 3 РАТА 
TRE 算是 一 种 喧 新 吧 ! 也 
可 説 是 玩 Game 历程 上 的 成 县 
吧 ! fF MR GH ATB FS Н ERATE 
АВЕ Sh E E 97 I PF 
T ` 好 了 ， MAGS КЕК 
便 是 虹 像 館 之 謎 的 漫談 < 

ACCOLADE f HB AB > Êk 
EMR RIE i KA Z X — 
жегі ° REE ERR 
f ch a] GE W L LEE L S iti 
* жй S] жа Хы) 
的 了 ( 唯 有 此 館 我 不 敢 在 天 黒 
後 玩 ! ) ・ 面 女 巫 館 的 内 容 璧 
D+ ERE My а St 
‚ BJ t8 203 489 A tit Н ЖС; 
“анды X. B| ЖК 
Wu fh LAY ° ліне ai E knê 
Rs BRAN 3 个 馆 -- 金字 
ЖАНа, t W AE 
FERTH’ мн 
絶 是 存在 的 以下 僅 就 各 館 的 
特性 作 一 番 前 析 < 





женене EMIRE 
RAE ЖЕ Жї El EEK ° ARK 
人 人 数 固定 ・ 且 遭遇 庶 改 愛 不 
遠 ・ 加 上 金 字 培 内 行進 路線 開 
PREMRN KAKA 





就 的 机 会 不 大 。 而 且 只 要 打倒 
前 的 个 守卫 拿 到 予 ( Spear ) 
Ааа 1 СЫ 
也 不 太 容 易 有 损伤 。 另 外 ， 除 
了 陷 在 某 些 机 关内 ， 突 辆 时 需 
要 动作 快 外 ， 其 它 时 候 没 有 时 


間 歴 力 ・ 因 此 不 妨 裏 公主 
杞 内 多 休息 一 会 几 吧 ! 

然而 ， 那 是 否 表示 玩 者 可 
在 金字塔 四 鷹 玩 妥 ? 那 倒 未 必 
° 除非 能 适时 地 有 运用 所 拿 的 物 
品 落 循 序 地 做 完 一 些 关 键 的 步 
W ( EAZI Key stops) ・ 
€ BU R BD ЖЕН И] E ЭК — e 
内 ， 无 法 突破 (BA HZ Ж 
遊戯 捕捉 ) нит 
冒险 游戏 的 龙头 老大 SIerra (Е 
番 比較 < 在 Slerra ЕЕ, 
無論 那 一 系 列 ・ 也 有 類 似 被 遊 
MIE HR КІП МАССО- 
LADE 不 同 的 是 : Sierra 通常 会 
和 给 玩 者 一 些 警告 或 暗示 (FF 
事前 或 做 错 步 队 后 )。 另 外 ， 
Sierra 的 画面 通常 较 美 、 较 而 
看 。 相 形 之 下 ， 金 字 塔 的 玩家 
一 旦 被 捕捉 后 ， 只 能 在 到 处 看 
来 都 相仿 的 石 糖 内 先 一 不 风水 
HF HE 7 838 ( Wall ° HEAD 
ON ; 如果 有 此 命令 的 話 ) ・ 
或 是 重 来 了 。 





ЕЗ 











OLA iL 

WO ye BE Ay ште 
жвн), жб 
FEA EHMET йн! ! 要 
解 点 多 免 要 拿 束 拿 西 ， 上 上 下 








下 跑 来 跑 去 的 。 与 Sterra 不同 
的 是 ' 这 喜 的 很 多 物品 是 与 解 
点 无 天 的 ， 可 以 不 用 拿 。 多 拿 
了 只 会 令 你 的 物品 栏 变 成 好 多 
頁 ・ 除 了 取 用 不便 外 ・ 更 令 人 
眼花 扩 乱 。 只 是 未 完成 任务 前 
" 无 法 决定 物品 有 没有 用 。 而 
在 Slerra 的 遊戯 表 ・ 幾 平 9822 
~ 100 % f) 99 Г ° 
至 少 有 2 件 事 在 操 作 手 册 
Е ° ROHR SR 
重要 的 : 第 一 ， 若 要 将 物品 栏 
内 不 同 页 的 物品 作用 在 一 起 ， 
HES : 将 游标 移 至 某 一 物 
品 上 > 並 接 消 量 左 鍵 久 一 監 ・ 
如 此 蕉 物品 即 会 挪 至 栏 内 第 一 
顺 位 ， 如 此 再 将 另 一 物品 处 理 
一 次 ， 即 可 使 此 二 物品 分 居 一 
二 相 痢 位置， 此 时 利用 滑 鼠 的 
拖 电 ( dragging ) 功能 将 其 一 
物品 移 至 旁 过 的 另 一 物品 上 即 
可 。 第 二 ' 在 莉 光 幕 左 方 的 方 
向 指标 下 ， 另 有 二 个 上 下 形状 
的 指标 ， 每 当 它 充 起 时 ， 可 移 


ШИ ЕНЕ зт 
"如 此 可 控制 主角 人 物 的 上 或 
下 活动 ， 以 辅助 方向 键 ( 或 游 
標 ) 之 不 足 。 





記 得 前 面 筆 者 連 提 過 ・ 授 
是 唯一 天 黒 後 不 敢 玩 的 ・ 束 許 
Ar 686 38 + (Ваи BRIE 
本 单元 也 发 行 里 色 版 或 4 色 的 
CcGA 版 ， 不 然 每 次 笔者 玩 到 此 
MAG WE ZE 256 f% ff) VGA ff) f W 
ЕЮ ЖЕЛЕ Ж 91 tt Be $B тін 
ж, BHA тии Ет 
尾 及 尾 体 的 画面 看 起 来 比较 
а 不 可 怕 而 已 。 

在 本 馆 中 能 拿 的 物品 不 多 
酸 拿 的 也 不 过 4 或 5 项 而 已 ， 
其 中 一 项 是 女孩 体内 新 鲜 的 心 
Н (OM | өле ) ・ 端 
视 你 体力 是 否 足够 而 决定 要 不 
要 拿 。 而 墓 国 的 面积 也 不 大 ， 
只 有 18X18 格 ， JE. M: T Zc SE PË 
外 最 小 的 一 个 。 酝 题 也 很 单纯 
・ 只 要 適時 地 使用 水晶 球 向 柏 
里 新 叔 叔 求 教 即 可 獲 知 正確 的 
TEs ВНЖ — W U IR FT RE 
зш к се ж Ht Wu LAF 
的 。 在 巨 填 内 的 四 口 棺木 中 ， 











名 牌 奥 死 者 的 玲 應 中 一 段 設 計 
得 願 語 戯 劇 性 < 筆者 建議 大 家 
打开 第 四 口 看 看 ( 当然 要 先 S- 
АУЕШ! ) © BIREN > 
нат E tf 0 КНЕ Г JE 
Ж. ERE- тањ. шал 
个 key step ° fF ZE ME MC 
$ E BR W t EA MM Iie 





FRE RM 7 有 点 儿 , R 
LY fT ° AMAT ZE W Iê 96 B 
中 屡见不鲜 。 当 你 需要 某 物 品 
ARE Fl f: EEF RS W ° 
Mika г Mh , 在 被 作用 物 
ESRB AR EM 
É #й ;8 йй сі RPE P| T WS 
" 可 能 早已 7 壮志 未 酬 身 先 死 
Ж, * 

WETE ° Жл Д] 
жай - Кз FF BD BK KCR 
йл, 与 其 觅 是 游戏 内 主角 
身体 上 的 冒险 ， 无 宁 脱 是 玩 者 
UE EWR ° 





MOTE > ШЖ ИЖ 
所 津津 乐 道 的 是 它 的 bug 214 
! bug ? 你 尚未 发 现 吗 ? 然而 
E BË MAF) ñ BD AD BE BB TJ yt B 
W bug BË ! HRM A ° EF 








КЕ зет ZS FB 
з мб ü T ü p ЖЕК 
ЕТТІ OR! AA 








RA AALE > ПЗА D 
HT) DR RRS 
用 地 时 ， 也 无 法 从 汽油 发 电机 
裏 獲得 補給 ・ 面 従 存 有 防護 衣 
具 的 储藏 室 圳 所 取得 的 两 瓶 汽 
ИН о] hc A> 趣 无 法 因而 完成 
FERS = Oh CEM ЗЕ 0 $K УШ, 
FABRIK FU hë tt BF (E 
用 2 次 的 汽油 瓶 ， 只 要 在 它 nm- 
ealy empty В + WEIL ith CENA BF 
器 倒 回 泡 油 瓶 ・ 馬 上 就 fll of 
вав 。 如 此 反覆 倾倒 2 次 间 便 
可 使 喷 筑 器 多 使 用 一 次 。 换 句 
話 説 ・ 筆 者 有無 限 的 汽 油 可 用 
ТАТ bug 吗 ? 
在 其 它 方面 '， 与 生化 变种 
人 打 门 时 崔 然 也 可 利用 编 、 键 
` 铁 棒 之 类 的 武器 ， 然 而 遂 彻 
是 最 差劲 的 办 法 。 一 场 战 门下 
来 ， 体 力 便 丙 失 数 十 点 。 因 此 
最 好 的 闪 法 仍 是 如 前 述 的 利用 
EA EO ROM A) < 
遂 様 一 來 ・ 也 就 没 有 所 調 的 「 
пт, яа Яя Т?Н! 
而 已 。 进 颇 符 合 冒险 游戏 在 吾 
人 心目 中 的 形象 -- ЖУЫ 





* 不 因 了 臨場 的 打 敗 面 使 主 角 陣 
亡 ・ 正 因 不 用 打 門 拓 躍 ・ 筆 者 
BR T£ MT Ж BI t BT 38 ê 
Ka PR W ° 

另外 ， 在 本 单元 中 也 有 一 
項 難 以 酸 現 的 重要 物品 ・ 那 就 
是 在 木 柱 上 的 焦 磋 ( charcoal 
)。 除 此 之 外 ， 本 单元 可 算是 
简单 的 。 





在 本 单元 中 ， 除 了 最 后 并 
ME F ER УЕ 的 打 
門外 ・ 根 本 不 須 再 動 武 - 又 更 
符合 百人 心中 的 置 険 精 神 了 < 
只 不 过 bug DEH ° WR th a 
TE > CEM (W 9 E 2 BE E BR 
中 已 发 现 的 bug 都 是 对 玩 者 有 
利 的 。 那 就 是 当主 角 息 上 屋顶 
жж ха», ABRAM 
再 倒 著 走 ・ 那 厚木 板 即 自動 出 
BL + 帮助 主角 跨越 街道 。 不 需 
СЕЕ S LEA — EEA 
EMR ° 











一 如 金字 塔 馆 ， 本 单元 中 
TRH (RAR) 物品 也 很 
So ЕЛІ AMIE ТЕ EM 
rh @ т PS 6) ТТ 1% ЛЕ 58 EL T IE 





義 的 使命 ・ 然 面 遊 戯 中 的 警察 
тяж! тнл 
， 私 刑 之 下 ・ 吊 死 的 書面 絶 要 
AUTRE > ЕЕ KM 
IENTER| 键 也 洗 * 通 个 特点 

















‚ 是 前 三 个 单元 所 没有 的 “路 
起 死 法 ， 在 Slerra 的 遊戯 中 ・ 
特别 是 宇宙 传奇 系列 ， 当 主角 
不 幸 镍 准时 ， 继 会 时 有 一 个 小 
жш ° 显示 主角 的 惨状 ， 有 时 
还 附 有 一 段 小 卡通 。 可 是 无 及 
MN ft & 3k 4 A ЕШ, Жж 
Ж ЖЯ © AT’ Менге 
амал лап» 
tn WL ZE FE i: Е EDN Е B) ft ° 
属 的 惨 叶 声 ， 必 定 更 加 恐怖 。 


Мт, MERE е 
還元 並 不 互 相 影 響 ・ 各 還元 間 
的 故事 也 可 独立 出 而 另 成 故事 
+ HIL ë W TC tJ t W tt tb 02 99 
* FE Ft: SP Bu B trJ 38 ж 
ЖҮН 90 РИ fit a Ж Ro th pr 
过 种 方式 是 冒险 游戏 可 发 展 的 
另 一 条 路 ， 至於 好 不 好 ， 则 见 
Сит» FH FOE АВНА ° 

音效 在 本 游戏 中 稍 嫌 不 足 
・ 只 有 打 門 時 比較 豊富 ・ 面 背 
жг EE hE ATE B (r) АЖ 
* A ASA B B] t EF А 
Тт DRE ° 3 tf 90 BY AT HE tit 
шиитпир 
剛 閉 的 功能 ・ 因 此 本 設計 選 算 
所 贴心 的 。 

迷宫 似 的 游戏 场地 似乎 已 
不 再 是 RPG 的 専 利 < 就 連 S- 
lerra 在 國 王 密 使 V 及 VI 中 也 難 
免 要 加 上 一 两 个 迷宫 。 也 用 有 
一 天 遂 雨 類 型 遊 戯 的 分 野 恵 來 
BDN: ШӘ ° ICM + 遊戯 
的 目的 不 外 乎 娱乐 和 教育 人 们 
' 游戏 属於 那 一 类 型 的 也 哇 东 
不 重要 。 ЕВ? 














+ тнт 
後 ・ 更 是 把 禅 面 的 「 細 
説 Falcon8.0 у 46 F$ MY Ay £ ME 
Je WE — (WB BS ЖЯ, FR + 
分 欣赏 Sphere Holobyte 公 
АЕ А К EBS P h 
#8 ( Strike Commander ) jkt 
SEIMEI HCR + &% 2; H) Ту 05 É 
ШЕ. БА (h A WR W + E 








sa 


ISOHd ОНОЙ 
ооог 


ЕНІ 


№ 


Combat ) 福 的 高低 空 性 能 差 
問題 ・ 譲 装 有 梅林 ( Merlin 
ЗИВ ( P-51D Mustang 





的 FW-190A-8 


每 位 电脑 玩家 对 追求 画面 
鼻 实 度 都 有 狂热 的 执著 ， 但 是 
有 时 候 这 份 热 著 不 免 对 设 寻 
司 的 理念 有 了 最 直接 的 影响 ' 
FFE LAA BE RR FT ВО PS RI + 
Ft — (i OT a 0) MR ЖЩ, fb 
要 的 不 只 是 声 光 的 效果 ， 而 要 
WE MRE) MF ° 

J BA BA fi tH NW BE Л: EM 





EW ZE ch ЕА ЯТ ARIE BE 38 

面 戦 隼 30 

( Falcon 3.0 ) 更 是 实现 出 武器 
N 


142> 
レ 





ВЕЗЕ 


在 流行 的 G 22 В ( G-Force 
Blind ) ・ 也 不 是 数 位 語 音 系 統 ・ 
ПП JE FY ЖТТ ай W E LE HE TE ， 
例 如 在 無 英 飛 狼 ( Gunship 2000 ) 
壬 的 低空 阵风 效应 和 瞬间 切 
风 效 应， 足以 使 你 的 卡 曼 契 
( RAH-66 Commanche ) 在 低 
E WI PHATE NE TT + Me E ШЕК E 
коеш AL yt TOL E ELI 
Ы. BAR LAR ( Yeager Air 











系 統 和 目 標 重 大 賠 連 性 的 模擬 ・ 
A AMM ( F-15 
Prose ) (f = -+2 Mil 80 98 НИ 90 Pia 
道 和 巡 防 艦 的 容 境 再現 
Spectrum HoloByte jg 
自 开 发 出 目 视 追 瞄 系统 ( Sight 
Targeting and Tracking System ) 
"ОСА (ИА ВЕЛЕ ГТ UE х Aek 
Aty W — — W WL ° ۹ FER ер 
їй t ff fr tH тов жін їз 
味道 ・ 更 可以 了解 GEERS 
АСА Ê X1 ` 而 
换取 更 宝贵 的 视野 了 吧 ! 而 其 
高 性 能 的 雷 违 模式 ( HFR ) ・ 
更 是 省 玩家 们 大 并 眼界 ， 夭 於 
CEILE S-12 EE E EES] 


Eagle Micro. 





MIS PME 
ЕЧЕИ 


佳 的 视觉 模 插 效 果 。 其 实 过 在 
军事 科技 界 中 ， 利 用 大 型 电脑 
来 处理 飞行 模 拨 机 影像 的 水 准 ， 
МИЁ ө] Lk Se Ж РБЕ T ° їп! 
晓得 大 黄蜂 ( F/A-18A/B Hor- 





描 週 期 的 限 制 ・ 面 不可 能 百 分 
расы мал ° TO ФА 
эшли th A X e ЯТ 
命中 度 ・ 製造 ALQ-181(V) 電子 
反 制 器 的 通用 动力 ( General 
Dynamics ) 公司 ， 更 可 能 向 
Spectrum HoloByte 提 出 搞 
A · ， 仪 管 他 们 的 反 制 器 效能 和 
模擬 时 的 效用 差不多 详 · 
ANWAR 3.0 ЯН C. ° 
Art im E RT НОУ ДА ° 
ЗА 94 f PS ai BE БЕ E M) ae të мн 
制 有 关 。 AE AL ИШК 3.0 的 
WR A P PH DL Origin 公司 放 
Me A E r E E E 
ЕНЕР» B nk B$ ТРН E 





net ) 戦機 電子 系 


和 统 只 有 六 组 
єбє ш 
是 用 80286 的 话 ， 必 定 会 
对 模拟 飞行 软体 有 所 期 待 * 

台北 電子 戦 ( Elec 


128K 的 RAM ・ 








143> 
1% 


tronic War ) 系 統 展 中 ・ 有 家族 
商 所 了 一 架 讼 道 MacDonald 
Douglas ) ИА», 
E E E WHEE EK 
а Еа 
I > iE FIA E Wc К dË 
Oy HF тод Н ШР ( det 
Fighter ) 的 階段 ・ 令 筆者 大 失 
итш, С ТЕТІ 
出現 ・ 

Балл FF л 
1 1E Bë (8 TEET TISERE] 
т жк FEF t ТАТТЫ 
能 重 現 ・ tn IR HE E á КИМ Ж 
fi — + мй 
йө m REE IE A)» P| tn ZE М 
幕 上 可 以 体会 出 什么 是 最 大 攻 
яны. ОСЕ U 
БЕЛЕ Plt) А 
т, A MA MF TEADS 

МНН RREFERA ° 
fi W 7) gt es АТ 
жй И 32 tr) ë tü ө 
жа, I ü AR IS? 就 算 
是 軍 方 在 短期 内 無法 合作 ・ 神 
通 廣 大 的 戦略 研究 家 和 軍事 雑 
BE m E HE OE FE fi g: +i tr) A а WK 
Ж жул AT S A шт) ХЕ 
BGR + + tb кн лінше 
WZ ( Тот Clancy ) 推测 出 来 
тщ? 








көш! ш з £ B W 
如果 要 
м 


LE RE TY ЗГЕ» 
一 位 玩家 在 弹射 升 
请 一 百 多 人 条 的 指 
51%- EM MMT HH 
那 摩 千種 「 遊 戯 」 簡 直 不 是 人 
Bc fr) = F SZ ë 3 W HE 95 FE PE 
елен», жон 
中 的 软 钵 ， 不 但 可 以 表现 功力 
> 而 且 更 可 向 国防 工业 着 进 * 
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-ER 


提 起 戦 門 ・ 在 GAME Zh 

平 是 无 所 不 在 的 ， 撤 开动 
作 型 的 遊戯 不 説 ・ 不 論 是 RPG > 
戦略 、 策 略 、 財 険 遊戯 之 中 似 
FMLA T MMR ITM = ЖІП 
各種 戦 門 模式 的 優劣 則 見 仁 見 
智 ' 也 没有 所 亩 最 好 的 模式 可 
Ж, 完全 看 玩家 个 人 的 喜好 而 
定 。 相 对 的 ， 自 然 也 有 些 模式 
是 玩家 所 不 喜 获 的 ， 那 座 玩 家 
在 選 近 遊戯 的 時 候 田 不定 考慮 
到 宅 的 戦 門 模式 面 決 定 買 奥 不 
ише? 事 質 上 除 非 他 不了 解 ・ 
d HJ 8 fW It W 0) FF % $E 91 E HF 
жі. 

戦 門 到底 在 遊 戯 中 佑 了 多 
大 份量 ' 因 游 戏 类 型 不 同 而 有 
差異 ・ 可 是 戦 門 的 目的 是 仕 摩 ? 
取得 勝利 ? 过 成 任务 ? 都 对 ! 
可 是 有 半 遊戯 的 戦 門 根本 只 是 
包丁 拉 長 玩 家 遊戯 的 時 間 · ж 
атаган талар Be 
『 練 功 式 的 戦 門 」* ë Т2 
TE RPG 和 游戏 中 特别 常见 ， 尤 其 
是 足 地 雷 式 的 获 人 出 现 方式 * 
冯 种 游戏 除了 解 卡 之 外 就 是 不 
WHAT PS DADE Ht ER © BT BEIT. 
倒 更 强 的 散人 你 必须 有 更 高 的 
等 级 ， 因 此 篇 了 打倒 意 来 家 强 
的 融入 你 必须 不 断 战 门 以 求 逢 
航 ， 辕 果 你 的 游 虐 就 耗 在 无 谓 
ВОМ ЕШ (Cn W T FR W W 
的 时 间 ， 而 给 你 的 乐趣 印 是 …… 
ye 





l j DD 
Жетік wg rl 
tf t) SE ROR T ERGA Pt K 
врт HAR REAR 


ПРЕД 


Ж We pc Ж B Ш ТЕ ЖЕШ вт) E 
BAO (FR 3F E f RHA 
式 可 裏 玩 家 有 琶 揮 的 魚 地 ) < 
我 们 可 以 看 到 许多 RPG 的 剧情 
RAGA BRERA AKA + 
BS tt. ЯН ЖШ з ЖК (ET 
家 感觉 玩 的 时 间 能 值 回 票 侦 。 
事实 上 适 种 作法 是 很 不 人 道 的 ， 
玩 游 戏 当 然 是 要 来 于 求 成 就 感 + 
可 是 草率 而 里 疆 的 战 门 带 来 的 
趣 是 廉 个 的 成 就 感 。 当然 在 
RPG 中 上 升级 ， 是 一 件 合 人 由 
жїз, эрш {кё FUER cu 
升级 才能 使 你 打败 更 强 的 融和 人 ， 
TT AS E E RI MR RITES IRS > 
3 BCS AE (R ЖЕТИ, Dl 
ВЕТКА {9 try 85 Ш ТЕЗ 
功 上 ' TI AE BR O TE ЗА (гіш 
MRD + 





шик, MRE Kd EM 
аларта са Дәрі ТК 
面 生 動 FS We FIFE АТ 
( 要 思 考 ・ 要 計 番 ) ・ 那 度 戦 
门 次 数 便 不 用 太 多 了 “， 升级 也 
可 考虑 改 容易 些 。 RARE 
ЮЖ Ону, tn 
果 要 避免 玩家 处 功 有 天 种 方法 : 
第 一 种 是 乾 脆 取消 升级 ， 像 是 
BR Rib PORK + ike 
升级 ， 然 而 要 有 特定 物品 才能 
殺 死 特定 的 英 人 < 第 二 種 是 維 
HARM ° ЕУ 








ZGUDERIAN 


人 有 弱点 ， 针对 其 弱点 攻 学 就 
可 獲 勝 面 不 必 刻 意 練 功 ・ 第 三 
種 則 是 像 天使 事 画 的 作戦 方 式 ・ 
可 是 要 限制 每 场 作战 的 回合 数 ， 
以 免 玩 家 刻 意 的 練 功 井 級 ・ 相 
媒 的 授 様 也 提 高 了 難度 ・ 使 得 
ктш и + HEM tHE ° 
理想 的 戦 門 
模式 存在 喝 了 

эса ж = W AL 
的 人 大 概 对 那 种 只 决定 於 将 全 
的 能力 及 兵 力 的 戦 門 感 到 不 清 
жш! 后 来 任天堂 版 的 三 网 志 
FD BH AE HR FHF Se ` SS Dp 
AEM + FT E KI 18 S 00 F @ 
АДА 
BOS We + [N t FE t A Л S 
前 手 射程 後 往 往 先 得 換 簡 才能 
BHA MMA ME AK 
W£ @5 ° FAA SY WIRE tE E ME D С 
W SEGÊ E A АСЛ 94 fë 2 P IN fi 
ШҮ ( Gü M @L О ГА) 
fF) * 

FEA DOS/V 版 的 元 朝 秘 史 
tP BRR ВЕ AS SI f т 27 
式 ・ 不 同 的 兵種 有 不 同 的 能力 
及 属性 ， 当 然 蒙古 骑兵 是 股 定 
тхат» 不 过 事实 上 他 们 蚂 
的 是 那个 时 代 最 属 害 的 兵种 了 。 
每 支部 队 由 200 人 的 方 陣 組 成 ・ 
每 位 指挥 官 最 多 带 四 支部 队 ， 
种 类 饭 化 多 而 且 很 能 发 挥 玩 家 
的 战 门 指挥 能 力 " 

然而 所 有 的 肛门 模式 都 是 
ЕЗ ЕЕ ЕЛІ KET 2 
fl fF tb. DJ BRA ° TAFE 
BAWERA ® Wk A. W S? fy) WK PJ 
模式 ・ 我 想 千 是 業 者 應 該 努 力 
的 方向 。 像 天 使 帝 因 之 所 以 受 








炊 迎 ， 不 光 是 因 壤 其 角色 造型 
可愛 ・ 面 是 宅 的 戦 門 模式 本 身 
就 極 具 挑戦 性 及 多 様 性 < 逝 源 
ЁЎ SEGA Й) ¥ 7 eR > 不 
過 由 於 没有 回 合 限 制 也 因 此 難 
тек» th OR HE FS — RIBE RHE 
Ж = NOG AE v 即 是 膀 利 系列 、 
шала TO 
Җ ¥ 1 ifl 1K огде ЛЕ BB t BP SE 
MRM MSE > 
EIR AS + WN SE E PE BERS 
AEE ° SJ HUM ОСА PE tT trJ E 
BADRI < R W Н < 8 ж + f 
AACE ЧАЧА Жз 
BE IEA S Ze IR W tr) WW F бе 
MO HEP ME ° Хеш 
你 处 在 劣势 而 能 利用 战术 撤退 
以 及 口 袋 陣地 来 消滅 強大 敵 人 
时 ， 你 将 不 得 不 佩服 自己 是 军 
事 天才 ・ 可 是 無 可否 認 的 ・ 逝 
OE E M SH ik FT FE B4 DY FF i FE AJ 
玩 家 面 言 可能 是 一 場 悪夢 ・ 因 
此 休 可 明白 ・ 只 有志 控 適 合 自 
己 能 力 的 遊戯 手 是 理想 的 模式 < 


© 不同 模式 的 比較 


ERIR PE MB SC HE AG AT M 
A FH W Ж МО) АУ + 
f te + AÈ sk DAL tr) -Е r RI 
式 便 是 笔者 相当 不 满意 的 模式 。 
而 和 后 许多 游戏 像 天 使 角力 赛 、 
性 虑 战士 等 东洋 味 重 的 游戏 也 
多 採用 此 類 戦 門 模式 RHEE 
安排 使 玩家 能 发 挥 的 只 有 手 上 
的 牌 而 已 ,也 就 是 栓 遂 是 简易 
的 職 門 方 式 ・ 但 其 中 有機 運 的 








成 份 在 ' fj + F MEK W J 
ERE > 另外 像 洽 用 自传 统战 
BEAT AL H R th 3-25-52 
RIK ° ВА SE A 42 4k 
SKE BUM > TOWLE IMR 
HEB EF Zt IE RH mi FF E 
жю ARE MM ИШ 
博 有 可 原 ・ TEHT REMZ ik 
価 有 相 党 客観 的 計算 公式 可以 
жне. шиаи 
REEF OR o 5 832771 
fi Wu f E $: tr) WX PY tü > pt FE E 
WOR trJ IE НЕН PE TT + FE ЖОЖ 
气 ， 也 因此 像 SSI 的 俄 冉 战场 及 
Three-Sixty 的 V 即 膀 利 系列 都 
有 視 好 的 戦 門 計算 公式 ・ 玩 家 
只 要 有 足够 的 战术 观念 加 上 小 
U BE WF RE A TT I WS ° HE 
SY tr) @ ¿> WY RF EK tr) AE KI $ 
HEAR Pt ЖК RRM HAS + th 
RAM FAS ARE сати 
是 節 省 程 式 設計 時 間 的 一 種 方 
法 )， 但 那 也 有 另 一 种 乐趣 ， 
尤其 是 像 多 位 朋友 一 起 玩 时 没 
有 絶 針 的 勝利 者 ・ 特 別 是 像 沙 
场 风 才 中 ， 如 果 一 开始 各 国 的 
实力 就 不 平均 的 时 候 反倒 就 会 
CAP FURR MAY E 
列 的 人 当然 估 上 风 了 。 


Ө» = 


最後 筆者 要 強 調 的 是 ・ 即 
使 对 某 些 游 戏 的 战 门 模式 有 成 
FA + LEA (CPE Ft BB а 
出 品 公司 有 偏见 * DSB CH, 
天 使 角力 讲 其 实 笔者 是 很 想 看 
看 某 些 比较 痪 眼 的 镜头 ， 可 是 
一 想到 卡片 作战 系统 也 就 放 秦 
了 “， 尝 竟 不 需要 把 自己 投入 自 
己 不 喜 数 或 不 擅长 的 战 门 之 中 > 
但 一 定 有 人 玩 天 使 角力 赛 玩 得 
很 过 瘾 ， 和 过 是 因 人 而 有 的 问题 = 

ERENT ER 
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戦 門 模式 面 面 観 
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回回 回回 回 
Оғы 












想 要 表达 的 无 非 是 希望 业者 不 
要 以 純 商 業 化 的 眼光 來 製作 軟 
前 ・ 従 戦 門 模式 中 不断 的 濱 進 
事实 上 我 们 可 以 了 解 ， 一 个 好 
的 戦 門 模式 的 産生 是 絢 過 不断 
的 努力 及 管 試 獲 誤 面 産生 的 ・ 
在 遊 戯 得 到 的 回 應 及 程 式 製作 
A B t) 9 3) 2 T He Af W 8 ik: 
PAY) fF h E E ° (B Jk f tb. pJ Яй 
到 许多 产品 ， WERT 
僵 快 上 市 而 探 取 一 些 现 有 的 模 
式 ・ 我 不 是 説 現有 的 模式 不 好 ・ 
їн E fE fej — Ж fx М 93 н Тїї NI W 
AE (E ME E 2 AR U i Û зу i E 
公司 的 遊戯 風格 ・ 像 KOEI 一連 
串 的 志 系 列 一 直 在 求 新 求 
Ms REHAN BIRE RL 
Е ‘(BE DEER 
SARA d PS BB 49 (E KC ТЯ 
FEF NEA KR Ф BMH ° 

ABT AR A + жәні (J 
GAME 製作 工業 巳 是 如 日 中 天 ・ 
量 是 很 足 移 了 ， 可 是 做 出 来 的 
Ak f tn fol ° X % s EF tb FR 
清楚 C BH UE KAA т RF R 6 
公司 较 注 重 的 吧 ! ) 我 们 必须 
期待 能 有 更 厳格 的 測 試 制 度 臣 
免 謀 玩 家 成 往 各 公司 的 産品 測 
FRA CBA A A e MJ A Hm 
We?) 而 且 不 要 老 是 治 用 别人 
MIPS + RFS TT HEI f li % 
T KERIB Hb ти E 
ЕЗ ЖЕ BIE FT Pf Cf 
RET HER GEST + И 
BE tb. A Ft Jk f] PH RRN = 

















ЖИЗНИ VIONILX3 SOOKE 


ЖБО, 


she 家 好 ・ 授 是 一 個 新 専 欄 ・ 

专门 和 大 家 一 起 研究 游戏 
中 某 些 特殊 技巧 是 如 何 构成 的 。 
KERA KALER 猜 的 ) 
* 因 師 筆者 是 在 不 進行 反 組 主 
( disassembly ) 的 大 原則 下 進 
行 的 ・ 面 是 以 自己 的 方 法 達成 
同样 的 目的 ， 所 以 如 果 和 程式 
中 眞 正 使用 的 方 法 不 一 様 的 時 
候 ・ 請 不要 怪 筆 者 * 

今 天 談 的 並 不 是 某 一 個 遊 
戯 的 製作 技術 ・ 面 是 最近 編 個 
游戏 都 用 到 的 一 个 工具 一 一 
DOS EXTENDER 。 很 巧合 的 
是 交 放 个 游戏 都 是 用 WATCOM 
で 語 言 製作 ・ 並 使用 免 付 権利 
金 的 DOS 4GW 3 (4 ров 
EXTENED < 

到底 DOS EXTENDER 是 
仕度 東西 ? 对 未 来 电脑 游戏 又 
有 什么 影响 ? 首先 ， 我 们 回顾 
過去 DOS 的 歴史 ・ 在 「 古 代 」・ 
IBM PC 上 普 過 具有 25S6K 的 記 
Не» TELA IS 640K ( 当年 
RAM 很 贵 ， 不 是 每 一 个 人 都 有 
йй 640 K 的 ) © Hj IBM 的 
UE 8088 + ЕЕЕ I FS IMB 
〈 即 可 控制 IMB 05221000 ) ・ 
ЖБИ, Intel 在 設 計 8088 時 ・ 
做 了 一 个 奇怪 的 决定 ， 用 分 段 
地 址 来 定 址 ， PH N НЕ, 即 在 
同一 段落 内 只 有 6000k 的 地 址 
可 用 ， 若 要 使 用 段落 以 外 的 地 
址 ， 必须 透 过 分 段 暂 存 器 才能 
达到。 过 种 做 法 可 以 增加 系统 
的 保護 性 ・ 特 別 適合 多 工 的 環 
SA > REA TE RE MARE > 
AAAS ( 段落 进 界 问 
W) ° Hü IBM 利用 8088 时 又 做 
了 一 个 奇怪 的 决定 ' 把 最 和 后 的 
384K it ht (ЕБ BIOS ` RAR 
таз ELH > Ж DOS БТ 
还 就 当时 的 PC， 也 规定 只 能 使 
用 640K 的 地 址 = 

IBM 和 微软 没 想 到 和 后 来 的 
CPU 会 演变 到 今天 的 地 步 ， 和 后 


"> 


来 的 286 、386 、486， 均 突破 
T IMB 的 限制 。286 可 到 
16MB ， 而 386 、486 更 过 到 
4GB 的 定 址 能 力 ， 可 是 IBM 推 
出 286 f > DOS JE iS RM ck 
进 ， 原 因 是 要 使 用 16 MB 的 地 
址 空间 ， 必须 要 进入 CPU 另 一 
模式 一 一 保護 模式 ( PRO- 
ТЕСТ MODE ) = 保護 模式 定 
HEHEA $ê $ RAS 1MB f 
模式 * 故 如果 DOS 忠 進 保護 模式 
"以 前 的 软体 势必 全 都 要 重新 
製作 ・ 在 市 場 支持 的 考慮 下 ・ 
EW R AF O R 98 fi: R W IË SK 
的 DOS + 並 一 直 維 持 到 今 天 * 

适 段 期 间 ， 出现 了 两 个 增 
加 程 式 村 用 記 境 嶋 的 副 産 品 一 
一 EMS 及 XMS (也 因 这 两 个 
東西 ・ 害 得 我 例 要 把 記 博 簡 調 
來 調 去 ・ 以 防 互 相 衝 突 ) 
EMS 原本 是 配合 一 種 振 充 記 境 
体 的 扩充 板 使 用 ' 入 来 在 一 些 
286 機種 上 也 出 現 了 可以 使用 
640K дуа 8016 08 (HIS AE fh 
1010 0 ) 模擬 成 EMS (1840) 
程 式 ・ 至 於 XMS ・ 則 十 直接 操 
жалда М o ТЕТ 77 î 
XMS 较 快 + (B EMS ERNE H 
便 ， 所 以 都 有 软体 公司 支持 故 
誰 也 不能 消滅 誰 ・ 不 過 EMS 及 
XMS 不 是 本 文 的 主題 ・ 故 不 多 
ЖТ ° 

Hi j$ EMS 和 XMS 始終 是 
透過 中 介 的 騙 動 程 式 存 取 記 境 
人 租 ， 故 在 速度 上 及 在 程式 帘 作 
上 未 能 违 到 最 佳 效 果 ， 於 是 有 
人 開始 動 保護 模式 的 主意 了 * 
BT TREDI DOS 的 環境 ・ 又 能 
有 保 護 模式 的 好 護 ・ 有 人 想 出 
了 一 个 办 法 来 。 就 是 用 类 似 里 
動 程 式 的 方 式 ・ 先 掛 上 一 層 保 
護 模式 的 小型 作業 系 統 ・ 再 把 
保护 模式 的 程式 码 载 和 执行， 
便 可 过 到 在 DOS 上 執行 保護 模 
示 的 功能 * 

DOS EXTENDER 











分 в 


286 和 386 雨 種 ・ 但 在 遊 虚 製 作 
上 386 № 286 AYRES > i 
现在 看 到 的 游戏 均 是 386 上 
的 DOS EXTENDER ・ DOS 
4GW 正 是 一 个 过 样 的 产品 > 
386 由 於是 一 个 32 位 元 的 CPU ・ 
故 可 以 用 单一 暂 存 器 定 址 4GB 
的 煌 性 位 址 ， 而 不 需 借助 分 段 
ЖҮРЕ 在 得 实 模式 中 ， 要 搬 
动 超过 64K 的 记忆 体 ， 必 须 在 
中 途 改变 分 段 暂 存 器 。 但 在 保 
護 模式 中 ・ 程 式 可以 自由 搬 移 
4GB ff EEN + TADES 
段 * 在 程 式 簡 化 以後 ・ 可 以 得 
到 更 快 的 执行 速度 ， 故 有 些 新 
的 遊戯 開始 改 用 32 (у Сй 
程 式 ・ 並 配 上 DOS E 

目前 笔者 碰 到 三 个 游 战 都 
是 使 用 WATCOM で 語 言 及 
DOS 4GW 製作 的 ・ зілі 
iM BE (SYNDICATE) 、 救 世 
聖 主 ( SHADOW CASTER ) 
及 绝地 大 反攻 "三 个 不 同类 型 
的 遊戯 ・ 一 个 是 即时 策略 游戏 ， 





TENED < 


一 个 是 3D 迷宫 游戏 ， 另 一 个 则 
是 3D 射撃 遊戯 : = RA 
求 4MB 的 RAM 才能 玩 。 原因 
是 它们 都 有 大 量 的 资料 要 即时 
ЖЕ. 如果 不用 DOS EXTEN- 
DER 而 改 用 EMS XMS 的 話 ・ 
Жет e 
既然 DOS EXTENDER 过 
ШЕ, FS f E 638 ED Bk 
支持 它 昵 ? 原因 有 三 ， 有 些 公 
8109 ІК 286 的 市 场 ， 另 
-情形 是 对 DOS EXTENDER 
抱 有 司 疑 态度 ， 最 后 一 种 则 是 
不 想 把 已 有 的 程式 库 重 高 “ 
接 下 来 我 们 再 来 探 时 一 下 
DOS EXTENDER 的 程式 跟 
AS AS AR SK ERE Lb HT IAS 
样 的 技巧 。 在 386 中 ・ 大 部 位 
暂 存 器 已 改 篇 32 位 元 ， 故 一 些 
4 位 元 組 的 資料 ・ 都 可以 直接 放 





在 一 个 暂 存 器 中 ， 另 一 方面 ， 
保护 模式 中 不 可 以 使 用 绝对 位 
Aik + Ak — te An ЗА зс E E T 
能 直接 处 理 ， 必 须 先 径 过 一 些 





SHEER WSK 
是 使 用 WATCOM СЩ 
成 的 = 





+ 利用 pctools 搜寻 极 道 
捍 雄 的 主 程式 可 看 到 
WATCOM С 的 字 様 ・ 









yIW. 







THEBES - ЖШшАМ 
攻 都 是 利用 DOS EXTE 
NDER 來 製作 的 遊戯 ・ 
RRS 4MB МЕН 
FH BUTAE 
动 任何 EMS ， 可 说 方 
便 不 少 - 









тк» 转换 成 特殊 
的 指标 处 理 。 不 通 DOS 
4GW 会 马 使 用 者 先 规划 好 1 
MB 的 记忆 体位 址 ， 故 使 用 W- 
ATCOM C 語 言 的 朋友 可 不 必 
扩 心 ， 但 使 用 其 他 古 牌 的 DOS 
EXTENDER 则 要 小 心 了 。 

中 断 是 DOS EXTENDER 
最 麻 類 的 地方 ・ 大 部 位 遊戯 者 
会 动 到 中 断 ， 最 常见 的 便 是 键 
шл Жж и 
(INT 9 ) JES T DU 9426 890 
ЖОНЕ ° ЗЕН i BEAR Ж 
A B$ FR H Ж ЕТ HE ek 
BU TERRES’ RB 
BE E L FUT TE БЕЙ 56 ЧЕ ИЕ 
作 ， 而 且 一 定 要 放 在 背景 执行 ， 
所 以 不 改 時 脈 ( INT 08 ) 是 不 
fT) ° DOS EXTENDER 在 修 
ic Bi BB: 92 — fW íR AF E tr) N) 
作 ・ 必 須 同 時 製作 十 個 功能 
样 的 中 断 副 程式 : 一 個 給 候 質 
模式 ・ 兄 一 個 給 保護 模式 
DOS EXTENDER fy (E R WML 
ОЕША и о 
方面 的 中 断 不 用 修改 就 能 直接 
使用 ( DOS EXTENDER 不 是 
完全 作業 系 統 ・ 只 是 一 外 掛 式 
ПЛЕ ЖЕНЕТ) 。 如 果 只 
9 fz R ИЙ SX tJ ЕЕЗ 
份 资料 ; 如果 只 製 作 保護 模式 
的 中 断 ， 则 会 使 系统 变 慢 ， 唯 
有 同 時 設置 作 寅 奥 保護 模式 的 
中 断 ・ 才 可以 使 INT 8 正常 運 
行 ・ 遂 是 製作 保護 模式 遊戯 的 
重要 一 環 = 

其 实 只 要 能 克服 中 断 及 刀 
tE M (E 018 > HU DOS EX- 
TENDER 便 没 仕度 神秘 可 言 * 
附带 提 一 下 ， 新 版 本 的 Bor- 
4.0 已 决定 支援 32 
CER MAT > IE HE GE ННІ 
利 金 的 DOS EXTENDER > $i] 
果 是 Borland C+ +3.1 的 用 戸 ・ 
HERA GAC Ht HE > за 
БЕ BE MT J 

















JandC+ + 














өйде ламу 
өш йлы 
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发 文 单位 көтен 

受 文 者 килы ет 

動 具 期間 自 即日 起 至 83 年 2 月 15 日 止 

— FREE DRA MARAZ EKIN RERNE 

И ЯЕ ZACH 2 Т ТПЕТТІГІ 

ZERRE > BRET BS 9 2 。 

шой Ba ККП tt p ЕЕ < fB РС 族 

-. BF (“ЭЖЕЙ À ë i BB 。 

— 95 ë JR CUB: = 

SZ ЕЗЕТ 2. PC БОЕ) RITER 。 

動員 期間 内 ( PS90385 ) 将 调查 表 寄 回 ( 免 由 地 村 
ЕЗ RA RARE 
BE : 资讯 工业 策 进 会 

я š 1. Ира РС 族 一 員 的 義務 ・ ПО ae ЧЕ И ENEI > | 

BOL + БЕРГА PC Be ROM) АЛИ Te Ae ( 影印 无 效 ) 


2. "АМО НВ Jy + HEGE A A $ Pu 2 СЙ tit RE 
йя ° 

































| 4 






























软体 世界 订 读 自 元 月 号 (5844), FE M 16 a % 
ВЖИ 100 元 ・ 自 88 年 1 月 1 日 起 ・ 新 訂 戸 及 績 訂 
戸 之 町 関 信 格 調整 如 下 ・ 敬 請 多加 利用 o 






ТЕ (NT$) 订阅 价 ( NT$ ) 













: RH AKRE жузе арлана. иза Бн > TM 
MEANMA Ж AZ + Aw st NA) 
+ RET FR ELPA FP ER LIITER 
: арак HIR PF +, : MAG 
жузе MSE : 40423740 
社 址 : 高 雄 市 三 民 区 民 壮 路 63 号 








请 注意 ! 
我 们 急需 有 Í BR) wmz! 





这 各 位 自 认 有 稿 投 的 朋友 ， 我 们 篇 你 提供 以 下 的 投稿 方案 : 


硬 体 世界 


剧情 背景 


KERARA 
编辑 部 
读者 : 对 不 起 ， 
о Д жал. 
编辑 部 :请问 你 
û DOS Æ ж ж? 
读者 : 最新 版 約 * 
编辑 部 : ЖЕМ 
你 DOS zk 4 ¥5 4¢ 44 ? 
者 : 我 今年 国 
中 一 年 级 。 
аңа: (++ 


RRLM LWA ) 


емнен», 
起 快 放下 你 手 上 的 
гын) ° HR 4 65 
硬 体 知识 传授 给 每 一 
个 了 吃 软 怕 硬 ,的 读 
ж, ий 
Bac! 








1.DOS 的 指令 介绍 与 
实务 经 验 。 

2.DIY 的 步骤 与 硬 体 过 
进 设 备 的 介绍 。 

3. 硬 碟 的 管理 与 规划 。 

4. 最 新 硬 体 技术 与 产 
品 的 介绍 “ 

5. 各 种 而 体 配 备 的 选 
购 指 南 。 

6. 各 种 公用 软体 的 微 
амы» 
7.BBS % 38 > 
Me ik ° 
8. 收集 各 式 硬 体 笑 话 。“ 

ssases аде asa 


上 站 经 














遊戯 攻略 


f з, Ж, + & th i 
RR HST SRK 
kpt g ae: RA 
= ft K в Mat © BR 
让、 上 昭 告 世人 ， 但 在 
ГЕЗ 
请 注意 以 下 的 投稿 格 
ж: 


EW z m > m 
( 越 多 越 好 ) 
二 请 将 与 攻略 过 程 有 
Ма, 用 
抓 图 程式 以 栅 案 的 
É& X48740. йа 
LBM > .PCX 
GIF > .CAPH ET + 
然后 存在 磁 片 上 寄 
ж 
Өсятелжтек 
图 的 话 ， 请 将 各 攻 
кад ара ызы 
BRE CH - 
Өсікезене 
话 ， 请 查 量 以 方 格 





国文 字 方 面 
сөзінін) 

Өнө 9 t 
ARE Kw 
ELESE М 


+ ` m AR 
分 段落 时 ， 基 依照 
tho M T ` b 


@ 3 X A O Ж 
TERE AT f We EAE ° 

OTH b б) — +} 
点 加 以 介绍 ， 例 如 
ме АР f Kk 
所 有 的 招式 或 法 术 ， 
说 明 其 效果 或 如 何 
EM ° 

Өө її яг MNA 
剧情 薄弱 时 ， 可 自 
行 编写 剧情 来 增加 
там» "лей 
MK ik» 

OM UH EM Lite 
的 说 明文 字 ， 使 图 
形 一 日 瞪 然 。 

(SEEE E oe LE 
地 形 或 物品 的 标 广 
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BAR: HEERE: 


4. БИТЕЛ ЕЕЕ Р 


ааа 
QBS 
OXEA 


遊戯 終結 者 


Et RR ËR Eh 


如 果 你 自 认 有 非 
Ж HIGH CLASS 的 论 
BI WAL FER 
GN — BT ARE 
古 的 文章 就 如 此 胎 死 
Mr’ WG $ — ik 
邻 人 痛心 的 事 ， 如 果 
有 稿子 要 『 生 」 下来， 
请 注意 以 下 的 寅 作 方 
в: 
ORA # m th 0 NIE 
一 综合 探讨 ， 例 如 : 
"漫谈 RPG 」 等 等 ・ 
@w ж — ж +£ 
作 一 深入 研究 ， 例 
4 : ГА Ar RPG 的 
升级 系统 」 等 等 。 
Ө Ж — ялеш 
作 一 综合 比较 ， 如 : 
「 創 世紀 系 列 的 沿 
革 与 比较 1 
Ortik RR 
明 作 一 评论 ， 如 : 
FEMRE (ув) 
A жй ê E 
Mae 
Өй®йө b йж 





作 一 申论 ， 如 : 
RRR # EM 
ЫЙ TF RF A 
GAME 的 互动 天 傈 J 


CLEAT я 
一 感想 的 引申 ， 如 : 
『 谈 巨 蛇 之 岛 的 政 
яң). 

Өхенетейь. 
但 是 请 别 出 现 像 
TRERERAW 
from JK La m у 
it #8 i} 5h 0) = Mo 

e: 

KE, FAM 
是 一 来稿 请 以 600 字 的 
稿 纸 书写 或 将 档案 寄 
Re bp RAT А Oh 
TRY 不 出 来 ， 请 打 
电话 来 请 我 们 MAS 

电话 是 (07 ) зи 

一 8088 ## 289， 有 稿 投 

的 人 ， 我 们 等 著 你 来 

BHR! ( 若 因 读 音 相 

同 ， 而 产生 误会 ， 起 





( 请 以 下 一 


дзям 
BRR > do EET] 
成 果 和 各 位 请 者 分 享 ， 
那 实 在 太 可 惜 了 ! 你 
可 以 投稿 六 戏 终结 者 
EL EZ КЕЕ, 
者 看 看 你 是 如 何 过 关 
的 ， 但 在 投稿 之 前 ， 
请 看 看 下 面 的 投稿 方 
Ж: 


EW m F > m 
( 越 多 越 好 ) 


加 将 过 关 的 精彩 或 并 
жа, тщн 
РАСТЕ 
ЖЖ» .LBM 
PCX + .GIF + .CAP 
楼 都 可 以 ， 然 后 存 
在 磁 片 上 寄 来 。 

Өлектшелж,. 
请 将 最 后 的 存档 寄 
Жаак 








вах) 
EN 文字 方面 
( 字数 不 限 ) 


OFA O EE EE] 
上 有 趣 的 说 明文 字 。 

© жан өз» ж 
或 心得 。 

OAM GEA т 
айа, Rh E 
都 可 以 信和 量 批 评 或 
谢 关 ， 但 请 说 出 理 
+ 

(EEE E EE OE 
th th Sb 0 LESI 
测 下 一 代 会 有 什么 
作法 ， 或 是 你 认 高 
T — fú Me +k Л 
жж. 















viz, БАЯ”, RA ink Л 

时 间 转 眼 而 去 ， 辛 苦 地 教 
育 出 一 位 人 见 人 过 的 女孩 ， 现 在 
ATH а Нива? 
ЖТ» MER F BU ° MTS 
Ж, Rate Be жЕ (ИИЙ ын 
атана», A SEAS 





/ # TESS 





释 手 ， 其 重点 在 时 间 表 的 安排 
以 及 你 的 教育 方向 ， 稍 有 不 同 ， 
精 局 就 不 同 了 ， 十 月 的 由 年 加 也 
是 一 个 特色 ， 还 美 会 中 只 要 气质 
ен» SRST > RF 
кит азин 
PARRA SK TARAN 


— 





张 的 图 片 ， 似 乎 稍 感 不 足 ， 如 能 
加 上 精 婚 后 的 表现 应 融 更 好 ， 过 
个 Game 不 出 第 集 轩 是 有 点 可 异 
' 二 代 不 妨 改 成 现代 版 或 时 间 规 
番 上 更 細 級 一 蓄 ・ 各 項目 再 多様 
化 ， 会 更 精采 ， 观 我 们 期 待 其 少 
女 萝 工厂 下 的 推出 吧 ! 

















































А = 
















ニニ ーー se = 2 
RARTABRE RMA RES) 









ЕЗ СТ MIRAR 


3 さや す 3 EC ! エ と 





在 бот + 

RA MED MAE Йө STAR 
жш Шие, ATA 
жий фа т SOREN + 
ТТИ, ЮТ 
те * 想 把 机 器 砸 庙 ， 那 可 不 行 啊 ! 
AMFRRAB , ORE KT, = E AL 88 DE AF AE AVE ! I RANE 
M t: g V: ZE TE Mà î ch RD 
Ий, ЯТ а 
теж, 36 B dh Ет 
ЖМ. винт HMR FEK 
进行 游戏 ， 过 个 游戏 应 算 助 作 
т”. 

在 游戏 中 有 格 门 画面 ， 也 
有 很 像 迷 富 的 画面 ， 在 游戏 画 
面 中 看 到 人 記 得 要 把 話 談 完 
AINE ЖЖ T F MT ° R 
有 多 看 多 走 将 会 有 意 想 不 到 的 
CERE СЕТА 
竟然 要 攻打 五 次 才 算 过 关 啊 ! 
БЕА УЯ 
ERE fl 36 Bk Е Беда 3 
以 説 祖 有 新鮮 感 ・ 大 家 可 試 試 
看 玩 过 个 游戏 ， 至 少 不 用 花 名 
票 去 电动 玩具 场 * 
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МСМ AMT) 
„/ NA R NUL | 








шинийн REXT‏ ------- سے 





客户 资料 管理 系统 十 3 万 笔 全 省 县 市 街道 名 称 


取 用 自如 : 搞 有 "3 万 多 笔 "全 省 县 市 街道 名 称 资 料 ， шал отта 
TH REDE ON : 具備 "16 項 " 超 強 的 管理 功能 > = 

操作 簡便 : зеза Нш © 

欄 位 自 定 : 欄 位 名 稿 可 自 行 修 改 ・ 適 合 各種 不同 行 業 博 求 > 

多重 選 控 : MRM + MMI тая + FMM AKAs 
超 强 查 胸 : ЖЖМ £ RN {LER E 

ВОЙ : жамаа IR EF RIE OF AYES o 








動 放 大 縮小 八 、 ` FE nio EIRE 
n 电话 呼 内 器 十 、 报 表 列 印 自 定 栏 位 十 mi 套印 规格 自 定 (表格 套印 ) 
十 二 记事 栏 雪 管理 十 三 、 密 码 管理 安全 第 一 十 四 、 线 幕 保 主 环保 概念 十 五 、 暂 返 D0S 
+A > SSR WR 


mwnnnowxmam grag arman 
———— x жит) ane 
(67) 384805898228 / 229 Пані: 07300000850, 


* — 


pz وود‎ (en) 7899185 








а» 








Z GRX 


is} ! 大 家 好 | 我 是 GRX - RRM BARES 

98 REB E ST BM ° Есей ASR 
BART BRIN 98 By, + 就 是 98 専用 的 
GAME 啦 | 不 过 在 开始 之 前 ，GRX 要 先 跟 大 家 解释 一 下 ` 
在 此 所 調 的 「 98 у 是 指 日 本 NEC 电脑 一 一 9801 及 9821 
系列 。 而 本 店 所 介 胡 的 ， 便 是 叶 些 个 人 电脑 上 的 游戏 
软体 。 很 遗 司 的 ，NEC 电脑 与 咱们 的 IBM-PC 是 完全 不 
相 容 的 ・ 自 然 在 軟 購 上 也 就 無法 共通 了 ・ 叩 ! аз 
説 ・ 信 是 無 法 用 Pc RTM E ИИ. ALERT RA] HEE 
R: TR! 那 你 不 是 旋 我 们 白 流 口水 吗 ? Om! 不 不 
Ж! 当然 不 是 啦 | 因 凯 近年 来 日 本 开始 将 其 NEC98 Ж 
列 的 游戏 改 窜 到 IBM PC 上 ・ 遺 也 就 是 所 詩 的 DOS/Y 版 
Ж ° iff 4E DOS /V 的 游戏 不 仅 可 在 PC 上 执行 ， 有 些 时 被 
改 成 中 文 版 呢 | MENE ` EDARI RAR 
Bl ` HR SRS ° ПОА El ñj et AL DOS/V 版本 的 遊戯 
也 有 越 来 越 多 的 趋势 喔 ! 所 以 啊 ! 千 萬 不 要 錯 過 本 専 
欄 ・ 説 不定 時 個 月 介 紹 的 遊戯 ・ 作 下 個 月 就 可 以 在家 
HEA IBM PC ЕТТЙ! OK | ERE DEE ' ШЕМ 
入 主题 吧 ! 





首先 要 需 大 家 介绍 的 过 个 : 
游戏 ， 想必 大 家 都 很 眼熟 吧 ! : 
由 ARTDINK FN (Е 07 ame se АФ ; 
wam жЕ КИПЕ LT : 
的 評価 ・ 在 囲 内 也 被 製作 成 中 : 
XMM ! 而 今天 我 们 所 要 介绍 
的 便 是 其 刚 出 炉 的 第 四 代 。 在 
本 月 的 日 文 LOGIN 雑誌 中 ・ 
ARTDINK 15 aR 2š A Ht BY IV FT HH 
了 三 大 特色 訴求 ・ 如 今 就 譲 我 
тшк зш + фера за е 
теш! 

SD 地 图 : Ажы Ата | 


IV # FT IR Бс В R 5 


外 ， 海底 隆 道 、 高 速 公路 等 


ЖЕ» АЯ» =< 


4 OS ж ва кь 


= F£ 12100757 A ro E! 从 下 图 
БІ # ff! ег E-L E der ЕЗ 
Ж Ж PE A t IS rJ Ho TF ЖК ° 此 


















也 都 在 地 图 上 一 一 出 现 呢 ! 当 
‚ ж A 计划 IV 在 基本 地 形 
上 的 起伏 也 更 大 了 ・ 有 山岳 ・ 深 
谷 、 海 岸 等 多元 化 的 地形 ・ 配 
合 上 各種 高低 不同 的 道路 ・ 鐵 
Fä ° Edit + mss A Ft BYIV WG ЙЕ 
к HH ЗЕ Ж RFE AY s ЖӨ hD b o 
ИЛЕБИ! 

分 割 書面 興 機 能 : EMS A 
計 き 2IV 中 ・ 玩 者 選 可 和書 面 分 


: 割 需 两 个 部 份 ， 此 功能 可 同时 
: 观察 两 个 不 同 的 区 域 ， 而 且 时 














PATI 一 RBE ° 
提 到 报 河 英雄 停 殉 相信 有 
看 过 卡通 过 画 的 玩家 薄 不 陌生 
Ші! 没 错 ! 由 BOTHTEC 所 推出 
ақ жайт Ш TE ЛК OS 
部 著名 卡通 所 移植 的 。 ER 





FURL 一 BAR ° 
BOTHTEC ЙЕН йз: жалт 
mel + H t< + 但 移植 得 最 成 功 
的 还 是 要 算是 且 代 了 “。 自 今年 


12 月 出 便 拿 下 游戏 排行 第 






: 也 就 是 瞪 国 内 的 玩家 将 可 望 在 


可 将 上 层 的 图 形 暂时 消除 以 岗 
察 在 下 层 建物 的 发 展 状况 * 
当然 ,除了 上 述 三 个 特色 
oh жю А 计划 IV 也 强化 了 三 
代 的 一 些 特色 ， 如 时 把 与 天 候 
的 愛 化 ・ 不 動産 投資 的 増加 等 < 


对 了 ， 四 代 中 如 新 增 有 巴士 路 : 


糠 规划 及 巴士 购 匿 的 功能 哦 ! 

最後 告訴 大 家 一 個 好 消息 ・ 
那 就 是 ARTDINK 一 向 有 将 其 产 
品 改 鳥 DOS/V v ЖӘНТЕУЕИН, 





而 得 次 BOTHTEC FMT Ж. 
sais te ТАЈА, 3E 
増加 了 船 艦 的 CG ( 图形 ) ・ 便 
是 现在 SP 版 了 。 

FEN SP ARAN DAR A WT и 
+h is Ш ZE fr Ili E MF SJ ARE 
完全 一 様 的 ・ 操 作 上 也 完 全 一 
Ж (5% ? BOTHTEC # f f tit yE 
R!) o WA ARRASPA 





MERLE ° 
一 定 有 其 特殊 之 不， 正如 98 Ф 
ШЕ COMPTIQ 所 講 的 ・ SP 版 在 
WR ` WR ATT F E 5212224 
变更 。 另 外 ， 寻 加 入 了 新 的 船 
缀 CG， 尤 其 是 带 国 方面 ， 增加 























不 久之 后 在 PC 上 見 到 遂 個 遊戯 ・ 
ЗЕ ЇЙ БЕШ ШИ) RTT А, 
FR T BER ж 2000 ( SIM C 
ITY 2000 ) 外 ， 可 又 多 了 一 份 
жш! 





ERRNR ° 

了 不 少 新 的 旗艦 園 形 e l SH 
Е ГА 
依 店 長 的 看 法 ・ ЈА X BOTHTEC 
үз жайты Ë SP a W W Т 
H HE 0038 T — à MEE WIRA 
БИЯ ӨМ OBE T ° 不 過 BOTH- 
ТЕС 也 把 話 講 在 前 頭 了 ・ 出 的 
本 来 就 只 是 且 代 的 SP Май ! 16 
就 怪 店 长 自己 期 待 太 多 嘱 ! 

FEER MIARE 
Ж (ë ZE F З ШУР КЫ: — Mli 
Же, + {ЕЖЕ BR УР (К< RFE KR 
в». ANAREN TFTA 
奇 的 一 页 * 








тїшїї Яй А өв ER : 
ІНЕ SAL NE B (0015, ЭБ 
Жон 强力 推荐 你 过 个 游戏 一 


WEIS RIKAT — AR + 


БЕ {ШП ШП ° 
fi ft FS ЭСИН ВК) A 49 3 U Pr 0k: 
BIE «Жї, ES H Se — 
项 更 嘛 人 的 特色 一 一 MIVIWS fr 
面 。 在 游戏 中 ， 你 随时 可 以 将 
重 面 上 的 視 留 放 大 縮小 ЕЖ 





複製 成 散 個 ・ 就 像 是 在 玩 PC 的 : 


WINDOWS 一 様 її Н ВЕ 
幅度 上 不 会 输 输 TBM PC = 64! 
JERR шик! I REE 
王 伪 下 的 ， 正 是 日 本 电脑 界 数 
一 数 二 的 大 软 硒 公司 一 一 
WOLFTEAM ° 


хаман 


раза ATID (J 


FED ЖЕ з Б, т : 


жх Е Ена. х 
家 可 在 下 列 图 片 中 看 到 过 一 段 
便 是 個 標準 的 動作 RPG 了 ・ 必 





须 到 不 去 找 队员 、 召 唤 NPC > 
挖 物品 、 阅 机 关 等 。 在 游戏 中 
玩 者 可 召 响 多 过 во 种 的 魔 歌 加 
APR ЧЕМ ° Іт ARMM J. 
甚至 可 能 是 主角 的 数 倍 大 。 想 
E LMR HAS N 
TERR F ME MER 5 的確 
FE RELA Ly yu ! 

CE We E18 ll Е & — + 
3 ЗЕН OY 18 Pc ЖОШ], AEF 
数 百 种 的 物品 与 道具 。 在 加 上 
WOLFTEAM 在 遊戯 上 的 縄 験 奥 


图 技 术 ， 你 应 酸 就 知道 需 什 么 店 


基 齐 度 强力 推荐 过 个 游戏 了 ! 


















EF = RIAA ME TT : 第 | 
ай KR | 
HERM ° MMM | 
зв Алие: : 
第 二 个 剧本 则 可 镇 玩 者 扮演 中 : 
古 时 代 的 魔法 鳍 兵 ， 按 受 神 针 : 
Жс низ шт ШҮ: 而 第 三 个 : 
иж FC xt иек ` 
和平 的 機甲 戦士 





MAIER ° 


"假如 有 一 天 
"如 果 我 是 个 …… ys BE AY 
Ата» Ek Bñ t &5 ET HE Ft 
JW E Ж, {BFE FF DO ја 
юта нй A Ат, i E 
是 一 个 游戏 的 剧本 了 “。 而 GRX 
现在 所 要 介绍 的 ， 正 是 DO FS 
гш, + ГА у 所 设计 出 
来 的 AVG — — Hinde (DOR | 
SE ӨЗ) o : 

在 遂 個 遊戯 中 ・ 玩 家 可 以 








当然 ， 各 剧本 的 精彩 内 容 
自然 不 在 话 下 了 ， 就 请 著者 们 
ишн. анне 
Баш! серттен: 
+ REO RAT oS 

OK ! šX 98 SERS ` 


> 










@ 


PECIAL 


DITION DS. 








— 

MPM THOME ° 

: BURR o 
ARAB T + mi ЖШ 


MR’ rZ Z MN ® 
多 来 信 指 教 。 此 外 ， 本 店 尚 提 
供 各 种 有 了 关 95 疑 難 雑 症 的 解答 
服务 ， 如 果 你 对 эв 硬 体 或 软体 
有 喻 问题 的 话 ， 也 可 来 从 发 问 
・ 店 長 GRX fq # 70 ZE Н ch BR 
MEY ° thie > tn UW 98 
的 遊戯 資料 或 昭 片 ・ 攻 略 的 話 
・ 欢迎 你 来 信 找 店 长 案 取 。 不 
論 如何 ・ 98 精品 店 将 费力 坊 你 
提供 在 庆 方 面 的 服务 "来 信 哺 
寄 至 「 高 雄 郵政 28 一 34 号 信箱 





1 98 精 品 店 Ma RE e 


ТА BIE T tt ft Жр 98 


1 精品 店 哦 ! BYE ! BYE ! 


ЫШ 
ШЕТ М 


相 信 許 多 玩 家 應 該 還 没有 忘 
記 前 一 陣 子 的 美 少 女 養成 
HEM — — А 2-4 Ж x KE | 玩 
家 在 八 年 内 1% — # + Ж 
小 女孩 ， 施 予 不 同 的 教育 ， 将 
到 小 女孩 十 八 底 生 日 那天 (Ж 
oth tek i SME ZL) рКа 
жан A > Rf An 
智力 、 体 力 入 多 项 因素 来 
评 断 小 女孩 的 未 来 * 天 样 一 个 
ааа ват. 
fr) ie WK th ZE Fl ж ЖЕ T 
股 风潮 ， 使 得 国人 开始 注意 
到 日 本 方面 的 姥 戏 
的 確 ・ 日 式 遊 戯 
書面 的 情 美 程度 和 














截然 不 同 
` 的 味道 。 也 
@ maresz 
Ү кшк, иш 
шли Ка — LE p 1 ” B 
лае ааз 
тж. еса + ЛЕЕ 
许多 多 玩家 赐 首 盼望 已 久 


жежлж2 IH TER 























目前 寺 发 行 的 9801 A He Жол. 
底 2 的 DOS/V 版 。 前 一 阵子 在 
国内 BBS 站 和 市 面 上 有 人 传 出 
eH T Wë 2 代 上 市 的 消息 ・ 
筆者 透過 各種 管 道 調 問 後 ・ 
于 确 知 原来 是 き ・ 使 筆者 
тїї” Ba оо — а шт 
FI -AKRGK ° FG HR 
ДУ fi} x. D> + Bee 2 的 遊戯 後 
再 度 对 它 所 构筑 出 的 背景 
гілі 3-5 MEM 
3 在 9801 的 机 器 上 玩 过 其 游戏 
不 过 与 在 自己 的 1BM 上 Run 














眞 的 是 不 同 ・) 以 下 就 
BRM 1057 





162> 






PEET ETETE] 
操作 方式 和 1 代 的 介面 大 致 相 
同 ， 不 过 新 增加 的 视窗 功能 使 
得 游戏 的 操作 更 加 方便 顺手 
得 在 1 代 中 ・ 不 論 
是 打工 或 休假 时 都 

会 有 一 大 组 的 类 
格 在 旁 进 跳 动 
жк 

容易 
看 















数据 在 跳动 
・ 在 2 代 中 对 适 
点 就 有 大 的 改 ie ` 
RE tb E p ЯТ > ZE 2 (Ç rh 
ЫШ 种 打工 方式 时 
” 有 关 的 数据 会 列 在 下 方 ， 玩 
家 更 可 以 一 目 晾 然 ' 请 楚 









元 家 選定 
рс E E 





AEN m= 


$8 F645 TE 


在 2 {К StH THK ЖЗ W 
具 女 几 所 可 能 出 的 ″ 状况 ” 也 
ЮТ ежа 
BEM’ CRAMRTERH 
私自 决定 当 别 人 的 小 老婆 


OF SE + ABE E+ т 
有 的 表情 神户 都 会 出 现在 玩家 
眼前 。 天 一 点 更 大 大 提高 了 游 


虐 的 耐 玩 谍 和 泌 趣 "事实 上 在 
2 代 的 遊戯 中 非常 注 重 局部 的 





DDE BILIR > ITM > 
f t th Е ， 玩家 都 可 以 看 
到 在 主 書面 的 部 傍 有 小型 動 午 
出 现 ， 过 些 动画 也 是 和 游戏 的 实 
点 之 一 。 玩 家 在 这 些 动画 中 可 
Gh Fi te ба р + AM ET 
剑术 、 魔 法 的 画面 。 但 是 在 女 








儿 太 过 疲累 民 
能 就 是 打破 盘子 









家 看 到 的 可 
发呆 …… 的 
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tm ‘EMRAH 
於 以 往 的 文字 教 述 来 得 更 有 感 
ЖТ. 





BË ! 两 代 之 并 的 差别 实在 
KAT ! 在 1 代 中 玩 家 所 扶養 
的 女儿 不 管 笨重 超重 到 什么 程 
度 ・ 在 書面 上 看 到 的 永 達 都 是 

付 標準 身 材 ・ 但 在 2 代 中 便 
有 了 明 顕 的 改 愛 ・ 在 2 代 中 若 





是 女儿 ”超重 ”， 玩 家 甚至 可 
以 看 到 画面 上 女儿 的 身材 会 朝 ” 
横向 ”发 展 ， 而 且 有 些 衣服 也 
会 罕 不 下 ， 拓 时候 玩 家 就 
ж-т" RE” TR 
到 減 肥 ・ 在 2 代 中 玩家 将 会 聘 
请 一 位 ”执事 ”( 也 就 是 管家 
їйї! ) 玩家 可 以 透 过 管家 下 过 
一 些 指 合 ， 像 是 其 中 一 项 便 
{с КО bX fe šT BJ + жайт 
куы кыдыы ыыы 
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іл? 

fet 

— 

3 if 
Ж 





BE > iB CEE EAI ETE LE] 
KB BG ・ 不 過 減 肥 不 易 ・ 増 
倒是 很 简单 ' 只 要 带 女儿 上 
街 ・ 玩 家 愛 把 女 見 愛 多 重 ・ 就 
可以 把 女 見 愛 多 重 ・ 在 街 上 玩 
KET LA с SL EY TF FY HE Y W dr 

包括 有 六 种 : RER fi 
立 屋 (服装 店 ) ・ 料 理 屋 ・ 雑 
KE ° KE ° EAN 
仕 立 屋 中 玩家 可 以 帮 女 儿 添 购 
新 衣服 ， 不 过 2 代 中 有 些 限 制 ， 





某 些 衣服 有 限制 体重 或 是 年 及 
而 教会 则 有 类 似 司 悔 的 功能 可 
жр" 


AR” 值 。 (н 





Pi HLL Te A E жй E FF 


对 了 ， 在 2 代 之 中 的 武者 
修行 已 经 由 1 (Ç J WU ak 8 pQ 
项 ， 分 别 露 东方 一 一 森林 地 
西方 ーー 沙漠 地帯 南方 一 
Жанат o 北方 一 一 冰山 地 带 。 








而 在 每 一 方 的 武者 修行 中 各 有 
任务 ， 也 就 是 深入 了 RPG 的 劇 
博 ・ 面 不 是 像 1 代 在 森林 中 漫 





無 目標 的 晃 來 晃 去 ・ 面 且 其 中 
如 隐藏 了 不 少 小 事件 ， 像 是 靠 
ВАА ° WAM ` 
妖精 ・ 守 護 女 神 …… 造 紫 小 事 
件 亏 玩 者 的 武者 修行 更 加 应 了 





不 少 的 乐趣 。 

再 来 构 到 此 次 玩家 打工 的 
地 点 ， 得 次 的 地 点 增加 了 不 少 ， 
像 是 農 場 ・ 家 庭 教師 、 教育 …… 
等 等 ， 而 与 1 代 相 同 的 是 有 些 
职业 要 等 到 一 定年 舱 才 会 出 现 ， 


像 酒店 ・ 夜 之 帳 堂 …… 等 地方 
都 得 等 到 年 齢 革 高 時 才 會 出現 < 
而 且 若 是 玩家 的 工作 表现 很 好 
的 桥 ， 有 时 候 膛 会 多 加 5 % trj 35 








金 呢 ! 而 这 次 修业 的 地 方 也 多 
了 好 幾 項 ・ 像 是 軍 事 ・ 給 書 ヽ 
神学 …… 等 等 。 玩 家 可 能 会 息 
想 「 多 了 月 度 多 項 選 項 ・ 遊 戯 
ATALANTE? БЕРЕ 
шапан EFA ` ROKE 
ЖИН ê PO Т + FARK FEF 
多 丁 許 多 項 ・ 但 是 思 星 不 致 誰 
使 玩 家 不知 所 措 * 

説 到 音 業 的 部 傍 可 以 説 是 
使 筆者 感 到 最 興 誰 的 部 島 ・ 因 
FE 2 Кф. жт 
Sound Blaster 的 功能 (或许 有 
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КЕЛЕЕ ЕЕ 





些 人 以 各 在 台 油 费 售 的 1 代 就 
有 支援 了 ， 但 是 若 玩 过 日 文 版 
的 玩 家 就 知道 ・ 在 日 文 版 中 普 
不 支援 ・ 世 就 是 設 SB 的 功能 是 
MAME MEA © ) 在 
2 代 中 玩家 只 要 拥有 了 Sound 
Blaster 就 能 钩 有 很 好 的 音乐 了 ， 
但 若 是 玩 家 経 済 許可 "筆者 強 
PSE RITE URW MIDI 音源 器 或 
是 GM HAF ° BFS MEME HR 
Т GM+ SB 或 是 MT-32+SB 的 
功能 ，2 代 的 音乐 比 起 1 代 更 
加 優美 ・ 豊 語 ・ 有 上 音楽 基 至 
令 人 不 敢 相 信 是 SB 做 出 来 的 。 
UASB LIERE ETT] 





笔者 建议 至 少 要 拥有 SB + ° 
然 就 太 浪费 过 些 优美 的 乐曲 了 

ҥе ит — НЕ, HS 
BEAK’ KEE 
B FS eB LAK 
T ' 筆者 駐 只 是 策 
微 玩 了 一 下 子 ， 所 
以 選 有 入 多 的 東西 
無法 向 各位 介 紹 ・ 
只 好 等 下 次 有 机 会 
‚ 或 是 玩家 自己 去 
WORT - штат 
多 ， 一定 有 很 多 心 








E 





iBs 
= 





CRIER A NE ЕЗІ PER BY 
жа нн 2 代 的 中 文 版 吧 1! 
根据 笔者 的 小 道 消 息 ( HW 
小 道 消 息 就 是 经 过 NN 次 传播 被 
所 收 到 的 消息 ) 得 知 台 洪 的 代 
理 商 也 就 是 精读 公司 正在 全 力 


的 改版 中 文 版 中 ， 若 是 来 得 及 
説 不 定 在 農 暦 春 前 前 後 就 可以 
出版 了 ( 若 是 没 出 可 別 怪 筆者 
“БЕ Ет Жі) ・ 好 了 
хант, 我 的 女 


y 


儿 又 在 呼唤 我 了 ， [女儿 ' 等 
下 ， 我 思 上 就 来 了 ! 1 


/ GEMINI 


ес 2 











外 的 雪景 ， 


RHSHT RIL? 


БЕР СІЛТІЛІ ГЕЛ ЛЫ 


HEARN SACRE LMAX RAK NRK < 
Royo ЛЫШ ° 4 ENR 22 


— ык | Е<Е-ИЖәомие Е ~" 


|мете. а mea mR D Зар. HMMS SAMS - 











ME EE 7 айыы BR Reel - тет, 








EE 


ГН o TO TTT TT TT TT 


[Жк Bl TTT CELL К 
VARTE MOS , Z | Шемен, ишь = 


| ` 8598698 RERE KE | BKE ° — 





KEF 
[ Se | [KR MM RMS EET PE EEE] 
POR жтт Еч REMUS AW AR AK ° ¥ € 
| SMART tant (еен. REKE 


ЕЗІ 
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ak ы 
RAL BRE 南天 王 








ET й 


と 
MCR 
















A We e iii E 
ЖРТ HI ， MicroProse 以 
ЖТ ЇЙ БЕ OR TTT Bs) F15 Ж 
ғ. мала F-117 等 等 可 
院 是 其 金字 招牌 不 过 自从 0 
rigin tH T $R 75] FRG FZ the + 
MicroProse 可 就 有 点 不 是 滋味 
T+ 於是 以 太空 战 门 、 任 务 导 
[8] F$ E fJ Yk TT ЇЙ БЕЗИ SRK ж ж. 
жя. (# БЕЗІ RFT JR 6 
th Т BE Ft аж > заж 
HRH RR HREM’ KHE. 
別 苗 頭 的 味道 < 

天 狼 族 原本 生存 於 天 狼 星 
系 中 的 西里 亜 行 星 上 ・ 申 於 科 
Б Т.Д {г-к ЖЕ Ел fb 
们 拥有 傲 人 的 智慧 ， 但 头脑 与 
四 肢 的 使 用 不 均 ， 使 得 他 们 的 
BR AB X тое > PORE E ЗЕЙ 














но BE лал PR Т ЖЕЙК PH RM > Ер 
=É gabi T Ft ЖЕБЕШ, ЖИШШ KR Esa — 
HAM ° REIT HER + trJ ЖЛ)? 堅 接 著 登場 的 又 是 美 
國 著 名 的 CES (消費 者 電子 展 ) $ SALER 
‚ ж ffi a tH El KEI Н ЖЕТЕ ЛОН Е ВУ W Ek = 在 我 们 引 显 
жасасан тала тыла ! К Л: RE TS RA 
SR тан BE MK TELM + 接 招 了 ! 


` Sh A THE ° Е — fl 
МИН Еее ао Hy > 便 伺 
機 面 起 了 ・ 10090750) ВИ A 
散 ， 一 有 机 会 便 寄生 在 天 狼 族 
ANAE’ SHAWN ik 
БҰРА ТЕЗ F EREN 
TH + SENE EAE 1% fc 49 
“软弱 的 天 狼 族 人 那 是 物 们 的 
HF’ алаған 
ЖТ MRA- RERE 
Ezik. HMM THE eR 
* 只 然 物 们 是 一 种 低 智 楚 生 物 
“ін 説 :「 三 個 臭 度 匠 騰 
过 一 个 诸葛 充 ，， 在 危急 的 情 
沈 下 ， 物 们 也 发 展 出 了 一 种 集 
т іі ЖӘНЕН 
文明 - тета т — MR 
西里 亜 行 星 相 営 類似 的 星 球 ・ 
那 就 是 地球 ・ 面 地球 人 正 是 物 





ж 











们 了 盼望 已 久 的 大 餐 ! 

由 於 景 螂 一 族 皮 粗 肉 厚 ， 
具有 抵抗 核子 幅 射 的 能力 ・ 所 
以 当 怨 们 到 过 地 球 之 后 ， 立 即 
对 地 球 发 动 了 小 规模 的 核子 攻 
Ro PELE ИЄ UE TS 
SE MIEREA 1275 
к E PETES G MUMPET ° 1% 
T HE $70 I Bz 38 AE (r) 90 Иб — W: ° 
終 族 在 西元 2094 年 成立 了 地 
ER E] --Р.О.Е • fü F$ T HE CM 
Лаоле р, нні 
JE CE Т И Г Т K ЗЕН 
СЕЗЕ 
従 世界 各地 選出 優秀 的 飛行 員 
ж жк И жеті, fF 











ЖҮДЛДІШІЛІ) 
EMALT ! 








BKE ED’ WAT ДК Йй 
行 员 中 的 一 员 ， 雪 属 
除 。 F T £ A MUY A 
来 著 想 (包括 你 课 充 的 女友 在 
з), fF B ICE FE ТІЛІНІН 
өн. ат A ft k A 


MAMP e 

RMRARRAM AT 149 
мв ADAG AR EAN) ° PLES i Wi ій 
大 的 不 同 便 在 多 了 将 近 135MB 
的 SD 過 場 動 番 ・ 従 遊戯 一 開 
始 的 一 場 英 我 戦 門 機 追 逐 戦 就 
可 感 MicorPorse 的 用 心 ， 
相 较 之 下 银河 屎 将 光 矶 版 只 是 
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将 一 代 、 二 代 合 成 一 辑 ， 便 旺 
PRATT HT ! 





A 完成 任務 ・ 安 全 返 回 基地 

在 操作 方面 ， 它 同时 支 授 
了 键盘 、 搞 棵 及 滑 愉 ， 不 过 还 
T LSA 3 W ЖК ТУ pl АЧИ 
ж, FSB KR itt 
ft HE 02 6 8 · FECA * 7 
їй J 18 iñ ЖЕ y EL tr) A Ç 飛 
行 音效 都 做 得 相当 通 间 ， 有 搭 
配 申 音 的 场景 也 不 少 。 音 乐 方 
面 ， 内 然 有 支援 到 MT-32 > 7 
过 表现 平平 而 已 。 另 外 本 游戏 
也 支援 了 类 似 X wm ch trj Sh 8 
ув» TT LA HF ih FR ae Ak 
FAR + KIS ok m 














ТЛ 





+ ж жж 
就 是 多 


mA 


最 重要 的 
x. PU Ж % i Ж] 
了 ー 個 快 取 功能 ・ 





н 
HS) BE LA Ж I W (YJ ЖТТ ОЙ ВЕ 








# HEE RE UI RIG + f 
的 主 程式 中 附加 了 得 个 功能 ， 
先 将 资料 镇 进 硬 碟 ， 以 便 近 些 
过 程 能 更 快速 的 执行 。 希 望 其 
他 公司 的 光碟 游戏 也 
类 似 的 功能 ， 以 造 





Et 


























ZEA R m+ U FA E EN 
了 遂 度 一 段 话 : TEKÊ 的 
棒球 游戏 只 是 在 假装 职 棒 大 联 
盟 ' H 2K æ BR е 
论 大 联盟 之 中 ! ”Tony La R 
MRA клет 
RE ТЕА # тп ch ERNE ? 
Tony 是 何许 人 也 ? 他 从 1 
986 Ғы» HEREM 
際 的 経理 ・ 並 使 得 奥 克 蘭 際 由 
支 敬 陪 末 座 的 队 шіп 
























军 ， 而 他 
38 1992 fE ARMAS 
* 过 些 都 只 是 在 他 领 
五 年 内 所 发 生 的 事 ! 由 
ut BT RIE A dE SE ON ME + t 








SE SIRT REL | 


HERE l 





所 以 才 敢 口 出 如 此 狂言 ・ 接 T 
E LAM Tt (Т1 Ж E (t tp 1% X: BË 
fr) en N. мена 11 FT fu] Л, Z 1 





游戏 一 开始 ， 又 是 一 段 精 
ен. — AE ee PY PY 
的 棒球 選手 摩 像 由 静 面 動 ・ 避 
出 ， 肖像 
FT itt 8k 4 На ° ¿ñ h DH 
場 在 SSI 的 遊戯 中 算 是 相 営 少 
見 的 * 





Х 9 № Tony 












at A ` 番 面 探 用 


‚т 





320 х 200 + 256 色 模 式 
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色 精 数 ， 内 球场 草皮 颜色 上 就 
可 以 看 得 出 来 ， 而 不 同 的 球场 
" 除了 草皮 的 颜色 不 同 之 外 ， 
连 建 筑 物 也 都 完全 不 一 样 ， 可 
见 其 者 氛 及 用 心 於 一 班 ! 此 外 
・ 本 遊戯 開平 特大 聡一 中 所 有 
的 球 員 都 請 丁 出来 ・ 可 以上 場 
上 比赛 的 球员 超过 2000 位 ! 而 且 
每 位 球员 都 有 自己 的 一 张 肖像 


PE 


' 不 会 有 像 燃 焕 的 野球 II 那样 
+ 分 不 出 瞧 是 蕉 的 事情 发 生 “。 

控制 上 也 很 方便 ， 由 用 电 
脑 对 打 的 经 理 模 式 ， 以 至 於 由 
两 位 玩 者 ， 以 的 梯 或 键盘 操作 
来 对 打 的 模式 ， 不 一 而 足 *。 其 
至 投球 ・ 打 撃 ・ 接 球 等 都 可 分 
别 股 定 坊 自动 或 手动 等 方式 ， 
对 不 搜 长 动作 游 喜 的 玩家 而 言 
* 项 福音 。 








此 外 ， 每 当 球 赛 中 出 现 精 
箭 表 现时 ， 如 全 点 打 、 
HE ` Jü SARER ` KR FOE 
тиан @ HH — Be 











СЕТ Сор ер мге 
жн t RES 
ABH ° 


A 


在 音效 方面 ， 玩 过 燃烧 的 
野球 I 的 玩家 一 定 都 记得 那 位 


LEL e f f E FA `+ FEL 
» 38 B tb ЕШ ХНУ 
iî Ê FÎ Ron Barr + 61 (76489 
播 出 最新 戦況 ・ 比 起 來 後者 電 
前 者 順 耳 許 多 ・ 也 算 是 一 種 廷 
步 吧 ! 在 音乐 方面 ， AM PS HE ЗС 
授 到 GM 音源 ・ 不 過 曲 子 有限 
“除了 片头 音乐 、 并 赛 前 的 美 
回回 жис» MORNE Ш 
жж, дш жне 
我 们 的 象 迷 们 来 ， 也 太 斯 文 了 
吧 ? 


最後 也 最 重要 的 営 然 是 球 
隊 的 資料 了 ・ 資 料 齋 全 是 本 遊 
ЕКИ. ей 
盟 所 有 队伍 中 著名 的 球员 全 
作 基本 球员 ， 过 些 人 都 是 
在 美国 隘 棒 史上 叱 噬 一 时 的 明 
星 ( 不 然 怎 床 叶 明星 职 棉 ? ) 








An 


a fr: a 


窗户 J 41! 


・ 除 此 之 外 若 是 休 有 興 趣 的 話 
・ 也 可 以 自 創 際 員 ・ 球 隊 ・ 有 
了 这个 功能 ， 比赛 起 来 更 加 的 
有 趣 面 有 閥 球 際 成 績 的 統計 
排 行 ・ 更 是 面 面 倶 到 ・ 獲 細 腰 
遺 ・ 也 難 怪 Топу АМЕН 
Т! 





看 完了 以 上 介绍 ， 你 是 不 
是 感 党 到 光碟 的 无 这 弗 届 ， 不 
论 是 什么 类 型 的 蓝 戏 ， 它 都 是 
шора o ТЕРК ВР 
玩家 们 请 命 ， 希望 厂商 们 能 像 
SHR ПЕН А) E XC ӘН BR f 
ШЕЕ FC HIR XIR R if BÊ 
片 的 代用 品 * 
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上 期 ， HER MLE HS AIRF) OPL3 (Y- 

AMAHA 262 ) ， 内 然 其 音色 已 明显 比 不 上 
wave table + 但 OPL3 ZE SIRE FREON > 
仍 普 是 个 宣 史 ， 共 至 坊间 导出 现 了 厂家 在 产品 的 
外 愈 包 装 上 ， 打 著 YAMAHA INSIDE ”的 字样 
+ 此 殖 是 否 省 各 位 脐 者 们 联想 到 PC 所 标榜 “I- 
ntel Inside ” 的 商業 訴求 中 ? CW > ЖЕН 
内 代理 合法 YAMAHA 唱 片 的 業者 接 卿 得 知 ・ 是 有 
Ж Р1Ж Т ÛJ N YAMAHA 3812 dh}; (BIRM YA- 
МАНА 262 LH M h T ) ° KO MOBI MF A И-КЕ 
` 8 — i) F CW REE G K Н, 一 旦 外 稍 就 会 
被 抓 ， ЖИЙ A PHA AML WTS ЖШ, Aut 
ОРАЙ ° A AS О SH fl Sound card > RE 
MWB I h `+ AS (EL h ИП Е k ы 
产品 升级 都 可 能 会 有 问题 呢 ! 在 此 列 一 份 MPC ll 
的 標準 以 供 各位 参考 ・ 順 便 提 一 下 ・ 美 國 最 近 的 
comed ARH · HA LIE MR SR + M0 Me- 
dia Vision > Creative Labs > C'IMCA (ҒИ) 
` Aztech … ¥ + 不 过 很 有 一 个 现象 就 是 过 次 展 
览 中 ， 据 美国 方面 的 消息 指出 8 Bit 的 厂家 似 
FTAA MRE, REE R16 Bit 語音 
FERT RY Sr tr MAL ZIE + (B ñF fE fr) Cre- 
ativelab 以 及 Media Vision 並 没有 仕 摩 特別 的 表 
BM RTA RM іп. 勤 会 在 展覧 會 場 上 
有 不 错 的 评 倡 昵 ! 所 以 说 Sound Card 市 场 的 变化 
' 实在 太 大 了 ° Media Vision 15 16 Bit Sound 
Gard 市 場 的 時 代 ・ 正 被 目前 諸 多 後 起 之 郁 ・ 急 起 
EEN! 我 想 ・ 在 介 紹 ° BMF" 2 ñj ERE 
前 手 坦 的 一 些 音效 卡 ， 列 一 张 比 较 表 ， 以 仅 各 位 
BH! 对 了 ， 大 家 都 知道 Creative Labs iE ! 





> 


/Micophia 


最近 Creative 十分 不得 意 ・ 然 耐 筆者 接 到 美 央 方 
面 消息 伟 来 Creative 好 像 想 在 pem 的 wave ta- 
ble 上 再 扳 回 一 城 ， 不过， 在 其 产品 还 未 上 市 之 
前 ， 仍 不 宜 多 作 和 猜测， 12 月 各 地 的 将 毅 展 也 都 
陵 績 開始 了 ・ 正 填 各 家 許 商 連動 的 時 候 ・ 各位 不 
ОБА ХАН SEW BEM > BRUM ZH > 
нале — M AE тй G їр), ИНЕТ 
ажо fk RMA EET И) ЖН Pr OB ` HE 
TAUTRE ! 

иж жж) RWE, ` RMEL 
做 个 简介 ， 但 在 介绍 “发 炉 卡 ， 之 前 ， 我 想 先 介 
紹 一 下 16 Bit 音效 卡 始祖 一 Pro audio studio 吧 


HEIR WF Media Vision 刚 开 发 出 过 一 音效 卡 
' 其实 是 拿 来 玩 Game 的 ， 而 是 用 来 做 多 媒 
体 简 报 展示 使 用 的 ， 常 时 一 块 16 bit 的 報 個 約 新 
EMF 16.000 $ > RATAA AWE ES TKKG- 
ате OB ! 2 {8 ННВ Й dt pk H HEM Pro audio sp- 
Pro audio studio 16 ' 後 夫 Media 
Vision 開放 的 Command Code 給 各 遊戯 製作 公司 
* 所 以 也 才 有 現 在 遊戯 中 直接 支援 ps 16 的 情 形 
* 38 — № sound card 后 来 在 美国 红 了 起 来 ， 也 因 
而 有 厂商 引进 台 注 ， 就 笔者 粗略 调查 得 知 pas-16 
遂 一 片 本 ・ 目 前 約 佑 16 bit sound card 市 場 80 
% + 然而 ， 现 在 pas16 的 个 钱 一 路 下 跌 ， 就 策 者 
所 知 ' 目前 一 片 已 经 在 5000 ~ 6000 TAM 
右 了 ， 一 方面 其 并 和 发 成 本 已 逐渐 回收 ， 另 一 方面 
・ 目前 市 面 上 已 经 不 只 一 种 16 Bi 語音 二 了 ・ 在 
最 近 国 际 知 名 的 cebit show 、 
及 最 近 刚 畦 束 的 comdex 大 展 中 ，Media Vision 似 





ectrum 16 、 





system show ・ 以 


VU 





РНЕ A * RT з @ W Ж Е BKM 
comdex 大 展 中 都 有 著 不 錯 的 表現 ・ 以 下 就 開始 介 
紹 筆者 手中 覚 得 不 錯 的 sound card 08 ! 


О ғ Tr 868 


ЖЯ КК ЫДРСМ ( pulse modultion 
) wave table 取代 FM WB) + 7 W W86 
8 正 是 其 中 之 一 ，' 其 PCM 音 源 取样 频率 是 16 Me 
Babit ， wave е 上 有 2MB ROM + @! T ° 
在 此 告 誕 各 位 ・ wave table 的 音质 取决 从 音源 的 
取样 频率 和 ROM 的 MB BK + hn Roland SCC-1 ・ 音 
300900418 36 Megabit + 4MB ROM > HEMI 
> 就 可以 知道 SCC-1 ТИКТИ (Е, 但 两 者 
的 售 个 亦 相差 很 大 哩 ! [KI FS IEIR ST de ИО 
"所 含 ROM 的 数 目 赤 較 大 ・ 面 音 
資 的 wave table 在 windows 下 播放 wave 村 時 ・ 筆 
эн i BÚ fy FT 02 MERA > SRE 由 於 高 音 取 样 
SHU W AS E LA Ж W th REPA EIA Е AS 98 好 所 致 ， 本 来 

мате ENBER MIDI 是 不 可 然而 MIDI 介 








co-de 








wave tabh 








* (НЕН? EF B fE 2 IGE FE 28 XK E 
另 一 个 则 处 理 MIDI 的 部 分 ・ 


{б> 


能 同时 发 声 
理 一 个 处 理 语 





面 确实 纵使 用 者 造成 些许 不 便 ， 我 也 很 希望 在 不 
久 的 将 来 ， 能 看 到 音 裤 能 有 更 新 、 更 好 的 产品 推 
出 ， 就 读 我 们 拭目以待 吧 ! 


O vitrasouta а СУ 












38 Æ— W н И] Р {К FP En 00 A А) FT (V PH fr DII 
SAME ë — PIRE F M ТЕЖ 
中 有 不 少 直接 支援 GUS 的 模式 ・ 能 在 pas-16 > S- 
ound Blaster 等 隔音 卡 之 外 ， 又 独 树 一 格 ， 实 在 
值得 钦佩 ， 而 且 此 卡 也 与 Sound blaster 相 容 ， 只 
不 过 相 容 性 膛 有 待 提 升 。 除 此 之 外 Ultrasound 在 
windows F MIDI IN / MIDI OUT 可 以 同步 ， 但 
在 DOS 下 印 无 法 找到 其 棵 准 MPU-401 的 1 O 
Address 和 1IRQ (2) 的 位置 ・ 如 果 Ultrasound 
能 够 改善 天 些小 缺失 ， 那 度 其 未 来 的 前 景 和 谐 力 
хет! 


勤 š 


Golden 


的 Game 





Sound 16 


的 是 其 MIDI IN / MIDI OUT 可以 
Pah ICY AD RIT T ° GA 
可 以 过 到 16 Bit 48KHE 7 
"PEA CD 的 録音 取 欄 


Pro 

值得 一 提 
So > BA 
的 录音 取样 频率 ， 
= 或 許 有人 會 問 : 








Stereo 


= Ауга 
ZZ; Ku 






频率 都 只 有 44.1 KHZ ， 若 我 对 CD (FMAM 
到 48 KHZ 反面 似 平 没 仕 訟 意義 ・ 只 是 佑 硬 礎 空 
MT EM ! 」 AMM MATA > нін», 
FAA MMR GALA 5 fJ tu 8 ER A Wb B fr) 
损耗 、 ERA MEGS ° ARF R Ov- 
ersampling ) 便 頭 得 格 外 重要 ・ 因 為 把 取 様 頻 率 
提 高 後 ・ 使 得 原本 可能 的 失 偵 率 奥 損耗 程度 減 到 
最低 "至於 和 游戏 的 音效 方面 ， 勤 签 的 wave table 
取样 则 过 可 32 Megabit ・ 所 含 ROM f$ 4 MB > 
共 合 有 335 (8 (191 个 业 器 118 个 鼓 组 46 
AREE) | FENNA e E 
торий >! HEREKE а ED 430) 
16 bit card 上 並 無 wave table 
男 購 的 ・ 筆 者 在 56 期 提 到 Golden Sound Pro 16 
的 遊戯 音質 「 特 佳 」・ 便 是 把 他 的 wave table Mi 
在 卡 上 后 ， 测 斌 而 得 到 的 結果 ・ OK | k л 
FEMI ML FU Sak + 如 日 后 有 什么 新 动向 ， 
定 再 向 各 位 报告 ， FIN ? 过 一 次 因 需 篇 幅 有 限 ， 
无 法 介绍 音效 卡 中 的 专 有 # W TF — Е — EË 
全 力 驴 大 家 报导 сіңе даш! 





+ wave table 是 要 





MPC I 之 基 本 配備 


25MHZ 486SX or compatible micropncessor 















4MB ( 8MB recommended ) 





Magentic 
storage 
Optical CD-ROM Doublespeed with CD-DA outputs 
storage XA ready ・ multisession capble 

16 bit DAC ・ 16 bit ADC ・ music synthesizer 
on board analong audio mixing 


Floppy drive ( 1.44MB ) • hard drive ( 160MB minimum ) 








Audio 





Display resolution of at least 














Ue 640 X 480 ( 65536 ) 64K colors 
veut 101 Key Keyboard ・ two-button mouse 
170 serial port » parallel port » MIDI | / O port joystick port > 
MIO! IN Z MIDI OUT & THRU 
system Binary compatibility with windows 3.0 plus Multimedia 
software Extensions or Windows 3.1 
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" 完美 第 一 ， 价格 也 …: 第 一 





RBS ES ғат > 

i Вр 1/4" IPA 

i жымию 
MEME- RWE- CD-ROM ` ЕЩЁ - ROT ABU 


简便 安装 人 人 都 窗 
ЕЧ 12) 
қығы ~ WRUNG) т — М 






型 %:50-100 
+ 156x142x42mm 








т N: 15 瓦 高 傅 真 呈 只 两 个 

控制 MENA UR 

WR: Ашил 
Audlo 輸 入 井 一 個 
AUdlio 輸 出場 一個 

電源 : 使 用 PC 上 DC+12Vー 組 
(87/272РОМЕНИНУЕ) 
外部 提供 DC + 12V HEH 


専 利 申 請 


| 699 元 | 民政 划 扫 或 基 票 、 提供 快速 寄 件 


Башан 

地 址 : 台南 县 仁 德 尹 正 闵 二 街 101 号 7F 一 2 
電話 : 06-2708696~9 FAX : 06-2794270 
2119 : 31040374 BAD 
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EE の 
09, р, HEAR MAAR: 
一 針 見 血 (ТАШТОО 
HEBER БЫ 


ө 探 3D 立 稚 迷 宮 走 向 ・ 類 似 「 徳 軍 弧 
部 ] 的 遊戯 方 式 ・ 但 秀 加入 更 刺 富 
的 故事 及 过 区 背景 - 随 著 传送 站 传 
BIRAWA ` 有 轰 莞 不 毛 之 地 、 
ARBRE 地下 城 洞穴 

AMES + ЖГ Ж - ji 
жже д 


@ 数 位 化 昔 效 ， 在 开门 或 进入 某 一 个 
ARB + MRNAS HERE 
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š 加 冠 科技 有 限 公司 代理 发 行 
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疯狂 推出 
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不 用 光碟 机 ， BEREK 8 832852499 
асаязавтЕсм ЖА RE 


史 莱 德 和 查理 ps 
ЖЕНЕШЕ 7 

К Т гы „л ES 
故事 韦 将 一 一 告诉 你 ! 
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常 遇 春 想 求 胡 青 牛 救治 张无忌 ， 但 
張 無 忌 堅 拒 入 魔 教 * 導 致 胡 青 牛 雨 
АЕТ ИНВ ° 








| жа, кажшіж 
mR Eh ë 8 ft ° 
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жарам, 常 遇 春 得 
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“张无忌 暗自 观察 ， 看 
出 胡 青 牛 不 肯 出 手 似 
有難 言 之 隠 
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BER hh A te A 
了 做 在 ， 的 吃 好 在 
SK FO BS HB RR 








你 
也 一 出 使 师 52) 
我 治 次 神 毒 母 
猜 不 无 入 的 近 
Mo 毒 剧 了 想 好 论 化 本 


Soy 7 TEREF 
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RCE в. 
也 合 种 的 服 
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所 皆 知 ・ 有 候 多 軟 骸 業者 不 時 接 到 痛 費 者 的 抱 
€ + 指 其 载 有 软体 的 磁 片 无 法 安置 ( INSTALL ) 
到 硬 体 内 ， 由 於 没有 客 秽 工具 藉以 判断 技 出 问题 点 ， 
软体 发 行商 均 以 息 事 认 人 之 能 ， 补 适 一 套 来 解决 问题 ， 
趴 然 磁 片 本 身价 值 不 高 ， 但 是 售后 服务 产生 之 间接 成 
本 不 BK + TAT ELSA Ао EE SER H 
巨大 。 

一 般 软 体 业者 局 了 预防 此 类 麻烦 ， 概 以 土 法 烘 网 
方式 ， 每 拷 具 一 千 片 ， 则 抽取 一 百 片 、 两 百 片 不 等 ， 
PGES RE HERE WRT 
则 算 通过 品 管 ; 表面 上 过 似乎 是 种 方法 ， 但 是 依然 簿 
生 十 個 問題 : 

玲 上 人 一 千 片 抽取 一 百 片 或 两 百 片 是 何等 重大 的 负荷 
上 比率， 对 小 数量 发 行者 ， 或 隆 不 视 筷 什 么 ， 但 是 数量 
大 一 忠 ・ 則 費 時 又 費 工 * 

И АЕ ЖҚ» XE TLE SOLER 
өе? 

其 实 磁 片 无 法 被 INSTALL EMER 主要 原因 大 約 
有三 種 : 

1 RE RM A By : ВНЕ EER 
会 100 % 将 磁 片 分 级 。 最 高 级 者 是 符合 ANSI 標準 で 
LIP LEVEL 大 約 60 或 65 以上 ・ 一般 級 散 則 是 CLP 
LEVEL f f} 60 至 40 之 间 ， 淘 汰 品 则 局 低 於 CUP 
LEVEL 40 以 下 者 ， 通 常 在 国际 上 有 品牌 形象 者 如 D- 
YSAN 、3M 、FJU 定 是 以 最 高 级 品 贩 售 ， 
ERP MGR iA Gh + МҚШ NO BRAND Rt · E 
此 ， 只 要 业者 不 贪小 便宜 ， 能 使 用 市 场 上 有 品牌 之 磁 
片 ， 则 可 避免 因 磁 片 品质 而 影响 产品 的 稳定 性 。 

2 RAAK : 此 类 磁 片 在 业者 拷 由 软体 时 会 
被 发 现 荡 做 处 理 ， 所 以 较 容 易 发 生 在 消费 者 自己 不 慎 
乔 伤 ， 因 此 业者 较 不 易 被 过 类 问题 困 援 。 

DS. ë SUR ORR ЕНЕ: 此 问题 最 大 比率 最 
高 ， 也 是 目前 业者 使 不 上 力 去 掌控 者 。 磁 碟 机 可 造 效 
FEIR ANSI 对 於 磁 片 的 规范 去 生产 磁 碟 机 ， 譬 如 ANSI 
规范 3.5”2HD 之 80 軌道 及 位置 每 个 磁 夸 机 
厂 便 生产 可 以 读 育 ANSI 规格 下 之 磁 片 的 磁 碟 机 ; 或 
WW ЕЖЕ ERR + ЖЕНЕН 
BA ( 即 磁 片 、 磁 碟 机 和 无 法 相 容 ) ・ 介 現在 製造 技術 
已 球 成 热 ， 任 一 厂 牌 磁 碟 机 依 正常 程序 品 管 出 厂 之 新 











品 ， 已 无 相 容 问 题 了 ; 但 是 使用 後 則 「 相 容 性 」 問題 
又 会 跑 出 来 ， 原因 是 磁 碟 机 除了 包子 控制 烷 路 外 ， 殉 
半 是 機械 組 件 DIE RB ` 疲乏 、 老 化 等 原因 ， 
GRATER ° ly 5 ЖИЕ, fk FORMAT 的 磁 片 
PRITE > {у FORMAT 的 他 读 不 到 ' жей 
ASAT ° SRE RU A EB A Ө ШАШ 
人 FORMAT 的 磁 雪 与 磁 雪 间 ， 如 此 当然 访 不 到 资料 了 。 

HERA ARH HE HEIN : 

1. 磁头 径 向 移 位 

2. ИКИ 


6. BH Ht 

а, БИИК. ° RATE 
确保 上 述 6 项 目 均 在 标准 规格 容许 度 内 ， 才 能 消除 磁 
BR ift 

此 外 ， 若 A、8 两 磁 碟 机 恰好 都 有 相同 之 磁头 
笃 向 偏 移 ， 则 此 两 磁 矶 机 人 恰 能 夭 著 磁 片 EXCHANGE 
(交换 ) ЯН И каст етте T ' jt 
可 说明 软体 业者 土 法 炼 网 式 的 品 管 是 何等 危险 且 又 浪 
RAH 

DYSAN 猫眼 磁 片 一 向 便 是 磁 碟 机 厂 用 以 检测 上 
述 6 项 要 点 的 工具 ， 如 今 将 产品 推行 到 А, 
无 疑 地 涌 除 了 软体 业者 的 心头 的 大 石 ;只 要 软体 类 者 
在 拷 肉 软体 前 先 检测 一 下 磁 碟 机 ， 确 定 磁 碟 机 正常 ， 
拷 具 梧 再 检测 确认 一 次 ， 则 可 保 座 全 程 拷 肉 无损。 

此 套 猫 眼 磁 片 ， 使 用 时 可 他 自在 电脑 上 使 用 ， 8 
须 拆 卸 磁 开机， 全程 测试 时 间 仅 需 60 秒 ， 因 此 是 
KILEN- 

ЕКЕ ОЕ ЕЕЕ ， 
DYSAN 代理 三 商行 建议 使 用 DYSAN PREFORMATTED 
(预先 格式 化 过 ) 磁 片 来 拷贝 软体 ， 因 篇 DYSAN 
PREFORMATTED 磁 片 是 綱 正 最 標準 之 FORMAT » 故 在 
持续 每 片 的 拷 具 中 ， 突 然 发 现 磁 碟 机 高 不 进去 资料 ， 
那 可 能 是 代表 机 件 床 差 过 大 了 。 此 刻 再 以 猪 眼 磁 片 作 
細部 検査 ・ 便 可 即 時 技 到 問題 ・ 深 信 在 如 此 注 重 保護 
之 下 拷 具 软 笨 ， 业 者 们 不 再 担心 被 抱 忽 了 。 

( 本文 由 三 商行 股份 有 限 公司 提供 ) 











板橋 市 ・POOR MAN 


説 資 在 的 ・ 従 開始 玩 電 胸 遊戯 起 ・ 就 一 直 看 

软体 世界 到 现在 ， 从 无 间断 ， 但 DRE 
多 的 于 读 ， 渐 渐 的 使 笔者 对 它 失 去 信心 ， 尤 其 是 
电 胸 玩家， 由 不 屑 一 看 到 每 期 必 圈 (即使 一 期 
120 元 )， 更 是 影响 重大 ， 而 第 三 流 的 新 游 筑 时 
0016160701070 Е, ен. PRA 
仍 在 GAME 界 估 了 一 席 之 地 ， 但 已 失去 其 ”龙头 
EK” (? ? ? ) 的 地 位 ， 看 著 它 这样 一 日 一 日 
REGS + 和 商 是 有 无限 的 感慨 

直到 56 期， 笨 者 实在 忍无可忍 
抗議 一 下 : 
ЖЕН A. А tr; fi л ty J fF x IS 
(也 只 都 没 错 吧 ) е. (йй 
少 得 可憐 ・ 希望 能 少 一 監 的 地方 ・ 偏 偏 叉 有一 堆 
ВОЗЕ MFO 2 XK îê ' 例如 PRIVATEER ・ 筆 者 巳 
等 了 好 久 了 ・ 到 短 短 二 面 就 解决 了 ， 我 吓 # 
@$%* TO ME BRIA I FFT WEZE A Ез, 
HEM AG iO iY = POL + MEE T+ FE FEE 
各 也 没有 。 

2. 内 容 越 趋 鞭 乏 ， 就 像 靠 者 的 笔名 一 样 一 一 
Poor。 现 在 的 趋势 就 是 多 媒体 , 没 想到 只 有 六 页 ， 
165 分 之 六 未 免 也 太 少 了 吧 ! 中 其 光碟 世界 高 得 
很 好 ， 但 音效 卡 巡 礼 有 一 面倒 向 勤 丛 金 织 卡 16 
bit 的 様子 ・ 筆 者 用 的 PAS 16 , ZEM OE got tx ñf 
得 好評 的 GUS 、 在 沁 脑 玩家 也 有 不 错 妊 价 的 X TF 
效 卡 和 音 宝 868 + AMER EK LA Be + WEA 
公平 ・ 面 且 考 慮 得 太 少 了 ・ 基 非常 重視 MIDI IN 
和 MIDI OUT 的 比较 法 笔者 不 大 荀 同 ，MIDI 随 便 
一 台 就 動 四散 萬 ・ 不 是 一 般 玩 家 所 玩 得 起 的 ・ 不 
应 如 此 强调 ， 靠 者 以 翅 支 援 性 和 扩充 性 才 是 大 家 
比較 有 興 趣 的 < 
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жш кз CR HIENEN MEE 

Jb ЕРАГАЯ Яй, ао, GME EK 
ЕВИ Ф Ж, ЕИ НОЕ > ПЕЕ RLF HH 
ETT AEF Еа + AMET E. 
РИН ЖЕП) ЖЕРИ, еее, жа 
AE B E Ze tt) PY Ê 8 FL (роо SG АА, ісе 
‘BE CE El û PF AS E HATE RN RE E ch 2 {Т Rk a SF 
Жж + O FR MR 99 жн, RIPE SO E 
RAH MARS EM BTS + йл ЙН 
希望 内 容 多 的 地方 ・ 偏 偽 ELIE 
ЖЕ L08192 ECTE ЕЙ SEE RE m D + 
OR He Al) FURY ? 以 您 所 例 学 之 privateer 及 多 媒体 
种 例 ， 若 以 您 个 人 的 喜好 论断 ， 亦 肉 满 足 各 种 不 
同 需 求 ， 六 页 的 多 媒体 篇 幅 也 会 有 认 坊 太 多 的 读 
者 ， 而 着 遇 上 自己 心 怡 的 游戏 ， 哪 怕 是 四 页 的 游 
上 戏 独 人 也 会 有 认 霹 页 数 太 少 、 看 不 过 净 的 读者 ， 
福 辑 肉 筷 可 见 一 班 ， 多 媒体 是 目前 声浪 炒作 最 具 
锋 头 的 主题 ， AEE ° HK ° EH EEE 
您 都 可 一 睹 其 醒目 的 字眼 ， 我 们 相信 多 媒体 三 个 
字 必 然 已 估 据 您 的 脑海 ， 然 则 其 定位 、 产品 品牌 、 





~~” ж 


TJ Ë EE FH tb LIRE BERHE 2. > f Wk tk ANAT HER — 
A" &” FUSE БАА Е 
DHEA SM | RAL: 内 然 如 此 ， 多 
媒体 仍 是 个 读者 不 可 不 知 ， 不 可 不 察 的 趋势 ， 有 
铸 於 多 项 趋势 ， 本 刊 列 关 硬 笨 世界 ， 多 媒体 天 地 、 
R649 B aRt o 然 則 都 億 可能 地 使 基 
HE NE MESKE N HEART E 
f E Е BX EM ЕСЕ СЕЕ А 
音效 卡 的 部 份 也 将 您 的 见解 提供 读者 参考 ( 读者 
赤 可 自 行 査 開 本 刊 第 57 期 16 Bit FARRE 
00) + ARI RE ЗСЗ tE И TE E W ТУЙ E 
购 及 应 用 软 硬 体 之 重要 依据 之 一 ， 您 的 见解 相当 
Ф ° ШИЕ Н Е, ИИН 
LMT ЗЕ, HAME ARES + 没有 
款 笨 世界 与 案 多 玩家 的 辛勤 耕三 和 参与 ， 電脳 遊 
吉 软 笨 的 发 展会 是 个 怎样 的 局 面 ， 实 准 腌 测 ! Їй 
者 的 条 策 永志 是 我 们 将 杂 诗 越 闪 越 好 的 原动力 ， 


өтт. зей @ 


問題 診療 室 ・ 師 好 : 我 在 57 期 的 和 54 期 請 者 回 
BME Д у PREDA + AOL 3) 
ADAM AK ВАЛИ E AH TI "іні, 方式， 或 再 自行 
bü yk 16 ff (ñ SE tI 0с ? 
ЯШИ Ж Z 8 ® FSB БЕЛЕ + hE 5 ТЕШЕ 
上 公布 周知 ， 自 读者 通知 所 需 之 游戏 ， 登録 ・ 
өні + 统一 寄 进 ， 均 有 一 定之 程序 ， SMR 
ERLER WERZA 


ий 
台中 市 , 李 元 豪 < 


ЖН Ж ИЗИ TOP20 是 我 每 期 必 留 意 的 篇 

Wt > té 55 期 到 目前 ( 57 期 ) 的 TOP20 
内 之 避 戯 ・ 我 全部 都 有 ・ 除 了 距 特 韻 提 断 之 謎 * 
只 然 到 57 期 时 它 已 经 降 到 TOP20 榜 外 ， 我 仍然 
四 廣 技 穫 放 的 忠 跡 ・ 貴 刊 証明 訟 遊戯 之 出 版 公司 
Bite м, ЕЙЕЛ + DEERME ° ИПЛЕ, 
MAPOS ° ШШ ° 


台北 市 ・ 姜 維 @ 


回 各 位 编辑 先生 、 小 姐 您 们 好 : 在 下 看 了 57 
期 的 雑誌 後 ・ 有 一 紫 小 建議 : 在 TOP20 中 对 
於 有 段 话 …TOP20 的 累积 票数 ・ 每 六 个 
月 赚 零 一 次 ”觉得 不 是 最 好 的 方法 ， 以 在 下 的 方 
式 或 许 更 好 : 優 設 毎 六 個 月 高 一 階段 ・ 則 営 晃 積 
票数 在 第 七 個 月 時 ・ 減 去 第 一 個 月 所 得票 数 ヽ 
Ст EIRP A ME A + MRK ZM 
WSO) ・ 第 八 個 月 時 HMA (АН ИТИИ 
| „ири 以 此 类 推 。 КЕКЕСІН, (B th ЕТЕ LB 
每 个 GAME 之 盛 赛 。 另外 ， 有 个 问题 : 在 下 ” 魔 
法 门 外 传 ”及 46 ИЙЕ ЕШ ЖИЕН, 不 知 是 否 可 








Кс “>< e 4 


— а 


FAM Jy Ç ЖЕТ, Zan fey kue ? 


全 北市, nsed 


四 Fp a RS at 5. = ME TOP20 票选 榜首 ， 
it) EL 8 ЖЕК XALE ЕБИНЕ RE > ELE 
FRA MF ® DAA RA BR ER FE N 
8k MRA LG RRR FHA БЕ ЖШ 
+T ! 不 知 我 们 的 揣测 是 否 事实 ? 过 封 信 本 想 投 
SGT RE RE SE ° 但 是 心 想 坦 问 题 可 能 太 敏感 了 ， 
各 位 编辑 可 能 也 不 会 把 它 刊 出 来 ， 所 以 我 也 不 政 
指望 能 公开 回答 我 的 问题 ， — 
DETR WET > 2 
HIR > {ЕЛ 
有一 種 被 騙 的 感覚 * 

看 到 地 証 者 的 來 信 ・ 毅 現 由 於 編 輌 室 資料 上 的 

DA + Mñ pk (J BE > КЕН sk pt ° 2538801817 
ҒАС ЮНИ ДУ Н] 1% жаса ТЕРІСІ ЭС 
МЕҢ (КС LS ERAR HESR 76 RF e eh Has FT Ç E 
Үн 36 AST tT ' 2536883802 RY ИГ FS WC Т 
PRAT o MNS A + WA PLUR ° 

BST WQ WR SE NE ШЇ 95 Эм EA A RE 
ИЙ, RA GA IS B+ AS Te ЖИТ) 
ЖОН ХОТАН Ж BRT HME Ot = kn AE Е 
Бары, ttt FF E ñ > SJ FE SEIS AG XK > (BANS: 
WE N] AS TJ тала та aa tit I- 1S 18 25 ER NEFS 
WB fr 8 E Sy FT LTE ? 再 利用 本 刊 食 捜 還 郵 購 ・ 
目前 魔法 门 外 伟 仍 有 存货 ， 而 46 ЕМ 54 
本 。 

МИНЕ ЕШ E + HU] (= — 
BATHE > jk DB Ж fü 55122 9 Pit) m ЗИ, 
ILLA i Hb Ee ДЕВА АЕА В Н ЖЯ — > ВЕ 
EDM DHE HER + MSE MIE ` (БЖ. шт 
К BR ASE t] Яй ORs FUER Ei LEI FEA > TERE RHA 
ЭЯ BX E WE IB AE т! > [E] HE SH Ж ЖИИ PE Я E HR 
( Want Н ñij E сз ñE так AE + 
天 啊 ! 游戏 膛 没 出 呢 ! ! 类 似 反 种 状况 ， 铁 定 是 
要 以 广内 处 理 的 )。 至 於 榜 内 数据 的 可 信和 度 ， 读 
RAT SAGE + PLANTER ATM + FETE MTB 
а RA ME AE? KO I ЕЛИ FR T WR d 6 k: 
HEEE ERB ЭМ елу, ENTREE 
tm 日 費 時 統計 ヽ 整理 ・ 撰 文 ・ 設 計 版 面 
所 投入 的 心血 在 此 也 必須 謀 全 秦 証 者 了解 本 刊 
ЖС 88 Ti $y HE : 

1 RIM ROS RARE ALE RIE TRE TE = 

2. SRN RM AREA E tt = 

з. SHR ARRAS EN AS жас DE RY 

Ас e 

а. RR EEE 65 aF ut RE ЛК 2 

E DL fü BE J RS + 读者 当 了 解 中 华 职 
жима = MIE E > B: T ЖАНЕ. Ж 
MORKA ANERER 加 上 
Wk të ЖЕ) MARIE A + ER ch авнаа LSE th 
SE BX 0) 89 ета AE EE ° W Pa t S; Ps ч А 





























tt FR. P Hi TER · 无 任何 关连 ， $Q #H ЗЕ YE It (D 
要 呼 箭 读 者 踊 跟 参与 此 项 不 分 任何 发 行 公司 ， 全 
面 開放 的 票 選 活動 < 


中 E saed 
HEBRE’ HEF : REAT E , 
BRA SMART FREES ` ИНИН 

各種 不同 的 活動 ・ IMI SMM + ік 
ヽ 意 見 調査 ・ 開 聞 傷 脳 筋 ・ 思 有一 紫 遊 戯 軟 
人 笨 的 宣传 活动 ， 我 个 人 非常 喜 数 过 天 有 参与 感 的 
шана» (AEG E E FU MM TA EEA EG 
гар - E 0326804 th А AS E · 
HEE EMG МЕЛ, НЕДЕ, M: c 
Ей, БЕНЕН МЫНЕ, tn HAB Е 
您 们 的 困 授 也 会 影响 统 对 的 结果 吗 ? 57 期 所 提 的 
PC 族 户 口 普 查 的 立意 其 好 ， 分 又 加 上 内 品 做 专用 
因 ， 实在 分 人 党 得 读者 都 是 生 著 奖品 来 的 ， 肉 道 
贵 刊 不 提供 奖品 就 没 和 人 要 参与 近 个 和 号 者 有 密切 
шж М5? 


站 看 了 您 的 来 信 ， 发 觉得 是 什么 样 的 人 都 有 ， 抽 
奖 活 动 的 魅力 美的 很 大 ， 例 不 全 然 在 奖项 的 大 
小 ， 有 部 分 的 原因 就 像 您 所 提 到 的 参与 感 ， 或 星 
您 可 以 换个 角度 想 ， 壤 什么 坊 了 鼓励 采 阅 一 份 十 
塊 銭 的 報 紙 ・ 可以 抽 毅 送出 多 部 BENZ > BMW 的 
进口 汽车 、 国 外 来 回 机 票 ? 前 陣 子 的 沙 市 市 長 選 
持 ・ 多 家 報 紙 在 選 朱 前 界 競 預 測 常 選 的 県 選 活 動 ・ 
Ш ® лї Z 39 gk m 5% RB @ LES AL» RMI 
ESI ET BR TE ЖЕЗ HENE · 因此 PC 族 綿 動 員 並 
未 透露 并 项 内 容 ， 希 望 本 刊 全 体 忠 者 本 著 软 笨 世 
界 杂 诗 一 员 的 立场 ， 扒 出 一 些 时 间 ， 确 实 联 填 近 
傘 軸 各位 讃 者 有 緊 密 半 連 的 活動 ・ 我 価 所 提供 的 
SEWAR BENZ > BMW 、 机 票 …… 等 相 提 
Ша» 旨 在 感谢 各 位 氢 空 姑 填 的 参与 热忱 。 


rao sce | 


看 了 57 Л t ` BHT RMR SHR 

тн RES tr) RS 1Y ЕШ MOT AS + PEMA f VE HH 
Ж” 的 原則 ・ 特 來 相 告 ・ 第 36 、37 Воло 
星 合 和 第 42 ` 43 页 的 新 GAME М, 有 不 少 图 
ийт, жиш 3013 рз ee MRA 
BABE A + 経過 我 細心 比 軒 後 ・ 琶 現 正確 的 排 法 
— 


抱 数 ! ax ! 打 断 了 您 的 话 ， 实 在 是 太 久 没 出 

好 了 开 伤 脑筋 ”了 “， 因 此 先 打 断 您 的 正确 答案 ， 
也 处 其 他 的 读者 有 ” 伤 脑筋 ”的 机 会 ， 访 者 请 自 
THM ` 不 必 将 正确 答案 寄 回 。 (Щй! ИЯТ 
Ж, fFO3R F) 鸣 …… 图 片 错 甘 是 本 刊 的 过 失 ， 
在 此 特 向 游戏 出 版 公司 及 读者 致 数 ' — WI NERE F 
来 ， 图 片 的 数量 相当 可 疯 ， 马 有 失 蹄 、 人 有 失手 ， 
BASAL SA (ай! 过 也 是 理由 ? ! dú ! 
GA! ) 鸣 …… 你 不 是 图 片 要 大 ， 要 多 ， 要 好 看 吗 ? 
Ой! ЖЕЕ! ЩЙ! ЩН! ) 6... 

















Session 。 (ЖЕ AER RN RE ЕГОР — 


WRA NE ІНЕ, е '‏ اوا 
лердегі RAZR ANS TIT ONS >‏ 


So RE er 1 







төсем, 故 在 您 PEAYSI GAME 時 . 

電影 院 中 的 高位 買 音 坦 奴 果 、" 。 

4. Super Star ІНЕ DIR ЛЕ BER: 
16» Bit Windows ‘Sound System™ Wava, 
Tabla General MIDI ~ Sound Blaster. Voice x 
AdEib FM Synthesis h 
olos 2% 

5.Supe Star 有 AT-BUS CD-ROM Driv- ` 
er ia PANASONIC © MITSUMWW 和 SONY + 
並 有 三 個 CD~RoM Audio MANE 。 ` 

6. Super Star 有 三 个 Audios ASPB 20 PC 
Speaker > ‘Microphone #0 Line in 31 
Audie 輸 出 介 面 I Audio’ out 和 Line out 9. 

7. Super Star SA MPU-4O4 MO 介 面 。 МШ 
子 光 控 技 術 設計 PC RAH HE Keyboard: 
一 弹 就 通 ， 无 需 执 行 任何 程式 软体 便 能 弹 奏 














音乐， 提供 国美 而 廉 的 音 闷 发 展 的 环境 与 。 


配備 > 
8. GAME ЕЖ», H A EF 8 ( QOYSTIGK 
PORT > ` 






ОЮ FHE to fi! 
MEHER Pi A 。 
BA il a dt li FHC FEST 
TEL ?(02)785-4255-651-0656 
FAX: (02)788-4438 


OZR визтанмяларты | 





со ‘Audio. 和 MC V- Y 












| ЕГІСТІК ME Super Star «18 
5% HERR) > ASSAM HERIR Oqe Sz 
ELLELE LE 


1 町 講 専 線 電話 Ос ) 785-4255 , ЖУЫ 
жем. RERUN > 


ИЕА, 不 类 站， 
tH MBE 


е” а, амаш 
REAREREST + BET PCRS 





= SSS 8830 4809250985 "46 CD-ROM DRIVER 
з хер. MUMS MEDE 
алави IWF TUES 


аа њу 


6 жишк, аы етае = 


一 > 玩 GAME 的 最 佳 避 〉 择 


` SUS RAS BD HS ME 
ゃ 相 容 度 要 高 
МЕ 223 
ゃ 録音 ヽ 放 音 效果 要 棒 
价格 要 合理 
= “yg CD-ROM DRIVER SD me {EH 
e 要 可 括 配 SCSI 或 AT BUSTA 
任何 说 牌 (包括 现在 或 未 来 )CD-ROM DRIVER 
жлеб, SAR 
@ 全 立体 音声 效果 
不 多 花 也 不 早 花 CD-ROM DRIVER 
介面 成 本 ”经济 实惠 ° 





аб лж де, ER NON Pt R 
Ыза + авї аа EA 20 
2: + Ө 58 n 32 SF 38.98 30 Ж, 
R88 М.31 Ж E Ж 95 W: 40 Ж ° 

ll EFI ( IR) 一 个 
А = 58 ña RK BI IRIN SS 65 Ж 
西 时 ， 铺 即 则 利用 本 公司 服务 
BIR IEW ° 

E A AR жарата R 3 
Жж, BAH 25955 (065 
MAL + RR 9 ЛА о Т0 Rem + 
HERA Б J ik MBG UR каз 
Жж» VA BM X 6536 RRA + д 
ERMAR o AART EIRY 
з ° ERI Rot RI iE 
he 

жы а MIM: с. 
жыл, HMB IRI И ° 


过 期 下放 
1.2-3.4%.5.6.7.8. 
9۰11۰12۰13۰14 15 ` 
16 > 18 > 19+ 24 > 27.28. 
34 > 36 < 37 > 40 > 43» 47 > 
48 > 50 > 51 + 52 > 53 > 54 + 
56 > 57MM Wo 


台北 服務 専 線 : 


( 02 ) 788-9293 
早上 10 : OO — 12 : 00 
F 3 : 00 — 5 : 30 


高雄 服務 専 線 : 


( 07 ) 384-1505 
早上 10 : 00 ~ 12 : 00 
下 午 3 :00—5:00 


台北 BBS : 


( 02 ) 788-9184 FEK 


高雄 BBS : 


FIR: 

( 07 ) 384-8901 EFER 
FR: 

( 07 ) 384-1505 

(晚上 6 : 00 一 早 上 9: 00) 
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Е usa Жш=зкеты« хя 
к Шан ж4ткісіен ушы 
а wz жыйе+уч=шаш 54% 
% Kee i ехажтатыиЯ £w 
ж * RY мт ою S 2 
# xe z x 
« Ke 5 
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请 存款 人 注意 


一 、 如 汗 限 时 存款 请 论 存 款 单 上 贴 足 | POS W. e 
Жар 

一 、 毎 筆 存 款 主演 在 新台 幣 十 元 以上 

E HESE MA BR FRIAR R 

四 \ 本 存款 单 不 得 附 寄 其 他 文件 

五 \ 本 存款 单 帐户 亦 得 依 式 自 印 ， 但 各 棚 
文字 及 规格 必须 与 本 单 完 全 相同 ， 如 
有 增删 或 改 印 其 他 文字 者 ， 应 请 存款 
лежа 2 1889 。 
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4 з E PR BF Са БЕКЕ ЯЕ të: 1 DYSAN 
3 T FORMATTED 磁 片 时 ， 可 能 问题 已 元 发 生 ， 因 
ы в: 
9 — ` DYSAN FORMATTED 磁 片 
ШЕ f =e 


DYSAN FORMATTED 和 磁 片 是 根据 
DYSAN 可 研 开 专业 检测 磁 碟 机 磁 片 ( 糙 
眼 磁 片 ) 十 多 年 的 粮 验 所 推出 * 只 有 在 规格 材 
浴 、 功 能 正常 的 磁 碟 机 ， 才 能 与 DYSAN 
FORMATTED 磁 片 完全 相 容 、 不 出 问题 
二 、DYSAN FORMATTED # F 
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FORMAT 程序 处 理 ， 不 但 节省 使 用 者 漫长 
的 FORMAT 時 間 > 无形 中 亦 降 低 磁 碟 机 磁 
头 的 耗损 ， 延 长 使 用 年 限 。 
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DYSAN 磁 片 ， 才 能 得 到 安 让 "用 得 稳定 2 
用 得 长 久 “ 

集 多 项 创新 优势 於 一 身 的 DYSAN FORMAT: 
TED 磁 片 志 您 考虑 遇 胖 ,定义 了 新 三 代 磁 片 的 生 
命 与 功能 。 磁 性 媒体 的 颁 导 者 二 DYSAN Wifi 
进入 面面俱到 的 磁性 媒体 新 世界 。 
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